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Whale's Voyage II
Voll spielbares Demo der 3D-Sequenz!

JuckLand
Englisches Textudventure im Kilassik-Stil!

Lauffahig auf allen Amigas ab 1MByte!




Lieber Ami

lhnen die

500 Gliicksrad 2.0

501 Helicopter Mission
502 Frosche Uber StraBen und Wasser.
503 Backstage WerbespiellLiveclub
504 Das Pepsi Game
505 Skat perfekt
506 Billard Perfekte Billardsimulation.
507 Telekommander Il
508 Energie Manager
509 Karate Fighter infremden Welten.
510 Winning Post
511 Diplomacy Strategieschlacht
512 Evil Tower Top Abenteuerspiel.
513 China Challenge

k-G

herzlich willkommen zu einem weltweit ei
Softwareangebot, daB Sie jetzt zu einem noch nie
dagewesenen gunshgen Preis erwerben konnen. Wir bieten
esien Spue(e und die aktuellsten

me. also Qualitat

Die ¢ g/gantlsche Fundgrube fur Anfanger und Profis
Freund,

* Alle Programme laufen selbstandcg

und ohne

Top Anwenderprogram

535 Amiga World
Datenbank mit zu allen

Léndern der Welt (Einwohner, Flache, Lage, Kapital,
Wahrung, Nummemschilder usw.)!

Zum mitbestellen:
10er Pack
Nur 6,50 DM

Vollsténdlge Virus- und Error-Freihet.
(keine emgsschranklen

Demoversionen) und lauffahig auf allen Amlgas
(sofern nicht gesondert

\ Jedes Spiel nur

—

DM

Jedes Programm nur ‘

Top Szenen-Dem

600 Superwort

Tolles Mit Anims und
601 Manager Simulator
plexe, itatsnah fur

fimior M

536 Dlrectory Opus Pro i /

F Produktion, Vertrieb,

Eriose, Marktamelle Top Grafik, saubere Mends.

602 Galaga Deluxe

Das bekannte Weltraumballerspiel mit neuer Grahk

tollen Top 20-t

Warpsprung usw.... Einfach ein SUPERSPIEL‘
603 LED Clones

StraBen-Nahk

+ 1 -+
T R TR

Tail

514 Tricky Quicky Nesq
515 Telekommando
516 Bi-Fi ll (Action in Hollywood)

Der ger ist da: Ein neues Grafik

517 Space Walker

Erkunden Sie mit einer Raumkapsel ein altes
Raumschiff mit vielen L und

518 Mine Trasher
Geschicktes Steuern eines Raumschiffes in
verzwickten Labyrinthen. Spielt im Jahre 2008!
519 Boggle

Aus wildem Buchstabensalat sinnvolle Worler

Das Profiprogramm zum Kopieren von Files,
Anzeigen von Bildern, Fonts... Jedoch ohne
Hochglanzverpackung, dafiir aber nur 4,50 DM !!!
537 Astrologic

Horoskope, Analysen...Test Amiga-Magazin 3/94: gut
538 Bibel Quiz

539 Fahrschule

540 Uberweisung

541 Business-Disk |

542 Rechtschreibpriifer
543 Worterbuch +

Top Shareware-Engl.-Deutsch-Engl.-Ubersetzer !!!
544 ProFakt Fakiurierung/Rechnungen
545 ProFibu Finanzbuchhaltung

546 ProData Datenverwaltung aller Art.
547 Streckenplaner (Ab 0S 2.0)

"Amiga Route" ist,
der  ultimative
Shareware
Streckenplaner,
der so bekanm wie
| ist.

Llpa

Niedertands

1-3 Spieler, 13
520 Insectoids 2
Gnadenloses Abballem aggressiver Insektenscharen.
521 Hot Blox Neuattige Tetris-Variante.
522 5 Gewinnt 225 Felder, 1-2 Spieler.
523 Arena 2 Roboter bekdmpfen sich.
524 Silver Blade
Ihre Aufgabe ist es, im Jahre 2076 die
eingedrungenen auBerirdischen Wesen z.B. mit dem
Disenjet zu erledigen! Top Abenteuergame.
525 Tony im Kellogg s Land

Hat eine super Wertung in Amiga Games 9/94 !!!
526 Zombie Apocalypse Il
INeuauflage von 1994: Sehr reelles Spiel wie im
echten Videofilm. Versuchen Sie, alle Zombies zu
erledigen. Freigegeben ab 18 Jahren.
527 Ghost Mines Geisterhaftes Boulderdash.
528 Black Jack Mitansprechender Grafik,
529 ZEUS - The Game
Kniffliges Denkspiel mit bunten Spielsteinen.
530 Task Force
Strategisches Kriegsspiel: Sie konnen Ihre Ménner mit
10 Waffenarten, Messer oder Minensucher ausristen.
531 LCD Dreams
Videospielsimulator mit 4 tollen, lustigen Spielen:
Octopus, Parachute, Fire Attack und Oil Panick!
532 Cookie

Kinderspiel mit Figuren aus der Sesamstrae.
533 Thunder Tron Das

oeits

Gibt jede Strecke
in Wort und Grafik
aus. SuperZoom!

548 Geheimdisk
Alle deutsche Bankleitzahlen, KFZ-Kennzeichen und
Radio-Frequenzen. WuBten Sie eigentlich schon, auf
welcher Frequenz die Space-Shuttle den
Funksprechverkehr abwickelt. Nein? Diese Disk hilft!
549 Frustklller (Ab Kick 2.0)
Auf u
loder Maschinengewehrsalben beim Anklicken usw...
550 Mini-Maxi-Video
Neuartige Shareware-Videoverwaltung.
551 Boot-Intro-Maker-Disk
Installiert div. Text/Grafik-Intros im Bootblock.
552 Cover Master
Erstellt Aufkleber fiir Audio-Kassetts
553 Kalender Druckt beliebige Jahre.
554 Master Copy
Kopiert sogar zwischen Disk und Festplatte. SUPER!
555 3D Icons Uber 50 lcons fir die
Workbench! Tolle 3D-Grafiken fir alle Zwecke.
556 Dlsk Arzt & Crack

und D

" sin

557 Hardwareschaltplane
C64-Kabel, Stereo-Sound-Sampler,4 Joys, Midi....!
558 Fake Memory

Simuliert eine Speichererweiterung (Fast- MEM)
Dadurch laufen wieder viele éltere F

pf. Ab 18 Jahre!
604 Pengo 2
Als Pinguin durch Labyrinthe. Ahnlich wie Pac Man.
Exit 13
Gleiche Steinchen aufeinanderschieben. Denkspiel.
606 Desert Defender.
Flugzeugabwehr. Plus 3 Gratisspiele auf der Disk.
607 Numerix
Ein First Class-Knobelspiel. 4 grafische Ebenen.
608 Universal Racer
aus der

631 Cappella (AbKick 2.0)
Das Originallied "U got 2 let the Music". Einfach Top!
632 Die Entensprengung
Lustiger, kleiner Trickfilm in der Badewanne.
633 Spheres Unwerfende Musik-Dia-
Show mit traumhatten

Ray-Tracing-Bildern.

634 Sequential

Ein in der Amiga Joker 9/94 gekrontes Spitzendemo.
635 Rampage

Megademo mit Echtzeitfligen tber Berge, tollen
Grafik-Feuerwerken, Wasserwiirfel, Top Musik usw...!
636 Fatal Morgana

Fetzender Musik-Clip mit Plasma, verschiedenen

Fahrzeuge und Course zur Auswahl.
609 Dictator Herrschaft iber England.
610 Black Dawn

Frauen, Uhren, StrauBvogelanimation...!
637 Full Moon (Nur A1200/A4000)

Wohl bestes AGA-Megademo der neuen Zeit:
voll

Kampfspiel im 3D-Labyrinth. Super 3D-Grafik.
611 Assault & Crime Attack

Berge Labyrinthbegehung, Feuersimulator us
638 Real (Nur A1200/A4000)

Top AGA-Demo mit Wirfelstrudel, Vektorobjekte mit
Holz als Textur, Enterprise-Kanal, Flug {ber|
Raumstation, Flug Giber Schiucht, Erotik-Grafiken...!
639 Intel Outside (Nur A1200/A4000)
Anti-PC-Demo mit Videoanimation elnes Kmdes

2 Sp|ele mit

-Zoomer, Comic-Bilder,
540 Das Intel WC
Nach einer PC-DOS-
Simulation wird der Intel-
Chip einfach im WC
iift. Zusétzlich

612 Kreuzwortrédtsel

Fast 50 Ratsel mit je 54 deutschen Fragen !!

613 Turbo Hockey

Schnelles Eishockeyspiel fiir 1-2 Spieler.

614 Overlander

Mit einem Mondauto erkunden Sie einen fremden
Planeten. Es lauemn Ufos und seltsame Dinge auf.
615 Fatal Mlsslon II

befinden sich auf der Disk

das Demo “Eyes of Death"

und "We Shave Ass’,

welches tolle E-Gitarren-

Musik, Erdkugelsimulation

und viele Effekte bietet.

641 Freitag's um 8:00 Uhr
AGA-Demo fir A1200/A4000 mit superschnellen
Ti ien. Als

Graka von Planeten, Raumstationen odet Meteoriten.
STT—.

e e e

617 Knights

Mittelalterlicher Kampt mit Schwert/Axt fiir 2 Spieler.

618 Dynamite Warriors

1-5 Spieler. Lauyrinth, Bombenlegen, Mauersprengung.

619 Mega Bomber Wie Bomb Pac.

620 Damonen Friedhof

AuBerst gruseliges Jump'n Run-Game mit Leichen,

Zombies, Skeletten, Hexen, Hunde ohne Kdpfe...!

621 Crazy Cross Cars

1-3 Spieler, 10 Pisten, Achterbahnen, Autospriinge.

622 Die spektakulére Flucht

Fliehen Sie aus einem todsicheren Geféngnis.

623 Psycho Santa P

Ein Psycho-Weihnachtsmann

fegt mit seinem Schiitten dber

[dem A500/A1200/A4000! Einfach genial.

|559 Termite

Spitzen DFU-Programm mit allen Profi-Funktionen.
560 Quadra Camposer

Spsctometer Soope Sample, Mixer, cD.

die Welt.

(i)
Eines der ausgeflipptesten Ballerspiele mit Parralax-
Scrolling, Rundumsteuerung, Radarschirm usw...\!!

561 Daten Converter Disk

von Texten, Daten und

i i Spiel mit selten p i
fetziger Musik und freundiicher, heller Supergrafik.
627 Aliens Gefahrliche Wesen besiegen.

534 High Octane rammen zwischen Amiga, PC, Atari, C64 wa..! | |628 Girl Actions Kein Kommentar.
fir 1-2 Spieler mit Wahnsinns-Grafik und | [562 Datenbankverwall‘ung 629 Karate Wurm Il Kampispiel.
Video-Animationen der Sup Verwaltet alles wie Adressen, Videos, 630 Harrier Attack Raketenballem.

und
Zusatz gibt's noch 2 weitere Demos und 8 Lieder.
642 Boggledop
Demo mit Sprachausgabe, lustigen Comicfiguren, die
auch sprechen. Von der besten Demogruppe - Sanity.
Plus 7 weitere kostenlose Demos als Zugabe.

644 Virtual Dreams Il

Videos von der Diskette: Sie sehen einen echten
Videoclip mit Aufnahmen von Computeranlagen und
die Verfolgung von weglaufenden Personen.

645 In A Dream

Demo mit Vector-Liebes-Szenen zweier Personen.
646 Twingo Home

Erster Computer-Werbespot - Wie im Femsehen -
647 Amnesty International
Werbedemo mit Anti-grauseligen Fotos von Menschen.
648 Neural Aussault

Trips, K&mpfe und Flige in femer Zukunft im Wetall.

Handleranfragen erwlinscht

10 Min. Show mit Anflug auf Raumbasis usw.




700 Orgasmus-Stéhnen Extrahart
Lustvolles Liebesstéhnen von 4 Frauen und 2

Ménnem in Hi Fi-Qualitét. Mit Knallhart-Schreien !l
701 Mind Field

Auf 3 Disketten
erleben Sie fetzige
Hardcore Techno-
Musik mit Grafik im
Takt der Musik:
Cubic, Future St

Tacy, TripOnDiz, A
702 Happy Hippo Songs
2 randvolle Disks mit 12 fréhlichen Profi-Songs.

Die besten Sammlungen von Clip Art
Bildern in hochster Qualitét sauber nach
Themen sortiert: (Je Pack ca. 50-100 Bider)

750 Maximal Overdrive Il
[Nur fir A1200, A1300, A4000: 3 Disketten mit einem

800 1000 Instrumente
10 prallvolle Disks mit ca. 1112 Musikinstrumenten

5 minditigen, echten Videofilm mit aus
Kinohits wie Star Trek und einem heiBen Erotikfilm
AuBerdem folgende Filme: Kirmes, Schidgerei,
Schwertkampf. Danach gibt's noch Techno-Musik.
751 International Championship
Wrestling

Mit  Digi-Stimmen, 1-2  Spieler, div.
Schwierigkeitsgraden und Top Grafik. 2 Disketten.
752 Kinder Olympiade

703 Weihnachten 704 Kinder 705 lllustrationen
>
Y
L=
706 Sport 707 Tiere 708 Autos

ige Bilder bis n fir alle

9 Amigas und
Motive fix |ustigen C.

Die Iustlgsten Olympischen Spiele, die es je gab.
SpaB-Garantie von 3 Jahren bis 95 Jahren. Mit

709 Erotik-Motive 710 Grusel-Bilder

713 Tiere & Natur
715 Witzecke
HeiBe Blondinenwitze, einfach tierisch,
Beziehungskisten, FerienspaB...Tolle Witze zum
Lesen und Ausdrucken.

716 Jahreshoroskop 1995
Die Diplom-Astrologin Therese hat exklusiv fir uns
gin p fiir jedes

714 100 Bilder gemischt

als Sportler und bunter Grafik.
1-8 Spieler kdnnen mitspielen. Mit Trainermodus und
humorvollen Kommentaren.

753 Video Adventure - Nachbarn -

Spielen Sie interaktiv direkt in der bekannten Sat 1-
Fernsehserie mit. Mit digitalen Bildern, gesampelter
Musik und Video-Animationen.

754 C64 Super Collection
Einmalige Sammlung von weit {iber 600 original
C64-Songs und zahlreichen C64-Bildern aus guten
alten Zeiten. Komfortables Abspielen der Musik
moglich. Erleben Sie Musik, die teilweise besser als
die bekannteste Amiga-Musik ist.

755 Label Pack

Druckprogramme aller Art zum Beschriften von
Disketten, Kassetten oder Videos. Beispiele: Audio
Kassetten Cover Editor, Label Maker 1.5 (Arbeitet nach
(dem WYSIWYG-Prinzip; Sie sehen auf dem Bildschim
also alles gsnauso wie es spéter ausgedruckt wird),
Etike

Sternzeichen und Jeden einzeinen Monat  des Jahres
1995 entwickelt. Lesen und staunen Sie.

717 Die Flintstones

Das neue original "Jabba Dabba Doo"Lied in voller
Lange und in Hi-Fi Qualitét auf 2 Disks. Wird wie von
siner CD

718 Motorola Invaders
Bekampfen Sie hunderte von Computerviren
gleichzeitig. Hanes Bal\evspuel mit viel Aanun und
2 Disks.

719 Golf spezial
Professionelles Golfspiel
D9 mit 16 Landschaften und
detaillierter Steuerung. 2

720 Cap!ain Bonus
Als intergalakischer Polizist haben Sie Missionen in
siner anderen Welt zu erfilllen. NInja-Kamm-Spiel mit
Hohlen-Hindernis-Welt-Erkundt
721 Denver Duk
Lustiges Spiel fir Kinder:
Onkel Duk muB in einem
Diamanten

, Super Return Labels, Video-Label-
Maste! (Mit Verwanung und Sortierung der Videotitel.
[Saubere Einteilung in viele verschiedenen Rubriken wie
[Action-, Western-, Erotik-Filme. Einfach SUPERI)
756 Druckertreiber Pack
Uber 100 Druckertreiber sorgen fir den richtigen
Druck fiir nahezu alle Druckertypen. Fiir Workbench
und alle Arten von Programmen. (HP, Star, Canon,
Epson, NEC, Oki, Plotter....)

757 3er Superpack

3
Monapoly, Dojo Ninja Fighter: Ein ferndstliches

fiir 1-2 Spieler, Cosmic Racer:
[Rasanter Flug mit Raumschiff und brisanten
Ausweichmandvern.

758 The Gladiators of Dagania

722 Si

Nach vielen Jahren des
Tsvronsmus gilt s, in einem Labyrinth die Menschen
mit abenteuerlichen Mitteln zu befreien. Sehr brillante

ang
Rasantes Auto-Cross-Rennen mit dlgnallsu[men

grafische
759 Luﬂabwehr

Stimmen, Spriiche
1Pohrlker) [Na(ur)Gerauschen im IFF-Format fir alle
Musik- und Soundprogramme direkt zu verwenden.
8071 Musik Modul Pack

8 Disketten randvoll mit iber 200 Musikstiicken im
ProTracker-Format fir alle gangigen Musik-
Programme. Alles Spezial-Kompositionen von
weltweiten Profi-Musikern. Alle Lieder sind von Ende
1994. (Nr. 800+801 incl. Pro Tracker 3.15 Ill)

802 Die Profi-Malbox

Dieses Komplenpake( erdffnet lhnen die

Amiga-Bilder mit dem
vollig neuen Malprogramm Amiga-IFF-Paint zu
und mit einem L

auf’s Papier zu bringen. Damit Sie so richtig loslegen
kénnen, erhalten Sie auBerdem 3 Disks randvoll mit
fertigen Farbbildern und Grafiken aller Art.

803 Action/Ballerspiele

Sie

F
der neuesten Baller- und

und Ufos , Zombies

abscmaeen oder durch Feuer fiiegen.
804 Kinderspiele

Fir Kinder ab 3 Jahren bis hin zum Erwachsenen:
Kinder-Bilder Puzzle, Looly, Haus des Nikolaus,
Kasejagd, Ouch! (Mit dem Gummihammer auf
versteckte Kopfe hauen. Dabei lustige AU-Quietsch-
(Gerdusche.), Pinguin, Uggo (Balle in der Luft hatten),
Delemma Figuren

Kindermalkasten (Kreidemalen auf Bildschirm)...usw

1805 Jump n Run Sﬁlele

DbbesmnSpﬁbmaSpaceTm(BekanmvomCM

850 Erotik Knaller 1995
Eine riesen Sammiung
harter Fotos in 256 Farben,
also nur fir AGA-Amigas
A1200,A1300,A4000

Ab 18

851 Szenen-Demo Highlights
Auf 15 randvollen Disketten dirfen Sie brisante
Neuerscheinungen von Ende! 94 bzw.)Anfang 95
erleben. Wir.haben die besten AGA-Szenen-Demos
speziell nur fir A1200-A4000 mit-bis 116 Mio. Farben
und superschnellen Grafikanimationen-selektiert.

Echtzeit-Film einer

laufenden Person als

Ray-Tracing-Animation
Der Inhalt des Pakets stand bei Drucklegung noch
nicht genau fest, da die aktuellen Neuerscheinungen
erst in das Paket mit aufgenommen werden. Das
Paket wird komplett mit neuen Demos
am: 01.12.1994 und am
15.02.1995, dann mit den neuen Rekord-Demos der
Megapartys von Weihnachten/Silvester 19941
852 Virus/Disk/Repair/Copy
Uninrsal-Paket

AGA-Bilder aus div.
AGA-Demos

: Ein riesen

[auch fur Kopier-
schutz), neuesten
Virus-Programme wie
Virus Workshop, ein

oder Festplaﬂen (Head/Wme—Ervors .) wieder zu
reparieren usw., Diskverwaltungen, die Files kopieren
oder Fonts, Bilder und Texte anzeigen, und
Programme, die auf einfache Weise die komplizierte
Sheil-Eingabe durch einfaches Anklicken ersetzen.
853 Biiropaket komplett

Die komplette Biiro-Programmausstattung fir alle nur
|denkbaren  Biroaufgaben. Z.B.  eine

Textveravﬁsilung, Kontofdhrung und -verwaltung,
eine ein frei und

for Ver-

o
aller  Art, Shareware-

den

wal?unqen ein
|

Steuern einer
Plattformen. Mit ), Grib Itl, Mr. Munk

Giddy, Colgate Jumpgel, Boulder Dash Mega
Coll

lection (Mit sehr vielen neuen Levels) und mehr...!
1806 Denk/Brett Spiele
[Top Sammlung von Denk-, Brett- und Gesell-

mit super Grafik: Tetris, Blasteris,
Kreuzweg, Black Jack, Cross Over (Steinchen
lzusammenschieben), Reversi (Perfekte Grafik),
, Slider, Piper, Toe Popper...usw!

1807 Lernpaket

lung der besten Lernprogramme ab
ider 5. Klasse bis zum Studium: Gravity, Malrlx,
Ekmv. R.OM. (Zig Mathe-Themen zur Auswah, 2.B.

Motorgerduschen, Frontalaufprall, Feuerbal Brisantes /on einem F g), Molekdl 3D, F Che
uietschenden und dampfenden Reifen, die beim| |haben Sie die Aufqabo feindliche Flu?zouge zu| [Master, Abacus (z Disks Elskiro(mk)) Grammaﬂk
Anfahren ein Loch im Asphalt einbrennen. lerledigen. Tolle Echtgrafik. Ab 18 Jahren auker, Vokabel-Pauker und weitere

odev ain Statistik- -Programm, was sehr
b und Bilanzen darstell
kann. Alles komp!ett fiir nur 49,- DM

54 DPaint Bilder & Fonts

Buate Fonte Scrier [NLRUIE
kénnen Sie
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Flight of 7}

,,lgl] I)in']nu King, Sie kénnen mich als Pilot anheuern.” Fliegen Sie mit ihm und seiner

zon Queen in den anischen Dschu nicht immer
gemeinte Zeichentrick- e re iniert durch realis » Full-Screen-Animation
elt durch ur iblichen ¢ Spé . on Si h von 40 v iedenen Spw”lgm'cn
ns von .‘\ll\ 21 I ]\IHHH' ll”ll lN'S(UL‘l]C”\]L'”‘
1au l'i\l]li»j.

in l‘"lwr“icg‘cr, den Sie sich nicht cntg’clwn lassen diirfen!

K()mplett in Deutsch!
WARNER

INTERACTIVE
ENTERTAINMENT

ATime W ny




Weihnachten mitten
im Friihling? Ja, das
gibt’s! Amiga-Usern
wurde dieses Jahr
diese besondere
Freude zuteil. Ende
Mai gab Escom in
Frankfurt eine erfreu-
liche Pressekonfe-
renz zum Amiga, und
zum gleichen Zeit-
punkt trudelten fri-
sche Spielehits in
Form von Colonizati-
on, Sensible Golf,
Seelenturm, NBA
Jam T. E. und noch
viel mehr ein!

Das Special in der letzten Aus-
gabe war fiir Amiga-User ei-
gentlich schon ein kleines Freu-
denfest wert. Commodore ist
gerettet, und Amigas werden
wieder gebaut, lautete dort das
Fazit. Doch viele Skeptiker
lieBen sich von der bloBen
Commodore-Ubernahme
durch Escom auch noch nicht
beruhigen. Escom will nur einen
Ausverkauf der Amiga-Reihe
vornehmen und sich den be-
kannten Namen Commodore
sichern. Auch die Handler be-
gannen, ein Klageliedchen an-
zustimmen. Escom wird den
Amiga in Zukunft exklusiv ver-
treiben, die Handler werden
ausgeschlossen! Und die Soft-

Flying
High!

wareproduzenten  begannen,
sich zu beschweren, daB man
den veralteten A 600 wiederein-
fiihrt, anstatt eine neue Amiga-
Reihe zu entwickeln. Fragen
lber Fragen, die sich auftaten
und beantwortet werden woll-
ten. Doch Escom lieferte
schneller als erwartet die Ant-
worten, und zwar am 30.05.95
im Frankfurter Park Hotel. Es-
com-Griinder Schmitt, Ge-
schéftsfilhrer  Petro  Tyscht-
schenko, Entwicklungsdirektor
Dr. Peter Kittel und Vertriebs-
chef Bernard van Tienen gaben
sich die Ehre, ihre neue Firma
Amiga Technologies und deren
Plane vorzustellen. Die rund 80
anwesenden Amiga-Experten
aus aller Welt zeigten sich tber-
zeugt von den Planen und feier-
ten die Wiederauferstehung
des Amiga bei einer gut insze-
nierten Party. Konnte man die-
sen Abend als Heiligabend be-
zeichnen, so durfte man auf der
Softwareseite die Weihnachts-
feiertage feierlich begieBen und
weitere Geschenke einheim-
sen. Die erstklassige Umset-
zung des letztjahrigen PC-
Spiels des Jahres, Colonizati-
on, war nur die Spitze des Eis-
bergs. Sensible Golf von Sensi-
ble Software, Virocop von Ac-
tion-Legende Andrew Bray-
brook, Hollywood Pictures von
Starbyte und der Seelenturm
von Black Legend standen ne-
ben dem langerwarteten RAN
Trainer ebenfalls zum Test be-
reit. DaB auBerdem mit NBA
Jam T. E., Primal Rage, Rise of
the Robots 2 und Amazon
Queen noch weitere Top-Hits
im Preview-Teil warten, macht
diese Ausgabe umso schéner.
Es gibt also wirklich keine
Griinde mehr, Triibsal zu bla-
sen. Mit vollen Segeln schip-
pern wir nun in die Spielezu-
kunft. Gute Unterhaltung!

Have
Hans Ippisch
Leitender Redakteur

INFOTORIAL

Whale’s Voyage Il

Neo hat beste Chancen, fiir neue MaBstébe im Rollenspielgenre
zu sorgen. In unserem exklusiven Demo diirft Ih
ausgiebig antesten.

"

Racing Maniacs
Kernige Rennspielunterhaltung mit mehrere
Splitscreen, Computergegnern und Waffen kompl
haben sie auf der Disk!

tt in 3D? Wir

Jacky Land

Das erste Computerspiel der Welt war ein Textadve
ein Spiel noch nie gespielt hat, kann unser kla:
adventure einmal ausprobieren.

Amiga Games 07/9 5



Pirates!, Silent Service, Ci'vilization! Mit :
diesen Spielen erwarb sich MicroProse- DE@EHMEA&? ?/ @5‘

Griinder §|d Mele_r Wt.altruhr_n. Und nun RUBRIKEN
kommt mit Colonization sein neues L A S 114
Meisterwerk, das letztes Jahr zum Spiel fotonaihay L e e e e 5
des Jahrqs im PC-Bereich gekﬂrt Inserentenverzeichnis ................... 87
wurde, endlich fiir den Amiga. Herbert g vis e ARERRETIERERIE Ll Ll HiA
Aichinger hat fiir Euch die Umsetzung
bis in kleinste Detail getestet. SERVICE
IR0 s 0ot oot suorioins £ B A B 98
CONBIAISIC o stis i itern 65 5 6.5 3 osea o omaresas 80
iy i DemoszumBestellen . .................. 97
@@&@MDE&TD@B& KISINANZOIGEN - 0 c i s oo 6+ s s sareaRBlo e b s o 90
CHARTS
Joysoft-Bestseller:.........ccceieeisee.. 94
LESERBRIEFE
HEIDING o.livoioce v = 1 » kot T ST | . . 110
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ESCOM-REPORTAGE

Welche Plane hat ESCOM nun wirklich mit
dem Amiga? Wir waren bei der groBen Ein-
flihrungsparty der Firma Amiga Technologies
dabei und unterhielten uns mit den wichtig-
sten Personen Uber die Zukunft
unseres Lieblingscomputers.

Basketballspiele sind auf dem Amiga eine
echte Seltenheit geworden. Umso erfreuli-
cher ist es nun, daB Konsolenriese Acclaim
seinen Videospiele-Megahit auch auf den
Amiga umsetzt. Wir sagen

Euch, warum dieses Spiel so

gut ist.

Eine ziindendere Kombination aus Priigel-
spiel und schlagkréftigen Dinosauriern diirfte
es wohl kaum geben. Time Warner 148t das
Probe Team derzeit den Atari-Automaten auf
den Amiga konvertieren. Wir

haben erste Bilder!

Wizball, Sensible Soccer, Mega Lo Mania
und Cannon Fodder 2 heiBen die bisherigen
Meisterwerke von Sensible Software. Ob
ihnen mit dem &uBerst putzigen Sportspiel
Sensible Golf wiederum der
Sprung an die Spitze der

DER WED@?E?
ﬂ, m FuBball-Manager scheint es nie genug

geben zu kénnen. Ob das neue Programm
von Impressions jedoch AnstoB und Bun-
desliga Manager Hattrick Konkurrenz
machen kann? Bundesliga-
Freak Roland Gerhardt lieB
die Mannschaften auflaufen.
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Das Amiga-Comeback!

ES LEBE AMIGA
TECHNOLOGIES!

Geriichte und Spekulationen haben nun endgiiltig ein Ende! Schneller als
erwartet rief der Heppenheimer PC-Gigant Escom die Amiga-Experten aus
der ganzen Welt zusammen, um feierlich alle neuen Plane zu erldutern. Wir
waren am 30.05.95 natiirlich auch im Frankfurter Park Hotel zugegen und
haben fiir Euch die wichtigsten Infos zusammengetragen. Von Hans Ippisch

assierte
ein Jahr
lang

praktisch  (ber-

haupt nichts im
Amiga-Bereich, so
Uberschlagen sich seit Ende
April die Ereignisse. Zuerst
ersteigerte Escom die Rechte
an Commodore und Amiga,
dann wurde der Relaunch von
AB00, A1200 und A4000
angekundigt und schlieBlich
kam noch das CD 32 als Set-
top-Box dazu. Schon kehrte
wieder Leben in der Amiga-
Szene ein, und die Zeit fur wil-
de Spekulationen begann von
neuem. Hoffte Escom-Presse-
sprecher Dr. Bernd Wirsing vor
vier Wochen noch, eine alle
Fragen klarende Pressekonfe-
renz zum Thema Amiga vor
den Sommerferien veranstal-
ten zu kénnen, so wurden sei-
ne eigenen Plane auch schon
wieder Uberrollt, als in einer
Nacht & Nebel-Aktion fur den
30.05.95 in Frankfurt eine
Pressekonferenz  organisiert
werden muBte.

30.05.95
Die Wiedergeburt
des Amiga

DaB diese Pressekonferenz
eine Veranstaltung von globa-
ler Wichtigkeit war, wurde
allein schon daraus offen-
sichtlich, daB sie komplett in

ﬂ Amiga Games 07/95

Die Fiihrungsriege der neugegriindeten Firma "Amiga
Technologies” stand Rede und Antwort. Geschéftsfiihrer
Petro T. Tyschtschenko, Escom-Griinder Manfred Schmitt,
Entwicklungsdirektor Dr. Peter Kittel, Vertriebschef
Bernard von Tienen und Pressesprecher Gilles Bourdin
(von rechts nach links).

englischer Sprache abgehal-
ten wurde. SchlieBlich will
man den Amiga nicht nur in
Deutschland, sondern in der
ganzen Welt wieder konkur-
renzfahig machen. Dazu wur-
den insgesamt 62 Amiga-
Fachjournalisten aus

Deutschland, England, USA,
Italien, Frankreich, Schweiz
und Belgien eingeladen, wel-
che dem Amiga trotz des Pro-
duktionsstops die Treue hiel-
ten. Gleich zu Beginn wurde
von Escom-Griinder Manfred
Schmitt die wichtigste Mel-

dung bekanntge-
geben. Von sofort
an wird die neu-
gegriindete Firma
A M I G A
TECHNOLOGIES’,
welche in Bensheim bei
Frankfurt ihren Sitz hat, Pro-
duktion, Lizenzierung und
Hardware-Entwicklung  kon-
trollieren. Geschiftsfiihrer ist
Petro Tyschtschenko, der seit
1982 bei Commodore ange-
stellt war, zuletzt als Direktor
Material Management und
Logistik. Ihm zur Seite steht
der fast schon legendére Dr.
Peter Kittel als Entwicklungs-
direktor. Er arbeitete fiir Com-
modore Deutschland  seit
1984 im Bereich Dokumentati-
on und Sales Support.
Engineering  Director  Jeff
Frank, der unter anderem das
CDTV entwickelt hat, wird ihm
dabei zur Seite stehen. Ber-
nard van Tienen, Vorstands-
mitglied bei der Escom AG, ist
fur den weltweiten Vertrieb
von Amiga und Commodore
zustandig. Mit zur Fihrung-
screw gehért schlieBlich noch
Gilles Bourdin, der das PR-
Management Ubernimmt. Bis
zum Ende des Jahres sollen
schlieBlich rund 50 Leute in
Bensheim arbeiten, damit
man das gesteckte Ziel eines
Umsatzes von DM 100 Millio-
nen bis zum 31.03.96 errei-
chen kann.



N

FORTE GRAND

Escom-Griinder und Mehrheitsaktionir Manfred Schmitt ist
iberzeugt, daB Escom, Commodore und Amiga eine Erfolgs-

story schreiben werden.

Welche Plane

hat Escom?

Wann sind wieder Amiga-
Computer erhaltlich? Diese
Frage war natirlich von aller-
groBtem  Interesse.  Laut
Escom-Chef Manfred Schmitt
werden schon im August die
ersten A4000 wieder ausge-
liefert, wobei die erste Pro-
duktion von 15.000 Stiick
bereits komplett ausverkauft
ist. Amiga 1200 werden im
September wieder folgen,
Absatzzahlen von 100.000 bis
zum Frihjahr werden hier

angestrebt. Zum Thema Preis
gab es keine offizielle Aus-
kunft, Insider deuteten jedoch
einen Preis von rund DM 550,-
ftir den A1200 und DM 2.500, -
flir A4000 an. AuBerdem steht
ein  Amiga-Komplettangebot
an, bei dem ein Amiga 1200
mit Festplatte und Monitor fiir
rund DM 1.000,- verkauft wer-
den sollen. Vertrieben wird die
Hardware wie bisher (ber
Fachhandler, Kaufhausketten,
Versandhauser und
Mailordershops. Sehr wahr-
scheinlich ist auBerdem, daB
die Amigas in allen Escom-

Bernard van Tienen garantiert als Vertriebschef die weitest-
méglichste und kosteneffektivste Verbreitung.

Auf der Party konnten sich die Amiga-Experten gelassen
Gedanken iiber die Zukunft machen.

Laut Escom-Chef Manfred Schmitt werden
schon im August die ersten A4000 wieder
ausgeliefert, wobei die erste Produktion von
15.000 Stiick bereits komplett ausverkauft
ist. Amiga 1200 werden im September wie-
der folgen, Absatzzahlen von 100.000 bis
zum Friihjahr werden hier angestrebt.

Shops in Deutschland ange-
boten werden, von denen es
alleine in Deutschland 270
gibt. Besitzer von alteren Ami-
ga-Modellen kénnen ab sofort

Amiga Technologies-
Geschaftsfiihrer Petro
Tyschtschenko ist der
Ansicht, daB ab Dezember
schwarze Zahlen geschrieben
werden und sich die 10 Millio-
nen-Dollar-Investition bereits
im Friihjahr '96 wieder
amortisiert hat.

wieder Ersatzteile bekom-
men, wofir im alten Commo-
dore-Werk in Braunschweig
ein extra Service-Center ein-
gerichtet wird. Das CD 32 wird
mit neuem Gehaduse und zu
einem Preis von angeblich DM
400,- im Januar wieder kom-
men, da hier noch Produkti-
onsschwierigkeiten zu bewal-
tigen sind. Speziell in dieses
Gerét setzt Amiga Technolo-
gies die meisten Hoffnungen,
denn damit will man den Set-
top-Box-Markt erobern. Mit
einer Settop-Box kann man in
Amerika beispielsweise
Videos on Demand abrufen
oder interaktiv  einkaufen
gehen. Dieser zukunftstrachti-
ge Markt, bei dem insbeson-
dere interaktives Fernsehen
mit dazugehort, ist fir Petro T.
Tyschtschenko extrem wich-
tig und durfte das CD 32 zum
Erfolg machen. Die Neuein-
flihrung des Amiga 600 wurde
gliicklicherweise wieder ver-
worfen. Auf der néchsten Sei-
te werfen wir nun noch einen
Blick in die Zukunft des
Amiga.

Amiga Games o1/95ﬂ



Die Zukunft des Amiga

DaB neue, leistungsfahige Modelle unbedingt notwendig
sind, wenn man die Amiga-Erfolgsgeschichte fortsetzen
will, ist allen Beteiligten klar. Entwicklungsdirektor

Dr. Peter Kittel warf einen Blick in die Zukunft.

r. Peter Kittel hat unter
Dallen Amiga-Freaks

einen nahezu legen-
déren Ruf. Er kennt alle Ami-
gas wie kein anderer und mei-
det PCs wie die Pest. AuBer-
dem sind ihm alle Fehler
bewuBt, die Commodore in
der Vergangenheit machte.
Bei seiner Rede, die mit der
Schreibmaschinenfirma Com-
modore 1958 begann, legen-
dére Modelle wie den PET
2001 aus dem Jahre 1977
oder den CBM 8032 wieder in
Erinnerung rief, wurden die
Vorteile des Amigas deutlich-
gemacht. Schon 1985 war der
Amiga multitaskingfahig, was
der PC erst jetzt mit Windows
‘95 und achtmal mehr Spei-
cherbelegung schafft. Dank
der genialen Customchips,
welche von Jay Miner erfun-
den wurden, ist der Amiga
auch heute noch dem PC im
Grafik- und Soundbereich um
vieles Uberlegen. Damit der
Amiga auch weiterhin an der
Spitze des Marktes steht,
arbeitet man fieberhaft an
neuen Modellen. Im Frihjahr
soll ein Amiga 1300 mit
68030-Prozessor und CD-
ROM fir neuen Auftrieb im
Massenmarkt sorgen,
wahrend ein Amiga 4000
Tower mit 68060-Prozessor

So sehen die neuen Amiga
4000 aus! Hinter der
schwarzen Offnung kann man
seinen Rechner mit einem
Bild personalisieren, wahrend
die Anordnung der Leuchtdi-
oden fiir die einzelnen Devi-
ces unten frei gewahit wer-
den kann. Besonders zu
beachten ist auBerdem das
rote Dreieck auf der linken
oberen Frontplatte und an der
Seite, daB in Zukunft
charakteristisch fiir den
Amiga sein wird.
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| FORTE GRANC
TEL FRANKFUART

Entwicklungsdirektor Dr. Peter Kittel lieB die Commodore-
Geschichte Revue passieren und warf einen Blick in die

Zukunft.

im High End-Bereich neue
MaBstéabe setzen wird. Dar-
Uber hinaus wird fur Ende
1996 ein komplett neuer Ami-
ga geplant, der entweder auf
RISC oder Power PC-Basis
arbeitet. Wichtigstes Merkmal

ist hierbei die Abwérts-Kom-
patibilitat mit den alten
Modellen und die Eigenstén-
digkeit im Vergleich zum PC.
Um diese neue Ara auch

optisch zu dokumentieren,
holte man sich mit Bjérn Ryb-
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akken von Bates Strategic
Design und Prof. Dr. Hartmut
Esslinger von frogdesign zwei
absolute  Koryphéaen im
Bereich Design aufs Boot, die
komplett neue, zeitgeméBe
Gehause entwickeln werden.
Erste Studien seht |hr auf die-
ser Seite. Auf der Software-
seite stehen eine OS-Weiter-
entwicklung und zahlreiche
Lizenzierungen an. Jedem
Amiga wird auBerdem von
nun ein Scala MultiMedia-
Package beiliegen, mit dem
professionelle  Vorflihrungen
ein Kinderspiel sind. Die
gesamte Presskonferenz wur-
de ubrigens mit Scala auf
einer Riesenleinwand aufbe-
reitet. Breite Unterstlitzung
fiir Unterhaltungssoftwarefir-
men und Gesprache mit wich-
tigen Companies wie Origin,
E.A. oder LucasArts stehen
ebenfalls an. So weit die
ersten Infos, in der néachsten
Ausgabe prasentieren  wir
Euch im Exklusiv-Interview
mit Dr. Peter Kittel die neue-
sten Facts beziiglich der neu-
en Modelle.

Design-Magier

Prof. Dr. Hartmut Esslinger
wird sich um den Look der
kommenden Amigas
kiimmern.
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Hier hat man einen guten Uberblick iiber das gesamte Gebiet.
Von hier aus gelangst du sofort an jeden Ort deiner Wahl.

Das Dschungelabenteuer

Flight Of

{ N
~(
(_A‘ [

Bereits kurz nach der Bruchlandung kommt es zur ersten

g€y

g mit einer reinrassig

1A ne.

The Amaz

Getreu dem Motto ,,Was lange wahrt,
wird endlich gut” ndhert sich das
bereits fiir das Weihnachtsgeschaft ‘94
angekiindigte Adventure Flight Of The
Amazon Queen nun doch endlich sei-
ner Vollendung. Der September wird
entscheiden, ob sich das lange Warten

i gelohnt hat. Vorab wollen wir Euch

jedoch schon einmal den Mund etwas

waBrig machen...

as Jahr 1949 - der
draufgéngerische
Bruchpilot Joe King

bekommt den Auftrag, das
Filmsternchen Faye Russel zu
Dreharbeiten in den Dschun-
gel des Amazonas zu fliegen.
In Rio angekommen, trifft Joe
anstelle des erwarteten Lein-
wandstars jedoch nur auf sei-
nen Widersacher und Rivalen
Flyboy Anderson, der selbst
die Knete fiir den Job ein-
sacken will. Der Widerling
fackelt auch nicht lange und
| sperrt King im Hotelzimmer
ein. Hier beginnt nun Deine
Reise in ein Abenteuer, das
selbst mit Indiana Jones’

e

Von Oliver PreiBner

Kreuzziigen locker konkurrie-
ren kann.

Der
Dschungeltrip

Nachdem Joe in guter alter
Tradition mittels verknoteten
Bettlakens aus dem Zimmer
entwischt ist, stiehlt er sich
als Frau verkleidet an den bei-
den Wachposten am Haupt-
eingang vorbei. Anderson
wird am Flughafen ausgeboo-
tet, und schon befindet sich
unser Held auf dem Weg
Richtung Amazonas. Zu kurz,
um ein Adventure zu sein,
muB der Pechvogel jedoch

schweren




Hoffentlich hat Joe gut gefriihstiickt. Der Anblick eines verwe-
senden Kadavers ist nicht jedermanns Sache.

on Queen

Gelungene
Spielsteuerung!

Die Steuerung erfolgt dhnlich wie in den alten LucasArts-
Klassikern Monkey Island und Indiana Jones. Alle Aktionen
unseres Helden werden Uber acht einfache Handlungs-Icons
am unteren Bildschirmrand vollzogen.

Ebenso werden hier aufgenommene Gegenstéande hinterlegt,
die uns im weiteren Spielverlauf noch nitzlich sein kénnen.
Leider kann man nur bis zu vier Gegenstande auf einmal
anzeigen lassen.

Anwihlbare und somit Mit den unterschiedlichen
ansprechbare Personen und Charakteren lohnt es sich
Gegensténde im Spiel wer- meist, im Multiple-Choice-
den bei Beriihrung mit dem Verfahren ein kleines
Pointer unserer gehorsa- Schwitzchen zu halten. Oft
men Maussteuerung betex-  bekommen wir niitzliche
tet und kénnen somit leicht Hinweise von ihnen, die fiir
vom unniitzem Allerlei den weiteren Spielverlauf
unterschieden werden. unerlaBlich sind.

Damit das Ady auch Z

den nétigen Tiefgang auf- tionen, bei denen es teils
weist, werden die Personen  bildfiillende Animationen zu
beim Entschwinden in den sehen gibt, lockern den ge-
Bildschirmhintergrund stu- radlinigen Spielverlauf
fenlos gezoomt. zudem optimal auf.
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Games Prei: rrat reicht!
Alien Breed Tower Assault 3995  Alien Breed Special Edition 2995
| Alien Olympics * 69,95  A-Train (incl. Construction Kit) 49,95
ATR - All Terrain Racing 4995  B-17 Flying Fortress 30,95
Aufschwung Ost 6995  Battlehawks 1942 39,95
rooka Sue * 7995  Beneath A Steel Sky
Biing! (2 MB RAM, Festplatte) 89,95  Bitmap Brothers
Brutal * 5095  Campaign 2
Bureau 13 59,95  Chuck Rock 2~ Son of Chuck
Caribbéan Desast 7995  Combat Air Patrol
Chartbreaker 7995  Cool Spot
7995  Das Schwarze Auge ~ Schicksalsking
Cross Check 5995  Death or Glory (dt)
Dawn Patrol (dt) 6995  Der Patrizier
Delphine Classic Collection (u.a. Flashback) 59,95  Desert Strike
Der Clou -~ Profidisk 3995  Die Siedier
Der Meister (dt. 4995  Dogfight
Vit 89,95 Dune (dt.)
Der Schatz im Silbersee * 8995  Dune 2 (engl)
Die Nordiander * 69,95  Eishockey Manager
Doppelpass (Anstoss + WC Edition) 8995  Elite2(dt)
Dream Web * 69,95  F-19 Stealth Fighter
Erben der Erde * 5095  F-117 A Nighthawk
Evasive Action * 5995  Fields of 3
F1 World Cup Edition 6995  Formula 1 Grand Prix 39,95
FIFA Soccer 5095  Genesia 2095
Flamingo Tours (dt. 6995  Goal 19,95
Queen * 69,95  Gunship 2000 3995
Hanse - Die Expedition 3995  Heimdall 2 29,95
Hattrick (Bundesliga Manager 3.0) 8995  History Line 49,95
Hattrick (BM 3.0) Jimmy Hartwig Edition 99,95 Indiana Jones 3 Adventure (dt.) 3995
Hattrick (BM 3.0) Supporter 5095  Indiana Jones 4 Adventure (dt.) 49,95
Hattrck (Ikarion) * 6995  Indianapolis 500 39,95
High Seas Trader * 59,95  Ishar1 19,95
7995  Ishar2 20,95
Jungle Strike 6995 Ishar3 =
Kingpin — Arcade Sports Bowling 2095  Jurassic Park SONDERPOSTEN 19,95
Kings Quest 6 (dt) 69,95  Kid Chaos 2995
Kolumbus 7995  Kings Quest 1,2, 3 oder 4 je 29,95
Lollypop 6995  Lost Vikings SONDERPOSTEN 29,95
Lords of the Realm 69,95  Lothar Matthaus 2095
Lothar Matthaus Super Soccer 69,95  Mig 29 Superfulcrum 39,95
i 7995  Monkey Island 1 (dt.) 39,95
Oldtimer 4995  Morph (nur fiir A1200) 19.95
Overlord 69,95  Pirates 29,95
ranTrainer 7995  Pizza Connection

Roadkill 5095  Populous 2
L 79,95  Prime Mover
Ruff 'n' Tumble 4995  Prince of Persia
Russelsheim 5095  Red Baron
Sensible Golf * 69,95  Shadoworlds
Sensible World of Soccer 69,95  Sim Ant, Sim Earth
Simon the Sorcerer 7995  Skidmarks
= 59,95  Sleepwalker
Starlord 7995  Soccer Kid
Super Skidmarks 5095  Space Quest 1
icate 6995  Space Quest4
Theme Park (dt) 6995  Tornado 3
Top Gear 2 49,95  Trivial Pursuit
UFO — Enemy Unknown 7995  Universe
2 89,95  Wing Commander (dt)
Zeewolf 7995  WWF1+2
Zeppelin (dt) 7995  ZakMac Kracken
Games speziell fiir A1200
Aladdin 6995  exteme 3,5 Diskettenstation
Alien Breed 3D * 5995  ext. A500, 2.
Biing! (3 MB RAM, Festplatte) 89,95  Maus fiir alle Amigas

Bloodnet 59,95 RAM-Erw. auf 1 MB mit Uhr fir AS00

79,95  RAM-Ew.auf2,3 MBmit Uhr fir AS00 199,95
Dream Web 6995  RAM-Erw. auf 2 MB mit Unr for AS00+ 89,95
Dschungelbuch * 6995  RAM-Erw. auf 2 MB mit Unr fir A6OO 109,95
Dungeon Master 2 * 7995  Scartkabel (Amiga an TV mit Scart-Buchse) 25,95
a 79,95  Staubschutzhaube fir A500, A1200 je 19,95
Erben der Erde 5095 35" MF2DD ab 5,99
Front Lines (dt.) * 69,95
High Seas Trader 59,95 Joysticks
Lemmings 3 (World of Lemmings) 5095  Competition Pro Joystick ab 24,95
Lion King (Knig der Lowen) 69,95  Competition Pro Mini Joystick ab 24,95
Pinball llusions 6995  Quickjoy | 7.95
Sim City 2000 (4 MB RAM, Festplatte) 69,95  Quickjoy Supercharger 19,95
Subwar 2050 (dt.) 7995  Quickjoy TopStar 30,95
it 69,95

bei Drucklegung noch nicht erschienent Alle Preise ver-
stehen sich in DM incl. 15% MwSL. Irtdmer und Preisan-
derungen vorbehalten! Es getten unsere Allg. Geschats-
Hier nur eine Kieine Titel-Auswahl - weitere erfragen!  bedingungen, die wir Ihnen auf Wunsch geme vorab zu-
Alien Breed 3D * 58,95 senden. Fordem Sie auch unter Angabe Ihres Systemtyps

Boneath A Steel Sky 79,95  gegen 1,50 DM Rickporto unseren Gesamikatalog an!
s 79,95 rsandkosten

Kingpin ~ Arcade Sports Bowling 30,05  Vorkasse: 6,50 DM — Kreditkarte: 9,50 DM

race * 69,05  Nachnahme: 9,50 DM + 3,— NN-Gebiihr der Post
Pinball lilusions 69,05  ab 250 DM Besteliwert versandkostenfrei!
Pinkie * 69,95  Ausland (nur Vorkasse oder Kreditkarte!): 15,~ DM
Roadkill 5995  Wir akzeptieren auch geme folgende Kreditkarten
Subwar 200 (dt.) 7995  fir Ihre Versandbestellung - einfach anrufen und
Super Skidmarks 59,95

e - 69,95

TFX.* 69,95
Theme Park (dt) . 79,95
Game Pad speziell fir CD 32 39,95
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Nur der bose Dr. Frank Einstein kann
lachen, wenn die hiibschen Dschungel-
bewohnerinnen zu Dino-Soldaten mutiert

werden (oben).

Bildschirmfiillende Charakterdarstellungen,
hier unsere Begleiterin Faye, tragen nicht
unwesentlich zu der dichten und spannenden

Atmosphare bei (kleines Bild).

Gewitters im Dschungel not-
landen, und von da an fangen
die eigentlichen Probleme
erst an. In der griinen Wildnis
begegnen wir seltsamen Mis-
sionaren und dem Pygmy-
Stamm, dessen Angehérige
komischerweise alle dieselbe
KorpergroBe besitzen. Zu-
sammen mit dem Amazonen-
Volk und deren rassig hib-
scher Oberbiene kénnte man
direkt in Urlaubsstimmung
geraten, wenn wir nicht auch
auf den gefahrlichen Geheim-
bund Floda gestoBen waren.
Dr. Frank Einstein, Anflihrer
desselben, plant mit einer
gentechnisch mutierten Dino-
Amazonen-Mischung nichts
Geringeres als die Ubernah-
me der Weltherrschaft. Es
liegt also an Euch, den Welt-
frieden zu sichern, den Ublen
Doc auszuschalten, die Ama-

zonen zu retten und so ganz
nebenbei das Herz der hiib-
schen Amazonenkoénigin zu
gewinnen. BloB gut, daB ein
gescheiterter Versuch niemals
ein Game-Over nach sich
zieht und man niemals in wirk-
lich ausweglosen Situationen
steckenbleibt.

Auf die Mischung
kommt es an:

Die Handlung von Flight Of
The Amazon Queen wurde sin-
nigerweise Ende der 40er Jah-
re gelegt, eine Zeit der Aben-
teuerer, Uppigen Blondinen
und draufgangerischen Hel-
den. Uber 100 geheimnisvolle
Locations mit 40 unterschied-
lichen Charakteren miissen
erforscht werden. Farbenfrohe
detaillierte Grafiken mit teilwei-

m Ohne Humor geht nix!

Ahnlich Indiana Jones IV hat Joe King stets einen dummen
Spruch parat. Sei es, daB er sinnlose Mausbefehle ungeduldig
kommentiert oder in Gesprachen mit einem der vielen Cha-
raktere haarstrdubende Fragen stellt. Auch gegeniiber zicki-
gen Damen ist er nie um eine Ausrede verlegen. Tolpatschige
Szenen, wie zum Beispiel wenn er in Situationen gerat, die
nicht eingeplant waren, werden ebenso drollig dargestellt wie
seine Versuche, bei der Amazonen-Konigin zu landen. Freilich
sind solche Features auch aus anderen Abenteuern hinrei-
chend bekannt, doch vermag einfach eine gut gemachte

Situationskomik jedes Spiel gehorig aufzuwerten.

N

na 'nilod +this
if I evér run
finto Punch and Judy.

Im Gegensatz zu diesem Bild wird die endgiiltige Version mit
komplett deutschen Texten aufwarten konnen.

se bildschirmfiillenden Ge-
spréachspartnern und stilvoller

Rhythmus  der  Finfziger
machen Amazon Queen nicht
nur zu einem optischen

GenuB. Die Ratsel sind alle-
samt logisch aufgebaut und
werden im fortgeschrittenen
Stadium zunehmend schwieri-
ger. Damit man sich im
Dschungel auch zurechtfindet,
ist das Spiel mit einer soft
scrollenden  Panoramakarte
des gesamten Amazon Valley
ausgestattet. Die Newcomer-

0f course! I'n
Joe Alnaxaquottl,
prince for hire!

¢+

Gruppe Interactive Binary lllu-
sions, unter den Fittichen von
Renegade, verspricht zudem
deutsche Screentexte sowie
eine komplette Sprachausga-
be in der geplanten CD-Versi-
on. Wenn es nun endgliltig mit
dem Verdffentlichungstermin
klappt und der Nachfolger von
Simon The Sorcerer nicht
nochmals gewaltig zulegt, hat
Flight Of The Amazon Queen
durchaus Chancen auf einen
oberen Platz in den umkampf-
ten Hitlisten.
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SPECIAL

Basketballspiele waren auf dem Amiga
bisher eher diinn gesiat. AuBer TV Sport ==
Basketball von Cinemaware konnte B >
eigentlich kein Spiel einen bleibenden
Eindruck hinterlassen. Die Umsetzung
von Williams” Automatenhit hat da
schon bedeutend bessere Chancen!

uBballspiele gibt es in
FMassen, selbst exotische
Sportspiele wie Cricket
oder Baseball sind auf dem
Amiga zu finden. Wieso sich
jedoch niemand Gedanken
. Uber ein Basketball-Spiel
gemacht hat, ist erstaunlich.
Acclaim ergreift nun die Chan-
ce, flr neue MaBstabe zu sor-
gen, und nutzt seine Lizenz fir
den Amiga 1200.

Perfektes Zooming ver-
groBert die Spieler, wenn
sie nach vorne laufen.

0 CONTROL
IDHASTN

PRACTICE
MaDE

He jams again!

NBA Jam ist keine realistische s i : i A
Basketballsimulation, bei der ~SPektakulére Dunkings in
finf Spieler regeltreu auf Kér- allen moglichen Variationen

CONTROL
THORPE

ROBINSHN

=23 IST HALF STATS: 25
[

Die Original-Stars aus der
NBA treten an, inklusive
Detlef Schrempf.

Spriichen wie ‘He jams again!’
kommentiert wird. Trifft
jemand gar dreimal hinterein-
ander, bekommt man ein ‘He's
on fire!” zu horen, und fortan ist
jeder Wurf von ziingelnden
Flammen und erhohter Treffer-
wahrscheinlichkeit — gekenn-
zeichnet. Fir Basketball-Fans
durfte es auch von gréBtem
Interesse sein, daB die 27 zur
Wahl stehenden Teams mit
jeweils bis zu fuinf Spielern ori-

MOVRATING
TURBO A 4

JOHNSON

[ Y Y

bejagd gehen. Hier diisen pro
Mannschaft nur zwei Spieler
herum, die sich auBerdem
nicht an besondere Regeln
halten missen. Einzig und
alleine wenn man einen bereits
im Sinkflug befindlichen Korb-

sind der Hé6hepunkt von
NBAJam T. E.

wobei hierbei verschiedene
Einzelspiel- und Turniermog-
lichkeiten zur Verfligung ste-
hen. DaB man zu zweit gleich-
zeitig antreten darf, ist selbst-

¢

b i i shaihu

verstandlich. So weit alles
nichts umwerfend Neues. Was
NBA Jam auszeichnet, sind

versuch abfangt, greift der
Schiedsrichter ein. Gespielt
werden insgesamt vier Quarter,

ROBIASHN

MOURNING

JOHNSHN
TURBO

die spektakuldren Dunks und
das rasante Gameplay. Bis
man den hervorragenden, in
3D scrollenden Platz komplett
ablauft, dauert es nicht einmal
drei Sekunden, sofern man die
Turboboots per Knopfdruck
aktiviert. Genauso lang kann
aber ab und zu schon einmal
ein Spieler in der Luft sein,
wenn er mit Salti, Schrauben
und Drehungen zum Wunder-
dunk ansetzt, der vom Repor-
ter live per Digi-Stimme mit

Die Zuschauerreihen sehen dank Parallax-Scrolling und auf-

g gut aus.

ot o LA

Driickt man den Turbo-Knopf, verfarben sich die Turnschuhe
und man kann schneller laufen.

ginal aus der amerikanischen
NBA (bernommen wurden.
Hier darf man unter den
erstaunlich gelungenen Digi-
Portréts seinen Favoriten aus-
wahlen. Letztendlich kénnte
NBA Jam, von dem Amiga-
User Ubrigens schon die mit
Extras aufgepeppte Tourna-
ment Edition bekommen, im
Amiga-Bereich  wirklich fir
Furore sorgen. Vielleicht gibt
es néchste Ausgabe schon
den Test!

g b e snec bl ot b e e S R S



‘A

Die Ganze WELT DES |
MENTS JET2T IN DOPPE
Mit ,AnsTOSS” MA
Sie IHREN BUNDESLIG

»WORLD Cup EDITION
DIE NATlONAmNN
WMO 3 i
DAS IST KEINE hl.uaen E, DAS/IST EIN
DoPPELPASS, nen\ sitzr! MiT ANIMIERTEN
SPIELEN UND MINUTIGSEN SPIELKOMMENTA-
REN zuMm MITFIEBERN. MIT INDIVIDUELLEN
MANNSCHAFTSAUFSTELLUNGEN BIS HIN ZUR
VERGABE VON TAKTISCHEN POSITIONEN, WIE
2.B. DES SPIELMACHERS, TAGESFORM DER
SPIELER UND, UND, UND!

FUR DIE WoRLD CuP EDITION KOMMENTIERT
MaRrceL REIF LIVE AUF DER CD-ROM-

S OS

VERSION ! ‘ )70 s e alds
DOPPELPASS sriNGT DIE DIE FusBALL- mm VK1 J ,E.,
MANAGEMENT-SIMULATIONEN FUR PROFIS. T AL 4 e S

g 1y e=a o Gl

JETZT BESTELLEN ZUM GENIALEN
SONDERPREIS! SOFORT ZUSCHLAGEN!

(NUR SOLANGGE VORRAT REICHT) S ( ( ) P

<

usmwdln auf sine Postkarte kieben und abschicken an:
COMPUTEC Verlug, Leserservice, Isarstr. 32-34, 90451 Numborg

ermlt bestelle ich (bitte ankreuzen): | Meine Adresse: (bitte in Druckschrift)
DOPPELPASS zu DM 59,95

(fur alle Amigas ab 1 MB)

zahle (bitte ankreuzen): Name, Vomame
per VORKASSE, Verrechnungsscheck bzw.
argeld (iber den entsprechenden Betrag habe
beigelegt ( plus DM 5,- Unkostenbeitrag
land, bzw. DM 20,- Unkostenbeitrag Ausland) | StraBe, Haus-Nr.
per NACHNAHME, d.h. ich zahle das Geld
i Wareniibergabe plus DM 10,50
achnahmegebdihr. (Gilt nur im Inland!)

Formate: |
AMIGA ab 1 MB




SPECIAL

JUMP & R

Priigeinde Dinos

Beat ‘'em Ups erleben gerade einen
neuen Boom! Seit Shadow Fighter,
Elfmania und die rasenden Roboter die
Fauste schwingen, hauen die Pro-
grammierer in die Tasten und lassen
die Priigelhelden entstehen.

Time Warngr wagt nun
schon den zweiten Ver-
such in diesem Genre!
Mit Mirages kréftig miBlunge-
ner  Blechbilchsen-Priigelei
Rise of the Robots stlirmten
sie zwar kurzfristig die Ver-
kaufscharts, sicherten sich
dadurch aber auch einen Spit-
zenplatz in den Antipathie-
Rankings. Bei ihrem neuen
Projekt, das im September fir
Amiga 500, 1200 und CD 32
erscheinen soll, gehen sie nun
ganz auf Nummer Sicher und
setzen einen in den Spielhal-

St et~ (2X7) - 2
et O

len bereits erstaunlich erfolg-
reichen Hitautomaten von
Atari um.

Jurassic Kombat!

Schon beim Grunddesign des
Automaten wagte man keine
Experimente und hielt sich
schén brav an die damals
angesagtesten Themen. Aus
diesem Grund findet man nun
eine Reihe Dinos, die geféhr-
lich die Zahne fletschen, und
viele Spezialeffekte in Form
von rotem Tomatensaft, der
bei den
wenig zértli-
chen Lieb-
kosungen
auftaucht.
Ansonsten
! handelt es
| sich um ein
Beat ‘em Up
der konven-
tionellen
* Sorte. Aus

Dank der kleinen Mannchen im

Hintergrund wirken

4 die Saurier so richtig

? maéchtig.

»
,ﬂ‘

Txugn*

Primal Rage

v—-——v-

Wenn Diablo Feuer spuckt, herrscht fiir den Gegner

hochste Gefahr.

der 2D-Ansicht dirfen ein
oder zwei Spieler mit jeweils
einem Monster antreten und
sich die Lebensenergie aus
dem Corpus priigeln. Hierfiir
stehen insgesamt sieben ver-
schiedene Saurier zur Verfii-
gung, welche lber das schon
seit dem Kino-Film King Kong
bekannte Stop Frame-Anima-
tionsverfahren zum Leben
erweckt wurden. Dazu bastel-
te man jeweils 30 cm groBe
Figuren mit Gummihaut und
Stahlgelenken, deren Bewe-
gungen man Schritt fiir Schritt
abfilmte. Das Ergebnis sind
machtig gut aussehende
Spielfiguren, welche dank der
kleinen Pixel-Neandertaler
noch beeindruckender

4 wirken. Uber siebzig
&% verschiedene Special
Moves und interessan-

—

te Tug of War- und Endurance-
Varianten sorgen fiir Langzeit-
motivation. Ob die beiden
Geheimspiele des Automaten
(Bowling und Volleyball) mit-
umgesetzt werden, wird sich
wohl erst im September her-
ausfinden lassen. Priigel- Fre-
aks sollten auf alle Félle schon
einmal zu sparen beginnen.

Blizzard setzt unter Umstédnden
seinen langen Schwanz
geschickt ein.

Ups! Fiir zarte Gemiiter kénnte dieses Spiel unter
Umsténden wieder zu brutal sein.



Rise of the Robots 2

Rise

ptisch macht Rise of
the Robots wirklich kei-
ne schlechte Figur, in

Sachen Gameplay befand sich
das Game jedoch noch auf
dem Stand der allerersten
Beat ‘'em Ups. Gerade mal
sechs Blechroboter waren im
Spiel enthalten, wobei der
Spieler immer gegen den blau-
en Cyborg antreten muBte.
DaB es keine Special Moves
gab und man noch nicht ein-
mal Uber den Gegner driiber-
springen konnte, killte den
SpielspaB vollends. Da rette-
ten auch die schoénen, aufwen-
dig gerenderten Zwischense-

Die Hintergriinde sind nun
teilweise animiert und bieten
Parallax-Scrolling.

quenzen nichts mehr. Die aus-
nahmslos vernichtenden Wer-
tungen in Europa (auBer bei
einem Magazin!) gaben den
Programmierern jedoch zu
denken.

Die Wiederauf-
erstehung!

Insgesamt gibt es nun 18
Roboter, unter denen der Spie-
ler seinen Favoriten frei wahlen
kann. Dazu kommen noch
zahllose Clones, welche sich
jedoch nur durch andere Far-
ben unterscheiden. Die Robo-
ter wirken nun deutlich lebhaf-
ter, denn nun kann man sie in
Windeseile Uber den Screen
hopsen lassen und auch ihre
Blickrichtung andern. Diverse
Special Moves und teils sehr
aufregende Waffen sorgen fur
spielerische Abwechslung. Ein
spezieller Tournament-Modus
mit Zufallsauswahl durfte auch
fir einen Einzelspieler sehr
motivierend sein. Die Zahl der
Hintergriinde
wurde eben-
falls  deutlich
aufgestockt,
so daB man

Manche der 18
Roboter

Rise of the Robots wurde dank jahrelangen
Medienrummels zum absoluten Top-Titel,
allerdings nur was den Bekanntheitsgrad
angeht. Qualitativ litten die Roboter
anscheinend unter akutem Rostbe-
fall. Bei Teil 2 will Mirage nun alles
besser machen, sogar die Grafik!

Selbst mit dem guten alten Schwert wird in Rise 2: Resurrec-
tion gekampft.

nun vor Uber 40 aufwendig ani-
mierten Szenarien k&mpfen
darf. . Glicklicherweise beste-
hen alle diese Plane nicht nur
auf Papier, sondern wurden
groBtenteils schon umgesetzt,

wie wir anhand einer spielba-
ren Version feststellen konn-
ten. Im September duirfen Ami-
ga 1200 und CD 32 wieder die
Kontrolle Uber die Roboter
Ubernehmen.

Amiga Games 07/95 19

SPECIAL



REVIEW | STRATEGIE - A500
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erschlleBen wollte.

Immer wieder solite man sein Schiff in die Hat man sein Schiff beladen, kann man Segel
Heimat schicken, um mit Waren zu handein setzen und in die Neue Welt zuriickkehren.
und neue Siedler an Bord zu nehmen. L Vorsicht: Gefahren lauern {iberall!

London, England. FrihJjahr, 14
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himesss

schaftlicher Bliite zu fiihren.
Bald merkt Ihr jedoch, daB Ihr
nicht allein seid: die Ureinwoh-
ner der Gegend kommen auf
Euch zu und heiBen Euch
willkommen. Wie soll man
sich ihnen gegentiber ver-
halten? Soll man sie gleich
niedermetzeln? Soll man

mit ihnen zunéchst einmal
Freundschaft schlieBen und
Handel treiben? Letzteres ist
wohl der erfolgversprechende-
re Weg. Denn nicht nur Indianer
tummeln sich in der Neuen
Welt, sondern auch Européer
aus den verschiedensten Lan-
dern, die alle das gleiche Ziel

Amiga Games 07/95 .



STRATEGIE - A500

| Colonization

HNeus Lokt

Eine nette Dame informiert Euch

dengeben und miiBt standig
neue grinden, mit denen lhr
dann in der Lage seid, Handel
zu  treiben. Wirtschaftliche
Starke ist die grundlegende
Voraussetzung daftir, daB |hr
Eurem begehrlichen Herrscher
eines Tages paroli bieten
kénnt.

Bis es soweit ist, solltet Ihr den
6konomischen Faden zur Hei-
mat nicht abreiBen lassen,
amerikanische Erzeugnisse
nach Europa verschiffen und
brav Steuern zahlen. Nicht nur,
daB Ihr mit solchen Geschéften
Eure Finanzen aufbessern
kénnt, in den europédischen
Seehafen lungern fast immer
auch Leute herum, die aus

, wenn
es in einer Kolonie Probleme gibt.

irgendwelchen Griinden nach
Amerika auswandern wollen.
Meist lohnt es sich, diese Men-
schen auf der Rickfahrt mit an
Bord zu nehmen, denn viele
von ihnen verfligen (ber
besondere Fahigkeiten: ausge-
bildete Farmer finden sich
ebenso darunter wie Bergar-
beiter, Schmiede oder ausge-
fuchste Spaher. Gegen einen
gréBeren Betrag habt |hr
zudem die Mdglichkeit, ganze
Militar-Regimenter in  Eure
Dienste zu nehmen oder ein
weiteres Schiff zu erwerben -
Gelegenheiten, die man sich
nicht entgehen lassen sollte.

Gleich nach Eurer Landung in
der Neuen Welt gilt es, die

DME@ Alles unter Kontrolle

Die Hauser stehen fiir die
verschiedenen Aufgaben-
bereiche innerhalb einer
Siedlung. Hier kann man
gut erkennen, welchen
Tétigkeiten die Bewohner
einer Kolonie gerade nach-
gehen und was sie zur Zeit

produzieren.

Ein kleines Statusfenster
klart umfassend dariiber
auf, ob unsere Einwohner
genug zu essen bekom-
men, und wie sie dem
Unabhangigkeitsgedanken,
der durch Glocken symbo-
lisiert wird, gegentberste-
hen. Von hier aus ist es
auch méglich, den einzel-
nen Siedlern Berufe zuzu-
ordnen.

In einer speziellen ,[Enzyklopadie* konnt
lhr was fiir die Bildung tun.

materiellen Méglichkeiten aus-
zuloten, die einem das gerade
in Beschlag genommene Terri-
torium bietet. Verfiigt es Uber
Walder, mit deren Holz sich
Unterkinfte und Arbeitsstatten
fiir die Kolonialisten errichten
lassen? Birgt der Boden Erze
oder worndglich sogar Silber-
vorkommen, die sich gewinn-
bringend ausbeuten lassen?
Eignet sich das Terrain besser
fiir die Landwirtschaft oder flr
die Jagd?

Je nachdem, tiber welche Vor-
aussetzungen das Terrain ver-
figt, mtiBt Ihr dann Euren Sied-
lern  Tatigkeiten zuordnen.
Dabei kann es schon mal vor-
kommen, daB eine ,Fachkraft“

Ein einziges Fenster geniigt in Colonization, um alle Aspekte, die zur erfolgreichen Fortentwicklung einer Kolonie bedacht wer-
den mussen, kontrollieren zu kénnen.

Praktisch: die vielen Windows lassen
sich beliebig auf dem Screen plazieren.

ihren Traumberuf nicht aust-
ben kann und zunéchst einmal
fir banale Holzfallerarbeiten
eingesetzt werden muB.

Einfach komplex

Das bisher Beschriebene bildet
nur einen Bruchteil der Hand-
lungsméglichkeiten, die einem
auf seinem Weg zur Unabhan-
gigkeitserklarung Amerikas zur
Verfigung stehen. Je lénger
man Colonization spielt, desto
mehr Faktoren muB man im
Auge behalten: so ist es in
einem spateren Spielstadium
schon nicht mehr ganz einfach,
den Uberblick tiber seine Kolo-

[Celenization . Roanoke. Fruhganr. o1

Gold: =0°

Die Leiste am unteren Bildschirmrand listet alle Produkte auf,
die in den Kolonien hergestellt werden kénnen. Man niitzt sie,
um zu bestimmen, welche Berufe die Siedler am besten ausii-
ben sollten, und um festzulegen, mit welchen Erzeugnissen
man handeln will.

Uber das Fenster rechts
oben 148t sich mit einem
Blick erkennen, welche
Erzeugnisse von den
Arbeitern einer Kolonie
hergestelit werden. Dar-
tber hinaus bekommt man
hier AufschluB tber die
verschiedenen Terrains
(Wald, Bodenschatze, etc.)

Ein kleines ,Multifunkti-
onsfenster” stellt die pro-
duzierten Waren dar und
bietet die Mdglichkeit, die
Bautétigkeit innerhalb der
Kolonie in die gewlinschte
Richtung zu lenken.
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m vorhergesa"t wurde, der Ma&hi des
anmnen ‘Einhalt gebleten zu koénnen?Sie miissen in Baalhathroks Festung umf ngen
tind thm widerstehen. i
Der Seelenturm - Ein abenteuerliches* Action-Rollenspiel mit isometrischer: Pco]e{(tmn
) Seelcntu'ﬂn'faﬁt Sle 50 schnell nicht wieder los.

Der Seelentusmpst. ein. clmlgartwea Spielerlebnis. Ein innovatives Spielsysté|
Pain 8 Rlchtung aufcn, kimpfen, Gegner mit machtvollen Zaubersptiichen
Gegenstinde Vertenden. Se ar ein Spiel unkomplizierter.

DertSeelenturm kombiniert Brilintes Rollenspiel mit packender ArcadesA

125 Kartengebiete und 7 Level in der Festung von I"lar«

Kriuterbrevier machen den Emst’l
einem Vergniigen.

" Bei Fragen wenden Sie sich bitte an:

Black Legend Software GmbH,

WallstaBe 2,

% Tel: +49 / (0208 / 45019-0 45468 Mulheim an‘de( Ruhr,

Lt E"TERTA'"ME"T Faxs, +49 / (0)208 / 45019-66 GERMANY.

—




Ein Imperium wéachst

STRATEGIE -'A500

Ahnlich wie in Civilization erschlieBt man sich auch in Colonization das Land erst nach und nach. Je weiter Eure Siedler und
Spaher ins Landesinnere vordringen, desto mehr wird von der Karte sichtbar. Vor Spielbeginn habt Ihr (ibrigens die Mdglichkeit
einzustellen, ob lhr die realen geographischen Verhéltnisse Amerikas zugrundelegen wollt oder ein vom Computer generiertes
wZufallsterrain®. Darliber hinaus kénnt Ihr sogar Euer eigenes Spielfeld entwerfen.

nien zu behalten: Wer produ-
ziert was, und wo muB ich wel-
ches Produkt hinschicken,
damit am Zielort die Produkti-
on nicht zusammenbricht?
Welche Hafen muB ich mit mei-
nen Schiffen anlaufen, um eine
lukrative Ladung fiir Europa an
Bord nehmen zu kénnen?
AuBerdem haufen sich die
Rivalitdten mit anderen Koloni-
alméchten, die sich in ihrem
eigenen Expansionsdrang ein-
geschrankt sehen.

Vielleicht glauben nun ja man-
che unter Euch, einem Spiel
von derartiger Vielschichtigkeit
nicht ganz gewachsen zu sein.
Doch keine Angst! Colonizati-
on nimmt auch den ungetibten
Strategie-Spieler quasi an die

* Hand und flihrt ihn mit einer Art

,Online-Hilfe“ durch die kniff-
ligsten Situationen. Im Laufe
einer Spielrunde werden nam-
lich alle wichtigen Vorkomm-
nisse in besonderen Textfen-
stern kommentiert, so daB der

Spieler jederzeit weiB, in wel-
chen seiner Kolonien verstérk-
ter Handlungsbedarf besteht,
wie sich die Preise fir
bestimmte Guter in Europa
entwickeln und welche aus-
wanderungswilligen Fachkréaf-
te in der Heimat gerade verfiig-
bar sind.

Der technische
Aspekt

Bei der Grafik fiir Colonization
achtete man in erster Linie auf
Funktionalitat. Man bleibt also
von (Uberflissigem Schnick-
schnack verschont und kann
sich ganz dem Spielgeschehen
hingeben. Gegentiiber der PC-
Version fallt auf, daB sich der
Colonization-Bildschirm  auf
dem Amiga praktischerweise
in mehrere Fenster gliedert, die
sich nach Wunsch anordnen
lassen. Als besonders niitzlich
erweist sich dabei das quadra-

Einer der wenigen Negativpunkte von Colonization: Bei den
Spielziigen der Gegner ist ,Daumchendrehen“ angesagt.

Colonization

Neue elt

Bitte warten....
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tische  Steuerungs-Window,
mit dessen Hilfe man seine Ein-
heiten per Maus komfortabel
Uber den neuentdeckten Konti-
nent bewegen kann. Stoérend
wirkte in der uns vorliegenden
Beta-Version noch ein kleiner
Bug, der dafiir sorgte, daB Tei-
le von Textfenstern doppelt
und damit verzerrt dargestellt
wurden - ein minimaler Schnit-
zer, der fir die Endversion
sicherlich noch behoben wird.
Akustisch kann das Programm
nicht gerade Begeisterungs-
stirme auslésen: zwar steht
eine ganze Reihe von origina-
len Songs zur freien Auswahl,
die permanenten Wiederholun-
gen beginnen jedoch trotzdem

sehr bald an den Nerven zu
zehren. Gleiches gilt fur die
Soundeffekte, die kaum lber
gelegentliches Jubelgeschrei
bei der Griindung einer neuen
Kolonie hinausgehen.
BekanntermaBen sind eine
ausgefeilte Grafik und fetziger
Sound nicht die Elemente, auf
die es in einem Strategiespiel
ankommt. Wichtig ist vielmehr
die Bandbreite an Optionen
und Handlungsmaoglichkeiten,
die dem Spieler genug Frei-
raum gibt, sich zu entfalten.
Und in dieser Hinsicht wird
Colonization so schnell keiner
schlagen.

M Herbert Aichinger

‘'COMMENT

auch sehr gut

sten Monate garantiert ist.

Sid Meier biirgt nach wie vor fiir Qualitét.
Colonization ist duBerst komplex, aber
spielbar,
anspruchsvolle Unterhaltung fiir die néach-

so daB

FACTS

Hersteller: MicroProse
M Spieler: 1 W Disks: 3
Preis: ca. DM 100,- ®
Englisch nétig: nein B
Festplatte: wird unter-
stitzt @ 2. Laufwerk:
wird unterstiitzt B
Steuerung: Tastatur,
Maus B

hohe
Langzeitmotivation

lange Wartezeiten
bei den Spielziigen
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Versand: Liegnitzer StraBe 13 . 82194 Grobenzell

Tel.: (08142) 59640 Fax:54654

BESTELLANNAHME: MO. - DO. 99018, FR. 9001700

Unser Ladenlokal in AUGSBURG

KarolinenstraBe / Ecke KarlstraBBe
0.~ Fr. 990-1300 4 1330-1890, Sa. 990-4200 Uhr

Wiedemain_

Software ab DM 200,00
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REVIEW

'er nun Hoffnun-
gen auf ein neu-
es Spiel in der

PGE European-Golf-Klasse
hegt, darf seinen Amiga und
den Joystick auf den Caddy
packen, vorzeitig ins Clubheim
fahren und den Tee genieBen.
Egal ob man nun PGA Golf,
Leaderboard oder Nick Faldo
Golf als Vergleich nimmt, mit
diesen Spielen hat das neue
Sensi-Produkt nur sehr wenig
gemein. Prachtige 3D-Grafi-
ken, komplizierte Effet-Schlage
oder realistische Platze sucht
man vergebens. Dafiir findet
man jedoch die Sensible-typi-
sche, gute Spielbarkeit, eine
Menge witziger Effekte und
technisch exzellente Program-
mierung vor.

Auf den ersten Blick gibt sich
Sensible Golf als typisches
Sensible Software-Produkt zu
erkennen. Die Landschaft wird
genauso wie bei Mega Lo
Mania oder Cannon Fodder 2
aus der Vogelperspektive pra-
sentiert und scrollt schon flis-
sig in alle Richtungen. Auf
Wunsch kann man auch hier
eine Ubersichtskarte einblen-
den lassen, welche den gesam-
ten Golfplatz im Uberblick

zeigt. Die Spielfiguren sind
schlieBlich auch nur wenige

Neues von den Star-Programmierern

Sensib

Die Schopfer von Sensible Soccer,
Wizball & Co. haben wieder zugeschla-
gen. Diesmal lassen sie ihre bekannten

cmw;n_cn'

Pixel groB, dafiir jedoch hervor-
ragend animiert. Hier horen die
Ahnlichkeiten dann schon auf,
denn im Gegensatz zu den Vor-
géngern, in denen Horden von
Sprites mit nicht immer pazifi-
stischen Absichten umherlau-
fen, befindet sich hier nur maxi-
mal eine Figur auf dem Grlin,
die mit ihren Schlégern den Ball
in Richtung Loch bugsiert.

Varianten
in Massen!

Im Titelmeni lassen sich
grundsétzlich schon einmal
drei verschiedene Varianten
anwahlen. Im Round-Modus
treten bis zu vier Spieler auf
einem von 25 verschiedenen,
frei wahlbaren Platzen mit
jeweils 18 Léchern an. Gespielt
wird entweder Stroke Play

Beim Abschlag solite rﬁan die flink Giber den 3/4-
Kreis diisende Markierung gut im Auge behalten.

Wouselsprites in karierten Hosen und mit
Schlagern bewaffnet iiber den geméahten
Rasen ziehen. Ob die Golfvariante dhnlich
spaBig wie der Vorgénger ist?

oder eine von zwei
Matchplay-Varian-
ten. Hierbei kann
man (wie auch bei
allen anderen Modil)
individuell festlegen,
ob die Teilnehmer

Ziemlich unfair! Landet der
Ball auf einem Baum, wird der
Schlag als ungiiltig gewertet.

denen dann die 36 schlechte-
sten Spieler auf der Strecke
bleiben. Die Krénung ist
schlieBlich der monumentale
Saison-Modus, bei dem man
prinzipiell so lange wie man will
nach Zufallsprinzip um Preis-
gelder in der ganzen Welt spielt.
Ranglisten sind auch hier
selbstverstandlich. Damit der
Computer zwischendurch auch
einmal ausgeschaltet werden

Tournament Leaderboard
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Theoretisch diirfen im Tournament-
Modus bis zu 72 menschliche Spieler
antreten, wobei zwischen den Léchern
immer das Leaderboard mit den Plazie-
rungen gezeigt wird.

manuell  gesteuert
oder computerbe-
rechnet bewegt wer-
den. Sollten sie vom
Computer gesteuert
werden, kann man deren
Schldge optional mitverfolgen.
Im Tournament-Modus spielen
insgesamt 72 Spieler, wobei
auch hier der Platz ausgesucht
werden muB. Theoretisch kén-
nen alle 72 Golfer von Men-
schen gespielt werden, wobei
hier immer zwischen den ein-
zelnen Lochern das Leader-
board die Plazierungen anzeigt.
Auf Wunsch erfolgt nach den
ersten 18 Lochern ein Cut, bei
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kann, darf man samtliche Spiel-
sténde auf der zu formatieren-
den Spielstand-Diskette ab-
speichern.

Wie spielt
es sich?

Das Gameplay ist bei weitem
nicht so kompliziert wie bei den
Konkurrenten. Der Computer
wahlt in der Regel schon den



Golf

passenden Schlager aus und
zielt Richtung Loch, allerdings
solite man hier aufpassen, ob
auf der kurzen Luftlinie nicht ein
Teich als Landeplatz winkt. Auf
der linken Bildschirmleiste wird
die maximale Schlagweite mit

. A500 - SPORTSPIEL

nicht. Auf dem Riickweg sollte
man genau in der Mitte der kur-
zen roten Markierung eine
Reaktion zeigen, um den Ball
exakt zu schlagen. Landet der
Ball auf den Baumen oder im
Wasser, bekommt man einen

Damit kein falscher Eindruck aufkommt,
Sensible Golf ist wirklich ein witziges Spiel,
erreicht jedoch keineswegs die Klasse
friiherer Sensi-Produktionen.

dem jeweiligen angewahliten
Schlager angezeigt, auBerdem
werden Entfernung zum Loch
und Lage des Balles ersichtlich.
Driickt man l&nger auf den Feu-
erknopf, wird eine Ubersichts-
karte eingeblendet, auf der sich
auch das auf einem Kreis um
den Ball bewegende Faden-
kreuz zum Zielen befindet.
Driickt man nur kurz auf den
Knopf, wird der Schlagkreis
irgendwo auf dem Bildschirm
plaziert, (iber den der Schlag
erfolgt. Beim ersten Driicken
dust ein kleiner Zeiger bis zum
Ende des 3/4-Kreises, wobei es
wichtig ist, daB man hier noch
einmal ein zweites Mal driickt,
bevor das Ende erreicht wird,
denn sonst trifft man den Ball

Strafschlag. L&Bt er sich auf
dem Grlin nieder, bei dem
durch Pfeile Anhdhen und
Gefélle markiert werden, wird
néher herangezoomt und zum
Putten umgeschaltet.

Echte Sensible-
Qualitat?

Tja, so einfach sich das auch
nun anhért, bis man einmal 18
Lécher mindestens Par been-
det, darf man schon einige
Stunden Spielzeit einkalkulie-
ren. Wahrend das Putten oft
recht einfach ist, hat man oft
damit zu kdmpfen, daB der Ball
nicht gliltig gegeben wird, weil
er auf Baumen landet, was

Select Golf Course
N\
Augustor

Casablanca

Dusseldorf

Geneva
Lodbroke Grove

25 verschied: Plétze inklusiy

Las Vegas und Casablanca

gibt es, auf Gags hofft man jedoch vergebens.

Vor dem Abschlag empfiehlt es sich, einen Blick auf die Uber-
sichts-Karte zu werfen.

doch recht nervig ist. Landet
man dummerweise  mitten
unter Badumen, ohne sie jedoch
zu treffen, kann es passieren,
daB man nach zehn Schlagen
ein geflistertes ‘Penalty!” hort,
weil man nicht mehr rausge-
kommen ist. Der Sound ist
recht spartanisch, nettes Digi-
Vogelgezwitscher, gute Schlag-
gerdusche und ab und zu ein-
streute Digi-Kommentare wie
‘Here he comes!” beweisen nur
Realitatstreue. Die Grafik ist
nett gemalt, wartet jedoch nicht
mit den Sensi-typischen Uber-
raschungen auf und ist nicht
sonderlich spektakuldr. Das
Gameplay wirkt etwas un-
durchdacht und nicht ganz fair.

COMMENT

FACTS

Hersteller: Virgin B
Spieler: 1-72 1

Disks: 2 M Preis: ca.
DM 80,- B Englisch
notig: nein @ Fest-
platte: - B 2.Laufwerk:
wird unterstiitzt B
Steuerung: Joystick B

bis zu 72 Spieler,
simples Gameplay

teils recht unfair,

wenig Tiefgang

Nett, aber kein echter Hit! Ehrlich gesagt
hatte ich mir mehr erhofft vom neuen
Sensi-Spiel. Doch (ibliche Wusel-Grafik
und simples Gameplay reichen leider nicht
aus, um hier neue MaBstébe zu setzen.

Der SpielspaB wird dank der
vielen Spielmodi jedoch geret-
tet. DaB Golfplatze in Las
Vegas, Disseldorf oder Casa-
blanca zur Verfligung stehen,
wirkt zwar sehr interessant, ist
aber doch recht belanglos, da
man sténdig die gleichen Grafi-
ken zu sehen bekommt. Damit
kein falscher Eindruck auf-
kommt, Sensible Golf ist wirk-
lich ein witziges Spiel, erreicht
jedoch keineswegs die Klasse
friherer ~ Sensi-Produktionen.
Wem unsere Coverdisk-Demo
auf Ausgabe 4/95 schon gut
gefallen hat, der darf zugreifen.

) Hans Ippisch




FUSSBALL-MANAGER / A500

Ein FuBballmanager in Zusammenarbeit
mit der Sat 1-Sendung, die jeden Sams-

tag bis zu acht Millionen Menschen ver-
folgen. Dazu noch Unterstiitzung durch
einen Ex-Bundesliga-Trainer, Moderati-
on und Kommentierung durch zwei
Fernsehstars - da kann doch eigentlich
nichts schiefgehen, oder?

Greenwoods Amiga-Debiit

ranir

uBball-Manager verkaufen
Fsich eigentlich durchweg

wie die warmen Semmeln.
Scheinbar gibt es fiir viele
nichts Reizvolleres, als ihr aktiv
im Fernsehsessel erworbenes
FuBball-Fachwissen endlich in
die Tat umzusetzen. Nun
kommt das Spiel zur Fernseh-
sendung!

Der (Sat 1-)
Ball rolit!

Das Programm von Green-
wood und Sat 1 hat auf den
ersten Blick auch wirklich die
besten Voraussetzungen. ran’

e holz
5. Sauerlich
L Borotka
D. Baterndort

hat sich mittlerweile zur belieb-
testen Sportsendung Uber-
haupt gemausert. Reinhold
Beckmann, Johannes B. Ker-
ner und ihr Team bieten Sams-
tag flir Samstag beste FuBball-
unterhaltung und schafften es
tatséchlich, frischen Wind in die
ehemaligen ‘Guddn Abnd™-
Hochburgen von Heribert FaB-
bender zu bringen. Greenwood
erarbeitete zusammen mit den
Sat 1-Experten ein Konzept flir
das Spiel, das sich sogar
erheblich von der Konkurrenz
unterscheidet. Als Trainer einer
frei wahlbaren Mannschaft aus
der ersten Liga darf man sich
zunéchst vor Beginn jeder Sai-

Vier verschiedene Trainingsva-
rianten stehen an. Auf der Tar-
tanbahn wird die Schnelligkeit
trainiert. Der Trainer darf
natirlich nur zusehen (oben).
Die animierten Hohepunkte

son ein Ziel stecken. Meister-
schaft, UEFA-Cup-Platz, ein-
stellige Plazierung, gesichertes
Mittelfeld oder Klassenerhalt
stehen hier zur Auswahl. Die
Mdoglichkeiten wahrend der
Saison sind nicht besonders
vielféltig. Von den zehn Icons im
Hauptmenti sind eigentlich nur
zwei von besonderer Wichtig-
keit. Zum einen muB man sich
natiirlich um das bis zu zweimal
taglich stattfindende Training
kimmern. Man kann beispiels-
weise die ganze Mannschaft
auf Schnelligkeit, Kondition
oder Zweikémpfe trainieren, die
Torhuter mit Lederkugeln bom-
bardieren oder im Einzeltraining
aus 14 verschiedenen Optio-
nen wie beispielsweise Defen-
siver Zweikampf, DoppelpaB
oder FreistoB wahlen. Das Pro-
gramm rat einem zwar, ausfihr-
liche Notizen Uber die Spieler
zu machen, um zur bestmdgli-
chen Aufstellung zu gelangen,
doch selbst wenn man kein ein-
ziges Training abhélt und die

Kicker nach Zufallsprinzip auf-
stellt, sind Sieges-Serien kein
Problem. Sollte man keinen
Top-Star haben, empfiehlt es
sich, im Transfermarkt nach
Ballkiinstlern Ausschau zu hal-
ten, womit das zweite wichtige
Icon auch erwahnt ware. Ter-
minplaner, Statistiken, Wettbe-
werbstibersichten, Ergebnista-
bellen sind von teils l&stiger,
teils unwichtiger Natur. Klickt
man auf das Kalenderblatt,
werden die wichtigsten Termine
mitgeteilt. Die Organisation zu
einer Auswartsreise besteht
darin, alle Spieler, die im Bus
mitfahren sollten, anzuklicken.
Die verschiedenen, hibsch
gekritzelten Taktik-Tafeln erge-
ben keinen erkennbaren Unter-
schied beim Spielverlauf, der in
einem kleinen Action-Teil mit
den Hohepunkten dargestellt
wird. DaB zwischen den einzel-
nen Spielziigen, bei denen
Uberwiegend graue Minisprites
bis zu 15 Sekunden lang Uber
den Rasen wuseln, jeweils rund
20 Sekunden von zwei Disket-
ten geladen wird, nervt ganz
erheblich.

TV-Stars
inklusive?

Hohepunkt des Spiels soll die
multimediale Préasentation
sein, von der imVergleich zur
PC CD-ROM-Version aller-

dings nicht viel ibrig geblieben



Kommentierung von Werner
Hansch, anschlieBende Inter-
views beschranken sich auf
eine von Disk 5 zu ladende
Digi-Grafik und eine in Text-
form ausgegebene Frage,
wobei nicht klar ist, ob die
wahlbare Antwort tatséchlich

Die Moderation von Johannes
B. Kerner beschrankt sich auf
wenige Worter zu Beginn der
FuBballshow (rechts). Aus vier
verschiedenen Taktiktafeln
darf man wiahlen, besonderen
EinfluB auf das Ergebnis
haben sie jedoch nicht.

EinfluB auf den Spielverlauf
hat. Die ran-FuBballshow
Uberrascht mit einmaligem
Digi-Klatschen nach durch-
schnittlichen Text-Anmodera-
tionsversuchen, wahrend man
sich das elend lange Spiel-
héhepunkte-Betrachten am

besten spart. Floppy-User mit
einem Laufwerk sollten gar
nicht zugreifen, Besitzer von
zwei Laufwerken nur bei
Masochismus-Zwang, und

COMMENT

Festplattenbesitzer nur dann,
wenn sie Spiele ohne jeglichen
Tiefgang zu schétzen wissen.

H Hans Ippisch

Digi-Grafik, Verpackung und Anleitung
sind gut gemacht, das Spiel selbst abso-
lut primitiv und ohne jeglichen Tiefgang.
Wer keine Festplatte sein eigen nennt, darf
sich auch noch liber ewige Ladezeiten &argern.

FACTS

Hersteller: Greenwood
W Spieler: 1-4 1
Disks: 4 Preis: ca. DM
99,95 W Englisch
notig: nein @ Fest-
platte: wird unterstiitzt
M 2.Laufwerk: wird
unterstiitzt @ Steue-
rung: Maus B

o interessanter Name

kein Tiefgang, elend
lange Ladezeiten
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Krauter-Krimi

»Was soll denn ein Seelenturm sein?¥,
werden sich jetzt die meisten unter

Euch fragen. Nun, nicht nur der Titel
des Adventure-Rollenspiels von Black
Legend hat etwas Phantastisches an

sich...

in beiliegendes Buch mit
rund 100 Seiten fiihrt

gelungen in das Spiel
ein. Das Bose hat sich des
Reichs Chaybore bemachtigt:
der Damon Baalhathrok stahl
die Kristalle, die das bliihende
Land einst beschitzten, und
baute damit ein Portal zu sei-
ner eigenen Dimension sowie
eine dustere Burg fiir sich
selbst. Seitdem lebt die Bevol-
kerung Chaybores unter der
Knute des rlicksichtslosen
Gewaltherrschers, der mit
allerlei Zauberei Angst und
Schrecken zu verbreiten weiB3.
Doch es besteht noch Hoff-
nung: Maylor, ein weiser Pro-
phet, ist Uiberzeugt davon, daB

Wie in einem richtigen RPG
ublich, darf man vor Spiel-
beginn die Charaktereigen-
schaften des Helden Treeac
individuell festiegen (rechts).
Spater kann man hier auch
auf den Inhalt des mitgefiihr-
ten Rucksacks zugreifen und
Spielstande abspeichern.

eines Tages ein Kind es schaf-
fen wird, dem bdsen Damon
den Garaus zu machen.

Und tatsachlich vernimmt der
arglose Farmer Kalen irgend-
wann ein eigenartiges
Geschrei, als dessen Urheber
er ein kleines Baby ausfindig
macht. Maylor Uberredet den
Farmer, sich des Kindes, das
den Namen Treeac tragt,
anzunehmen.

Achtzehn Jahre spater ist es
dann soweit: Treeac ist alt
genug, um auf eigenen FiiBen
zu stehen, und Maylor schickt
ihn mit Schwert und Rucksack
los, um seine Bestimmung,
Chaybore von Baalhathrok zu
befreien, in die Tat umzuset-

Vor Uberraschungen ist man
im Seelenturm nie sicher,
wenn man einen neuen Raum
betritt. Immer wieder wird
man mit neuen Gemeinheiten
konfrontiert, wie hier von den
Wirbelwinden, die einen erst
gen und an d
kraftig durchschiitteln (links).

zen. In einer mystischen Vision
erfahrt unser Held, was von
ihm erwartet wird: Es gilt, das
Pumpensystem im Turm der
Toten zu zerstéren und
dadurch den ,Strom der See-
len“ zu unterbrechen. Ist dies
vollbracht, miissen noch die
verlorenen Kristalle wiederbe-
schafft werden, lber die die
Dé@monen-Armee Baalha-
throks wacht. Gelingt es, die
Kristalle wieder miteinander
zu vereinen, wird der Thron
des Bosen zu Staub zerfal-
len...

Gefahrliche
Irrfahrt

Bevor wir nun Treeac auf die
Reise schicken, sollten wir
seine Fahigkeiten im Status-
bildschirm an unsere Vorlie-




BESTELLANNAHME:
Mo-Fr 10.00-18.30
Sa 10.00-14.00
Tel.: 0241/533131
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Fax: 0241/508973
Fax: 0241/563902
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len Rezepturen jedoch einmal
durchschaut hat, macht sie
einen GroBteil des Spielreizes
aus. Man mischt Ingredienzen
wie Wasser, Blutstropfen, Teu-
felsriben und Pinkelkraut
zusammen und erhitzt sie im
Reagenzglas auf eine genau
festgelegte Temperatur. Als
Resultat bekommt man mit
etwas Gliick eine Erweiterung
seines  Zauberspruchreper-
toires, das sich in die Katego-
rien Angriffs-, Verteidigungs-,
Metamorphosen- und Objekt-
zauber  untergliedert. Als
besonders hilfreich erweist
sich zumindest am Anfang der
Feuerblitz, mit dem es ein
leichtes ist, kleinere Gegner
aus dem Weg zu raumen. Soll-
te man selbst im Kampf ver-
letzt worden sein, bietet sich
ein Heilungszauber an, der
allerdings nur fir echte Notfal-
le aufgespart werden sollte.

Ungetriibtes
Dungeon-
vergniigen

Der Seelenturm wird Euch in
technischer Hinsicht garantiert
viel Freude bereiten. Wenn |hr
Euren Helden aus der isometri-
schen Perspektive durch die
dusteren Génge wandeln laBt,

bewegt er sich sogar auf Ami-
gas, die nicht mit enormen
Speichererweiterungen aufge-
motzt worden sind, sehr natir-
lich und ohne jedes Ruckeln.
Auch das Bildschirmscrolling
ist derart weich, daB es selbst
dem hartnédckigsten Norgler
keinen AnlaB zum Meckern
gibt.

Dariiber hinaus hat sich Black
Legend ein Uberaus intelligen-
tes und praktisches Benutzer-
Interface ausgedacht: den ,vir-
tuellen Joystick”, der sich aus
Maus und Leertaste zusam-
mensetzt. Normalerweise ist
der virtuelle Joystick einge-
schaltet, d. h. der Mauscursor
wird in Form einer kleinen Kugel
dargestellt. Euer Held 1aBt sich
nun ganz einfach dadurch steu-
ern, indem lhr die Maus in eine
bestimmte Richtung bewegt -
lhr braucht nicht einmal eine
Taste zu driicken! Droht Gefahr,
genlgt ein Klick auf die rechte
Maustaste, um den momentan
ausgewahlten  Zauberspruch
gegen den Feind zu schleu-
dern. Betétigt Ihr die Leertaste,
wird der virtuelle Joystick aus-
geschaltet, und der Cursor ver-
wandelt sich in eine Hand. Nun
koénnt Ihr Schalter umlegen und
habt Zugriff auf die Features
der Menileiste am unteren
Bildschirmrand.

1\ 70)) Der gefriBige Hund

Man sollte es nicht fiir méglich halten, aber Geld
spielt in der Welt der Seelen eine groBe Rolle. So
mochte der Hund im Statusbildschirm jedesmal
mit einer bestimmten Summe gefittert werden,
wenn man einen Spielstand sichern will. AuBer-

Em

Da Musik und Soundeffekte
den dusteren *Charakter des
Games noch perfekt unterstrei-
chen, kann man nur sagen:
beim Seelenturm paBt alles
zusammen. lhr bekommt hier
ein erstklassig durchdachtes,

COMMENT

abwechslungsreiches

FACTS

Hersteller: Black
Legend M Spieler: 1 B
Disks: 5bzw. 1CD W
Preis: ca. DM 89,95 ®
Englisch noétig: nein B
Festplatte: wird unter-
stutzt W 2.Laufwerk:
wird unterstitzt B
Steuerung: Maus,
Tastatur B

L+
&

seltener
Diskettenwechsel

eintdnig

Es macht ungeheuren SpaB, im Seelen-
turm herumzuwandern - ein ebenso
wie
Actionvergniigen, das nicht durch techni-
sche Unzulanglichkeiten getriibt wird.

Grafik anfangs etwas {

Urplétzlich tauchen blaue
Wichte aus dem Boden auf,
die man mit ein paar
Schwerthieben leicht erledi-
gen kann. Penetranter sind da
schon die Schleimpfiitzen, die
einem auf Schritt und Tritt fol-
gen. SpieBe im Boden lassen
sich meist mit Schaltern
auBer Kraft setzen (links).
Wenn man geniigend Krauter
eingesammelt hat, sollte man
den Alchemiekasten zur Hand
nehmen und sich raffinierte
Zaubertranke brauen (unten).

s
*
=
=
=
L
b
L
~
L

actiongeladenes Spiel, das
eine enorme Tiefe aufweist,
sich aber auch dadurch aus-
zeichnet, daB man relativ ziigig
vorankommt.

B Herbert Aichinger

witziges
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S26aBattelforce
KampfderGiganten! Mit | 24seitigemHandbuch 20,-

Ko

s61 In Seenot (3)
Umfangreiches. Text-
adventure auf 3 Disks.

seoSpiele-Pack 3 :

21 Spieleauf2randvollen Diskettenmit Buch 20,-

is79Das-Erbe und Das Erbe 2

Zwei lehrreiche Grafikabenteuersowie die
Losungzu "'DasErbe2'". Nur15,00DM

Das Besondereist der

Amiga-Public-Domain- und Low-Cost-Software

[202Kick-1.3-

EmulatorA1200
Degrader ‘‘degradiert’’ Thren
A1200/4000zum A500;KICK
1.4bringtebenfallsiltere

a1 DataEasy

Dateiverwaltungmit Buch10,-DM

Programmezum Laufen!

Superset..10,00 pm
o7DolmetchE

a3Das Geburtstagsblatt
Eintolles Druckprogrammzum Drucken
vonGeburtstagsblittern! DM 15,00

Leitungsfihiges

Editorfiireigene
Abenteuerspiele 15,00

Star-Trek-Spiele

S12Star Trek (2) Enterprise-Spiel (T. Richter) 10,-
S65Star Trek (2) weiteres Spiel (J. Barber) 10,-
S66Star Trek (3)dito(vonE. Gustafson) 15,-

Welches Spiel? Am Bestenalle 3 (=7 Disks) fiir 30,-
(Hinweis: fiiralle Amigas, auBer A 1200,4000)

s77Golfspiel '"18

Holes ' EinSuperspiel

mitallem, was Sie von

einer Golfsimulationerwarten:

guteGrafikundhandliche
Steuerung.Fiir 1 0.2 Spieler.
Das Spiel kommtauf2

o.lw. Disketten fiir 10,-DM!

ss2Car-Racing-Set

RoadtoHell Extremrennenfiir | oder 2/
SpielermitRennshop fiir Autozubehor! ]l S
High Octaneein weiteres ransantes

Actionrennenmit Schufwaffen. Automobiles
Autorennenmit 10 Parcours. UniversalRacerRennen
mitverschiedenenKraftmaschinen. DrivingManiacs
istbestimmteines derbesten PD-Rennspiele. Mit 3D-
Grafik (inkl. der Landschaften)! SmashBangWallop!
Schnelles Autorennenmit Boxenstopetc. ! Die Spiele
bietenteilweise die Moglichkeit,zwischen verschieden
FahrzeugenundZubehorzu wihlen! Paketpreis

29,000m
ssoLustige Olympiade

Mr.Men Olympicsisteines dieser verriickten
Joystick-Rubbel-Spiele.Mit groBer
farbenprichtigerCartoon-Grafik. Das Spiel bietet]
5Disziplinen: 100-m-Lauf, Speerweitwurf,
Hammerweitwurf, Stabhochsprungund

=3

o
v

Ubersetzungsprogrammmit
19.000Englisch-Vokabeln.
Erweiterungsdateienbis
50.000Vokablen

Test AMIGA GAMES 4/95: Bestellt Euch
einfachbei Patrick Pawlowskidas
Amiga-Geburtstagsblatt,undIhrseid|
fiiralle Eventualititengeriistet... Auf
schonem Papierausgedruckt,kann
eine Geburtstagsurkundeals
Geschenkschonwas hermachen...

ausgetauschtwerden DM

e0o1 PC-Emulator-Pack

Emulationu. Konverter! Der Amiga
emuliert einen PC. AuBerdem kénnen|
DatenzwischenPCund Amiga

E02MS-DOS-Pack
Lauffahige Programme fiirden PC-
Emulatorpack (6 Disks) DM 30,00

15,00

04Backup-Set

2Festplattenbackup-
programme fiir Normal-
undHD-Disketten. ]\ilé
Datenkompression!1D4=

a2Super-Textset

Textverarbeitungund ca.

300 Musterbriefe

fiiralle Gelegenheiten DM 15,00

ppa0s2 CAD-Pack

mCAD - CAD-Programm fiir
e e m

03C=64-Pack V3.0

Neueste Versionunseres Emulator-
packs !90%aller Programme
konnenjetzt geladenwerden. Wohl
einmalig:60C=64-Programme
gehorenzum Lieferumfang! Fiiralle

0,00

Amigas.

ppA070DTP-Bilder-Pack
Uber 1.000K leingrafiken fiirThre
Briefkopfe, Vereinszeitungen,
Einladungen, Visitenkarten,
Speisekartenusw. Komplett29,-DM

1

Artsowie Raum & Design-
Raumgestaltungssoftware.
Beide Programme mit
gedrucktenAnleitungen,
Komplett &,=

27Copy/Crack/Repair-Se
Das ultimative Paket fiiralle Amiga-Fans!
Power-KopierprogrammeundTools
zumErstellen vonSicherheitskopien
bekannterSpiele! Dariiberhinausfinden
Siehiereine Vielzahl vonToolszum
CheckenundReparierenvonDisketten [
undFestplatten! Komplett20,- DM

Gewichthebenundkommtauf2 Disks fiir{[0,- D]
ssi Kampfsportspiele| [DerPlatzmacher
Rasante Karatekampfspiele: Black H26EPUv1.distein
Belt, Fighting Warrior, Karate Programm dc:,r
Champ ;Kung Fu Charlies
Klassisches Priigel-game, Digital Elonget!d':as‘si?édennes
NinjaNinjaSchwertkampfspiel Verdoppelunglhrer
295' DM Festplattenkapazitit(auch
Disketten). Beim Schreibenauf
- einmit EPU installiertem
g;g&:ﬁfg?;::: Seken Laufwerk werdendie Daten
mehrerenDisketten komprimiertundbeim Lesen
. . automatischdekomprimiert,
- ohnedaBesder Anwender
- Dieses Symbol bemerkt. Mitgedruckter
kennzeichnet KurzanleitungDM 10,00
Angebotemit

"BuchundDisk"

|4

2 _Bgsta"""

Senden Siemir bitte ——epmm.
Thren kostenlosen Katalog

| | | |
Hoo Anti- Virus-Set
VirusZ-Einaktuelles Viren-
schutzprogramm, das weit
mehrals300Virenerkennt -
(nochnichtmitgerechnetdie zahlreichen, nur
geringfiigigverandertenMutationen
bekannter Viren). EinMuBfiirjeden Amiga-
Benutzer- Das Programmvernichtet Viren
undistgleichzeitig Friihwarnsystem!
Komplett mit gedrucktem Handbuch! Es
konnenzwei fertiginstallierte Versionen
geliefertwerden:

HO09afiir Amigasab Kick 2.0 (also
auch 1200er)und
HO9b fiir Amigas mit Kick 1.3

Jede Versionm. HandbuchDM 15,

[Ichbestelle per () Nachn. () Vorkasse: |

JO S26a Battleforce
08569 Spielepack 3
0861 InSeenot
0879DasErbe 1und2
0S12StarTrek T.Richer
OS65StarTrekJ. Barber
0866 StarTrek E.Gustaf.
O Alle Startrek-Spiele
0877 Golfspiel

0882 Car-Racing-Set
0S80 Lustige Olympiade|
0S81 Kampfsportspiele
‘OH26 Der Platzmacher

10 1202Kick-1.3-Emu
0A41 DataEasy
OLO07 DolmetchE

0O A34Geburtstagsblatt
OEO1 PC-Emu.Pack
OE02MS-DOS-Pack
OE03C=64-Pack
OHO4Backup-Set

O A42 Super-Textset
OPDAO70DTP-Bilder
OPDA092CAD-Pack
OH27Copy/Crack/Rep
OHO09a Anti-Virus
OHO9 Anti-Virus

Versandkosten: Nachnahme + 10.- DM (Ausland + 22.- DM)
Vorauskasse (Scheck/Bargeld) +6.- DM (Ausland + 15.- DM)




SHOOT EM UP - A 500

Erneut hat sich das englische Soft-
warehaus Renegade zu unserer heiB3-
geliebten Freundin bekannt. Wir teste-
ten fiir Euch, ob die Viren-Polizei
Renegades gewohnt hohem Qualltats-
standard gerecht wird.

Viren hinterlassen nach ihrem Exitus oft Energie-Kugeln, die
unsere Kraftreserven geringfiigig wieder auffrischen (links).
Unberechenbare Billardkugeln saugen an unserer Energiean-
zeige. Oft kann man ihnen schwer ausweichen, da der sichtba-
re Bildschirmausschnitt zu klein ist (rechts).

chauplatz der dreidi-
Smensionalen Plattform-
Action ist eine Spieldis-
kette, deren Tracks bereits von

Horden bosartiger Viren befal-
len sind. Da die gesamte

Stromversorgung und  die
Steuerungssysteme der virtuel-
len Spielzonen gefahrdet sind,
muB ein schlagkréftiger Viren-
Terminator her. Das Allroundta-
lent, welches einfach in die
kinstliche Welt gebeamt wird,
nennt sich D.AVE. (Digital
Armoured Virus Exterminator).

|

_ Eg2325

Ausgeristet mit anfanglich drei
von ber 20 méglichen Waffen-
systemen eliminiert der an
R2D2 (aus Krieg der Sterne)
erinnernde Blechkamerad
alles, was sich in seiner Nahe
bewegt. Verstreut auffindbare
Boni, Energy-Pots und vor
allem die diverse Sondermuni-
tion sorgen fiir spielerische
Abwechslung. Angefangen von
einer Sport-Stage, (iber einem
Plattform-Level bis hin zum
Militar- und Shoot ‘em-Up-
Abschnitt miissen vier Spielzo-




Zur Anhebung des Punkte-
haushaltes liegen i
Karten in den Levels herum.
Die vielen Sprungschanzen
dienen der Uberwindung von
kleinen Hindernissen.

nen gereinigt werden. In jedem
Level sind natiirlich mehr oder
weniger resistente Eindringlin-
ge sowie ein Ober-Virus vor-
handen. Vor allem letzterer gibt
meist erst klein bei, wenn man
die gesamte restliche Munition
an ihm verbraten hat.

Weit entfernt...

So neu und nett wie die Back-
groundstory ist, der eigentliche
Spielablauf hat damit recht
wenig zu tun. Wer Virtual Reali-
ty a la Tron oder Lawnmover
Man erwartet, wird enttauscht
sein. Anstelle dessen werden
bunte, soft und schnell scrol-
lende Iso-3D-Landschaften
geboten, die jedem x-beliebi-
gen Ballerspiel entsprungen
sein konnten. Auf einem vor-
wiegend griinen Untergrund
fetzt DAVE Uber Berge, Ram-
pen und durch Taler, springt
Uber Schanzen und ballert auf
alles, was ihm in die Quere
kommt. Die Feinde sind zwar
ganz nett animiert, leider han-
delt es sich bei ihnen fast aus-
schlieBlich um kleine bis mittel-
groBe Sprites, die wenig Aufse-
hen erregen. Zudem kommt,
daB weder die Hintergriinde
noch die Anzahl der Gegner
sonderlich abwechslungsreich
sind und sich sténdig wieder-
holen. Einfache H&éuschen,

mal gesehen. Hat man erst die
Bewegungs- und Aktionsmu-
ster der Viren durchschaut, ist
es ein leichtes, mit Zeit und
Strategie den jeweiligen Exit zu
erreichen. Den weitaus groBten
Reiz erhalt Virocop durch die
Verwendung von vielen beein-
druckenden Extrawaffen, die
gelegentlich auch einmal Turri-
can-Niveau erreichen kdnnen.
Die Vielzahl von Minen, Smart-
bombs und allein schon der
Otto-Normal-SchuB mit seinen
davonfliegenden Patronenhiil-
sen sind sehenswert.

Doch kein Bom-
berman-Erfolg!

Wenngleich der Exterminator
DAVE &hnlich wie die Wusel-
ménner aus Bomberman ani-
miert ist und auch die Spielein-
stellungen entfernt &hneln,
kann Virocop dennoch lange
nicht so begeistern. Bomber-
man hatte einmalig bewiesen,
daB auch ohne Uberragende
Grafikdetails, sich gegenseitig
in die Luft zu sprengen oder
gemeinsam Levels zu meistern,
eine abendfiillende Sucht wer-
den kann. So weist auch der
Viren-Buster neben einem Ein-

Fir einen Opposite-Modus ist
jedoch der sichtbare Bild-
schirmausschnitt zu klein gera-
ten. Im Team-Modus tber-
nimmt der eine Partner die
Steuerung des Roboters, wobei
sich der andere um die Zerbro-
selung der feindlichen Sprites
kimmert. In einem an sich
bereits einfach gehaltenen
Spielablauf wird man so zu

Der grasgriine Untergrund
zieht sich fast durch das
gesamte Spiel. Virtuelle Welt
hin oder her - mit dem Inhalt
einer Spieldiskette hat das
alles wenig zu tun.

einer unverwundbaren Kampf-
maschine. Abgerundet wird das
Ganze mit einem hektischen
Geduidel, das ebenso ein wenig
an die Explosivméanner erinnert,
jedoch flr den zahmeren Viren-
cop etwas ungeeignet er-
scheint. Alles in allem ist Viro-
cop ein Renegade-Titel, der
zwar fliissig spielbar und unter-
haltsam ist, jedoch nicht so

ganz zu dem ansonsten
gewohnten Qualitatsstandard
passen will.

M Oliver PreiBner

‘COMMENT

Wer sich von Virocop ein actionreiches
Game erwartet hat, wird enttduscht sein.
Sicherlich zockt sich das Teil ganz nett,
aber eben nur nett - Renegade-Verwéhnte
werden hierauf kaum zuriickgreifen.




Starbyte steigt ins Filmbusiness ein!

Hollywood

Altbackene Wirtschaftssimulationen
sind out. Auf der Suche nach neuen
unterhaltsameren Ideen fand Starbyte
ein Metier, das schon aufgrund seiner
engen Verwandschaft zum Computer-
entertainment jeden Zocker von Video-
Games einfach fesseln muB: Die Welt
des Films und der Kinophantasien.

er schon fast vergesse-
ne Ur-GroBvater aus

Amerika ist endlich
abgenippelt, und damit es
auch jemanden interessiert,

hat er Dir einen groBen Kino-
center nebst einem eigenen
Filmstudio hinterlassen. Nun
liegt es also an Dir, aus einem
anfénglich kargen Startkapital
von 20.000 Mé&usen eine florie-
rende Besucherattraktion zu
etablieren. 5

HE

for Me

Mag jemand ein
Eiiis?! ...
Spétestens wenn diese Frage
durch das verdunkelte Kino
hallt, solltest Du als Kinobesit-
zer alle Weichen richtig gestellt
haben. Flnf Vorfihrraume mit
einem Fassungsvermdgen
zwischen 70 und 800 Platzen
wollen gefiillt werden. Den

Stoff, aus dem die Trdume

/yedirres
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Fiir eigene Projektg_ wird im Filmstudio zunachst einmal ein
Drehbuch verfaBt. Uber fiinf variierbare Worter 148t sich
schnell ein passender Filminhalt festlegen.

sind, bekommst Du, wie auch
spéter alle anderen benétigten
Utensilien und Dienste, in der
Stadt. Im 6rtlichen Filmverleih
steht unter 16 unter-
schiedlichen Gen-
res ein mehr als
umfangreiches
Angebot zur Aus-
wahl. Von Action,

Liebe, Fantasy Uber Komi-
sches von A-Z und Science
Fiction bis hin zu dramatisch
monumentaler  Unterhaltung
findet man so ziemlich jeden
namhaften Titel wieder. Zu
jeder Rolle werden zusatzliche
Informationen Uber die Haupt-
darsteller sowie die zu erwar-
tende Publikumsresonanz
geliefert. Fur einen l&appischen
Tausender als Minimum pro
Film und Tag (wer stohnt da
noch tiber die hohen Videothe-

kenpreise?) geht der
gewdiinschte Streifen (iber den
Tisch und kann alsdann

sogleich auf den Spielplan
gesetzt werden. Nun muB man
nur noch schnell die Anzahl der
taglichen Vorstellungen und
der aktuellen Ticketpreise fest-
legen, und schon kann der Run
auf die Kassen beginnen.
Bleibt der erwartete Ansturm
dennoch aus, lag es entweder
am ignoranten Publikum, das
Deine personlichen Favoriten
einfach nicht zu schatzen weiB,
oder an den Uberteuerten Ein-
trittspreisen  fur Filme, die
langst im Fernsehen gelaufen
sind. Wer letztendlich immer an
einer Vorstellung verdient, ist



FILM
STATISTIK

Von diesem schicken Biiro kann man massenweise Sta-

tistiken abrufen.

der zu Festlohn angestelite
KartenabreiBer und das Reini-
gungspersonal. Bereits am
ersten, wie auch an jedem fol-
genden TagesabschluB wird
eine Statistik der Tagesausga-
ben und Umsatzerfolge einge-
blendet, die uns zu dem Ent-
schluB kommen I4Bt: ,So kann
es einfach nicht weiter-
gehen ..*

Hollywood, ich
komme!

Die Verargerung Uber magere
Einnahmen 148t uns schlieBlich
zu der Uberzeugung gelangen,
daB, nur wer eigene Kinohits
produziert, ordentlich absah-
nen kann. Unser angespartes
Budget, ergénzt mit einem teu-
ren Bankkredit, offnet uns
anfanglich nur die Méglichkeit,
auf Amateure und Billigdarstel-
ler zurlickzugreifen. Das Dreh-
buch wird mit einer Auswahl
von fiinf Wortern selbst
geschrieben. Die Masse an
vorgegebenen Begriffen und
Verben birgt hierbei nahezu
unendliche Kombinationsmog-
lichkeiten. ,Erotische Mérderin
verfiihrt ahnungslosen Cop*
koénnte zum Beispiel ein ver-
heiBungsvoller Inhalt lauten.

ghanes daB dieser |

WIRTSCHAFTSSIMULTION A 500 REVIEW

B8 DM 988096 DM

schwerlich als historische
Komédie zu verfilmen ist und
nicht mit ernsten und schwer-
falligen Schauspielern besetzt
werden sollte. Nach einer Pre-
mierenvorstellung  lauft der
brandneue Streifen anschlie-
Bend automatisch weltweit in
den Kinos an und wirft pro
Besucher eine Beteiligungs-
summe von DM 2,- ab. Die
anféangliche Filmkritik ist dabei
nicht unwesentlich fir die wei-
tere Zukunft dieses Kinofilmes.
Verschiedene Filmfestivals
oder der begehrte Oscar sind
nattirlich auch mit von der Par-
tie!

Kassenkniiller ?

Wenngleich der Stoff ohne fil-
mische Vorkenntnisse etwas
zéh vonstatten geht, fesselt
Hollywood Pictures doch sehr
lange Zeit vor den Bildschirm.
Damit daraus nicht eine mono-
tone Point-&-Click-Akrobatik
wird, spendiert uns Starbyte
neben den ansprechenden
Menii-Screens eine  Menge
detaillierter Kleingrafiken. So
stehen zum Beispiel bereits
mehr als 40 Kulissen fiir die
Filmproduktion zur Auswahl.

Die Filme
werden
verteilt,
wobei der
beste
Streifen
natiirlich
im gréBten
Kino laufen
sollte.

Will man alle
Szenen nicht
ausschlieBlich
im Studio filmen,
so kann man
einen leider
erheblich kost-
spieligeren
Drehort festle-
gen.

COMMENT

Fur mich als eingefleischten Video-Freak hat
Starbyte einen Wirtschaftssimulations-Kntiller
abgeliefert, auf den ich schon lange gewartet
habe. Dennoch empfehle ich dieses Game
ausschlieBlich denen, die dem Genre Kino & Film
auch schon vorher etwas abgewinnen konnten.

FACTS

Hersteller: Starbyte B
Spieler: 1 M Disks: 3
Preis: ca. DM 10
Englisch notig: nein B
Festplatte: wird unter-
stutzt W 2.Laufwerk:
wird unterstitzt B
Steuerung: Maus B

interessantes Aufga-
benfeld mit bekannten
Filmstars

nur fur Insider geeignet




Klassenerhalt

e

chlechte Zeiten fir alle
SFuBballfans: Die Bundes-

ligasaison ist mal wieder
beendet. Wie in jedem Jahr, so
erreicht uns auch diesmal
plnktlich eine neue Manager-
Simulation rund um das vielge-
tretene Leder. Und wieder mal
wird auf der Packung alles
angepriesen, von dem ein guter
Manager trdumt: Uber 100
unterschiedliche Mannschaf-
ten, Bundes- und Regionalli-
gen, Pokalspiele sowie vielseiti-
ge Manager- und Trainerfunk-
tionen. Die Tatsache, daB
Mannschafts- und Spielerna-

DIE WOCHENEB
FC WERDER

AUSGAEBEN

EINTRIT
GEHALTE!
TRARSFERGEEUHREN
STADIORAUSEBAU
SFONSORENGELDER

'TSGELDER
R

WERBEARTIKEL
GASTRONOMIE

KREDIT
ZINS/STEUER/STRAFE

GESAMT

WOCHENABSCHLUSS
SALDO
UBERZIEHUNGSGRENZE

JAHRESEILANZ

Die meisten Bilanzen und Tabellen sind optisch leider nicht so
anspruchsvoll wie die relativ unwichtigen Zwischenbilder.

FUSSBALLMANAGER A500/A1200

r Meister

QU

Im Gegensatz zu seinen ldngst etablierten Konkurren-
ten wurde Der Meister nicht monatelang angekiin-
digt. Impressions setzt mit seiner neuen FuBball-

manager-Simulation auf ein Genre, in dem es vor
hochqualitativen Produkten nur so wimmelt. Hat
der Newcomer iiberhaupt eine Chance?

vieren. Das kréchzen-
de 8 Bit-Gestampfe
féllt einem spétestens
nach zwei Minuten
derartig auf den
Wecker, daB ein even-
tueller Gehorsturz
nicht ausgeschlossen
werden kann. Die
optische Gestaltung
Uberrascht hingegen
wieder sehr positiv.
Die farbenprachtigen
Darstellungen der
Hauptbildschirme

Das Stadion und die Souve-
nir-Shops lassen sich nach
Belieben verandern.

men nicht allzuviel mit der Rea-
litt zu tun haben, verschmerzt
man gerne aufgrund des
duBerst komfortablen Editors,
der einem das Andern aller
Namen wahrend des komplet-

SFIELFLEHE ERGEBHISSE

LIGATABELLEH AKTUELLE FORM

TORSCHUTZERKSHI GE

TOFSFIELER

EERE 3W
ILANZ VOR

EREMEN
Um einen Blick auf die Tabellen zu werfen, steht einem der
spielinterne Videotext zur Verfiigung.

EINHNAHMENR
1% 113

s ten Spielverlaufs gestattet. Wer
mochte schon Manager eines
Vereins sein, der ,,Rotweil3 Min-
chen* oder so &hnlich heiBt.

Anpfiff
zum Abpfeifen!

383

.158
.886
o

¥

-132

691

i
i

ssoxvaresamiTTian
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— Die Ergebnisermittiung wird

vor allem auf einem 500er zu
einer langwierigen Angele-
genheit.

Nachdem man das Spiel
gestartet hat, sollte man gleich
als néchstes die Musik deakti-




Biiro und von dort aus in die Bank entféllt somit.

Hauptbildschirm Biiro des Managers  Bankdirektor

Spleltag Optionen

tionen natirlich verschwin-
dend gering. Zu gern wirde
ich meinen Spielern hohe Sie-

sind allesamt hiibsch gezeich-
net und zum GroBteil sogar
sehr gut animiert. So klappen

beispielsweise  sofort gespramien  verspre-
die Schubfacher des chen oder mal einen
Aktenschrankes - Spieler aus dem
auf, sobald der Ausland einkau-
Mauszeiger die- fen. Leider hat
sen bertihrt. Doch man beim Mei-
eine  halbwegs & ster auf einige
gelungene Grafik interessante
kann leider kein Maglichkeiten ver-
Ersatz fir ein etwas zichtet. Man kann

sich denken, daB somit
auf langere Sicht die Freude
am Spiel doch etwas nachlaBt.
Spielerische Unterschiede
zwischen der A500- und der
A1200-Version gibt es gliickli-
cherweise keine, wenn auch
die Grafik im AGA-Modus um
ein Vielfaches schoner ist.

mageres Spiel sein.

Alles drin,
alles dran?

Im Vergleich zum BMH sind die
Manager- und die Trainerfunk-

m Fiir Schnellspieler

Driickt man wéhrend des Spiels den rechten Mausknopf, so 6ffnet sich sofort ein kleines
Fenster. In ihm befinden sich 14 kleine Icons, die einen sofort dahin bringen, wo man hin- ™\
will. Eine echt gelungene Idee, wenn man es mal so richtig eilig hat. Lastiges Wechseln ins

Biiro des Vorstande/s Videotext

Disk-Optionen

S5 FRANKFURT 1

TC WERDER BEEMEN XOMNTE IM WALDSTADION
SPIEL ZU XBINEM ZEITPUNKT AW SICH REX
sETERSCHIEmLICHE sEiziaists
TN UALDSTADION BEWSADEET WERDEN.
STILOES DIEsMAL
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7O VERDES BEEMES O

XowrTEN
woBET SIcH
ALS DER BESSERE TANTIXER

BEDEA-TANS G IMGEM ENTTATSCHT
GEL DVERSCHWERDUNG.

Ob Triumph oder Schiappe,
sofort fallt die Presse wieder
dariiber her.

Spieler auswechselt oder die
Taktik &ndert. Das Spielergeb-
nis wird dann wie bei allen
anderen Simulationen dieser
Art auf eine schwer nachvoll-
ziehbare Art errechnet, bei der
die verschiedenen Spielerda-
ten mit den Daten des Gegners
verglichen werden. Noch eine
Prise Zufall, und schon hat
man ein ,realistisches* Ergeb-
nis.

H Roland Gerhardt

Zudem sind alle Funktionen
eindeutig beschrieben und am
Bildschirm auch klar ersicht-
lich, so daB sich auch ein uner-
fahrener Manager schon nach
kurzer ~ Zeit  zurechtfindet.
Wenn man dann letztendlich
einem Match seiner eigenen
Mannschaft beiwohnt, hat
man zudem noch die Méglich-
keit, den Spielverlauf aktiv zu
beeinflussen, indem man

'COMMENT

Echten ,,Manager“-Profis wird der Mei-
ster sicherlich nicht das bieten kénnen,
was sie von anderen Simulationen
gewohnt sind. Einsteigen kann man mit die-
sem Spiel aber allemal.

FACTS

Hersteller: Impressions
M Spieler: 1 W Disks:
A500: 2; AGA: 3 Preis:

GAMEPLAY | 7/,
749
20
wird unterstiitzt ‘ @O@D/@
Steuerung: Maus B 3 5 .
0 groBtenteils anspre- MOTIVA“QN 5@%%@

chende Grafik, gute

Benutzerfiihrung @E@AMT

Festplatte: wird unter-

stiitzt W 2.Laufwerk: =611 {11)

wenige Spieloptionen,
nur Ein-Spieler-Modus
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Was heute weitgehend Routine ist, war
vor 300 Jahren ein lebensgeféhrliches
Abenteuer: der Seehandel. Hier konnte
man Reichtiimer anhaufen, aber auch

mit Mann und Maus

untergehen. Diese

Zeit méchte uns Impressions wieder
ins Gedachtnis rufen.

in Handelskapitan hatte
Eim 17. Jahrhundert kein

leichtes Leben: Wind und
Wetter machten den zerbrech-
lichen Holzschiffen ebenso zu
schaffen wie die allgegenwar-
tigen Piraten, die es auf die
wertvollen Handelswaren aus
fernen Landern abgesehen
hatten. Nicht einmal vor der
eigenen Mannschaft konnten
sich die Schiffsflihrer sicher
fuhlen. Sobald es mal mit der
Verpflegung haperte, muBten
sie jeden Augenblick mit einer
Meuterei rechnen, die ihnen
unter Umsténden Kopf und
Kragen kostete.

Kein Job fiir
Stubenhocker

In High Seas Trader tibernehmt
Ihr selbst die risikoreiche Auf-
gabe, Handelsschiffe mog-
lichst sicher tiber die Weltmee-
re zu steuern. Doch bevor lhr

@ Amiga Games 07/95

/n Hafen?

B

Land in Sicht! Mit dem Fernrohr kénnt lhr einen ersten Blick
auf den angesteuerten Hafen werfen.

Eummﬁ

™ 7@ te ¥/e

Ohne Landkarten ist man auf See aufgeschmissen. Verliert
man namlich die Orientierung, meutert die Besatzung.

das erste Mal in See stechen
kénnt, gilt es, einige Dinge in
der Hafenstadt zu erledigen.

Zuné&chst solltet |hr der ortli-
chen Kneipe einen Besuch
abstatten und Euch nach
brauchbarem Personal fir
Euer Schiff umsehen - schlie-
lich héngen in dieser feucht-
fréhlichen Umgebung eigent-

lich immer ein paar Matrosen,
Schiffsjungen und Soldaten
herum. Wenn |hr Gliick habt,
will Euch vielleicht sogar ein
Passagier auf Eurer Reise
begleiten und ist bereit, ein
ansténdiges Stimmchen dafiir
auf den Tisch zu legen.

Habt Ihr eine brauchbare
Schiffsbesatzung zusammen-

gestellt, flhrt Euch der néch-
ste Weg ins Kartenhaus, wo Ihr
die fur Eure Route notigen
Landkarten erwerben und
einen Steuermann anheuern
kénnt. AnschlieBend begebt
lhr Euch auf den ortlichen
Markt und kauft die Waren ein,
die lhr in den Hafen, die
Ihr ansteuert, gewinnbringend
wieder verhdkern wollt. Den
dann noch verbleibenden Rest
Eures Vermogens solltet |hr
zumindest teilweise bei der
Bank deponieren, damit im
Falle eines Ungllicks auf hoher
See nicht Euer gesamtes Kapi-

|4 e

TAge £
i st .
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Bevor lhr in See stecht, miiBt
lhr Euer Schiff mit dem Nétig-
sten ausriisten.



tal auf den Meeresgrund sinkt.
Jetzt endlich dirft Ihr Euch in
den Hafen begeben und Euren
Segler mit dem Notigsten aus-
rusten. Dazu gehort reichlich
Reiseproviant fir die Mann-
schaft ebenso wie eine Be-
stlickung mit Kanonen, damit
lhr Euch wirkungsvoll gegen
eventuelle Piratenilberfalle
schitzen kénnt.

Auslaufen!

Wenn |hr Euch schlieBlich mit
Eurem Schiff auf den Weg
macht, wechselt das Pro-
gramm in die Ich-Perspektive.
Es ist, als ob Ihr selbst mit dem
Fernrohr auf der Briicke ste-
hen und das Schiff steuern
wirdet. Kontrollkarte = und
KompaB kldren Euch dariiber
auf, ob Ihr den richtigen Kurs
eingeschlagen habt, und Euer
erster Offizier meldet jedes
gesichtete Schiff, egal ob
Freund oder Feind. .
Wakhrend Ihr anfangs nur nahe-

Beschadigte Teile des Han-
delsschiffs miissen sofort
repariert werden.

lhr Euer Handelsnetz mit
zunehmendem Erfolg immer
weiter spannen und schlieBlich
mit immer gréBeren, schnelle-
ren Schiffen die ganze Welt
befahren. Bis es allerdings
soweit ist, vergehen viele Spiel-
stunden, in denen Ihr allméhlich
einen Riecher dafiir entwickeln
muBt, welche Handelsrouten
die lukrativsten sind.

Genauso altertiimlich wie die
Schiffe, mit denen man es in
High Seas Trader zu tun hat,
gibt sich das Programm. Zwar
mogen die stimmungsvollen
Grafiken noch einen gewissen
Reiz austiiben - das Spielprin-

zip selbst weist jedoch nicht

(e]]

A1 200 STRATE

um die Nase wehte, ist nichts
zu spuren.

B Herbert Aichinger

Innovation auf. So macht sich
auf Dauer eher Langeweile
breit, und von der steifen Bri-
se, die damals den Seeleuten

COMMENT

Aus diesem Thema hatte man etwas
Aufregenderes machen koénnen. High
Seas Trader diimpelt im stillen Gewésser
vor sich hin und wird sicher bald der Ver-
gessenheit anheimfallen.

FACTS
Hersteller: Impressi-
ons M Spieler: 1 W
Disks: 4 1 Prels ca.

GAMEPLAY /(7
617 %
459,

MOTIVATION /-

GRAFIK

platte: wird unterstitzt
M 2. Laufwerk: wird
unterstltzt B Steue-
rung: Maus, Tastatur B

SOUND

stimmungsvolle
Grafiken

° keine Innovationen

Wir bieten aus Verwertungen von Konkursen, Havarien, Uberproduktionen,
NachlaRen und sonstigen AnléRen laufend neue

Computer, Games und
EDV-Zubehor

fast aller Marken weit unter Marktpreis.

AuRerdem bieten wir noch Waren aus folgenden Bereichen:

PKW + Motorrader, Kunst + Antiquitidten, Sommer- + Winterbekleidung,
Kosmetika + Parfiim, Sport- + Freizeitartikel, Film + Musik/HiFi, Sammlungen...
und vieles mehr.

Unsere aktuelle Lagerliste (etwa 50.000 Artikel aus allen Bereichen)
erhalten Sie gegen DM 10,- Vorkasse. (keine Briefmarken)
Keine zusétzlichen Handlerrabatte. Kein Ladenverkauf.

Dr. Schneider & Nachfolger Auktionshaus KG seit 1904
Am Seestern 24, 40547 Dusseldorf

PF 290321, 40530 Diisseldorf




DIE SOEYEES POWERTIPS 7/95
Dreamweb Subwar 2050
Seite 513-515 Seite 534-537
Jet Strike Road Kill
Seite 516-519 Seite 538-541
Litil Divil Sensible World of

Seite 520-523

Pinball lllusions
Seite 524-526

Reunion
Seite 527-528

Skidmarks

Seite 529-533

CUDEERVRECZERY

Soccer

Seite 542-543

Frontier Judge Dredd
International Karate + K240
Interphase Last Ninja 3
Ivanhoe L.E.D Storm
Jhon Madden’s Populous 2
American
Football
el
1 Ja, ich mochte HELP-Sammelordner fiir meine AMIGA Magazin-Tips bestellen: 1
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DREAMWEB

Die Geschichte wurde immer verzwickter, als wir Ryan letzten Monat verlieBen,
nachdem er Sartains Flieger in die Luft gejagt hat. Diesen Monat muB3 Ryan noch
einige weitere Leute aus dem Weg rdumen, bis das DreamWeb vernichtet ist.

Player’s Guide

1. Zuriick vom Dream-
Web landest Du bei ei-
nem verlassenen Au-
tostellplatz. Lauf’
nach links zum Auto
und nimm die Draht-
d schneider beim Auto
mit.

2. Nachdem Du
diese aufgenom-
men hast, solltest
Du das Schreiben
lesen, das Du aus
der Aktentasche
bei Sartain-Indu-
stries genommen
hast. So erfahrst
Du die Aufenthal-
sorte Deiner néch-
sten Opfer.

3. Nun gehe nach 4. Gehe zum Gelén-

oben und begib
Dich in den Reise-
Screen. Wahle das
Bootshaus aus, wo
Du Mrs. Under-
wood, Dein néch-
stes Opfer, treffen
wirst. Dort ange-
langt, stehst Du di-
rekt am Strand.

5. Nun nach rechts,
wo Du einen Schalt-
kasten oben links im
Bidlschirm verborgen
im Sand findest. Wi-
sche den Sand etwas
zur Seite und 6ffne
den Kasten mit dem
Gelénderstiick.

7. Nun begibst Du Dich durch
das Loch im Balkon ins Ge-
béude. Klettere den Balkon
nach oben und durch das
Loch im Fenster hinein zu
Mrs. Underwood.

der bei den Stufen
und Uberprife es.
Du bemerkst, da
das Geldnder lose
ist und nimmst es
mit Dir mit, da Du
es bald brauchen
kannst.

6. Wenn Du den
Kasten geoffnet
hast, benutzt Du
die Tasse mit
Wasser, um die
Leitungen im Ka-
sten kurzzusch-
lieRen. So werden
die Sicherheitsla-
ser zerstort, da-
mit Du beim Hin-
eingehen ins
Haus nicht ver-
letzt wirst.

8. Wenn Du Mrs.
Underwood gefun-
den hast, redest
Du mit ihr und be-
nutzt dann Deine
Waffe. Nun wirst
Du zum Dream-
Web zurlicktrans-
portiert, wo Du
mit dem Aufseher

sprichst und dann durch die zweite Tar im linken
Gang hinausgehst.

S |\, S



1. Du landest in ei-
ner verlassenen
Bucht, von der aus
Du nach oben laufts,
um den Reise-
Screen zu erreichen.
Dort wéhlst Du Cha-
pels Haus als Ziel
an.

3. Nun benutze die
Wand und klettere tiber
sie hinweg, wodurch Du
auf dem Grundstick
von Chapels Haus lan-
dest. Gehe nach unten,
wo Du die Uberreste
des zerbombten Geb&u-
des auffindest.

5. Zuhause steckst Du die
blaue Cartridge in das In-
terface und ziehst Dir
liber den Network-Screen
alle Informationen aus
ihr. Log" Dich als Beckett
ein und benutze Septi-
mus als Passwort.

7. Uber den Reise-
Screen gelangst
Du zu der Kirche
und Dbefindest
Dich zunéchst di-
rekt vor den Ein-
gangstoren. Be-
nutze die Draht-
schneider, die vor-
hin mitgenommen
hast, um die Taren
zu 6ffnen.

2. Laufe rechts an der
Wand entlang und re-
de mit dem Polizisten
beim Haus. Er wird
Dir erzdhlen, da das
Haus in die Luft ge-
jagt wurde. Gehe nun
zurtick nach links
und untersuche die
Wand.

4. Schaue Dich in den
Trimmer ndher um,
bis Du die blaue Car-
tridge in der Mitte
des Schutts erblickst.
Laufe zuriick Gber
die Wand und begib
Dich nach Hause.

6. Lies den Text
der sich auf der
Beckett Cartridge
befindet, um mehr
Uber die Kirche
und deren Stan-
dort herauszufin-
den. Du findest
heraus, daR es sich
um die Kirche St.
Septimus handelt,
die Du bereits
frither in The Diary of a (Mad) Man besucht hast.

8. Gehe hinein und
suche nach einer
Hand, die Du in der
Néhe der Uberreste
des Korpers in der
Mitte der Kirche.
Nimm die Hand mit
Dir mit.




Player’s Guide

9. Nun gehe nach un-
ten bis zum Altar.
Untersuche ihn und
nimm alles von ihm
herunter und lege es
auf den Boden.
Stecke die Skelett-
hand in das Loch am
Altar und benutze
den Altar, um die
Platte zu verschie-
ben.

11. Verlasse nun diesen
Raum und gehe nach
oben, wo Du eine Statue
auffindest. Benutze die
Statue, um das Dia-
gramm darzustellen, das
Du im Diary of a (Mad)
Man unter dem Eintrag
fur den 10. April findest.

13. Gehe nach unten
und durch das Loch,
das Du in die Wand ge-
macht hast. Nun nach
links zur Treppe und
diese nach oben. So
kommst Du in das Zim-
mer des Priester, der es
gerade verlassen hat.

15. Am besten speicherst
Du das Spiel hier ab, da
nun die Endsequenz fol-
gen wird. Begib Dich in das
Loch, wo Du dann Beckett
auffindest, mit dem Du ein
paar Worte wechseln soll-
test.

10. La® Dich in das
Loch hinunterfallen,
wo Du Dich neben ei-
ner Grabkammer wie-
derfindest. Offne die
Platte auf ihr und
nimm die beiden Edel-
steine an Dich, die Du
dort findest. Sammle
einen weiteren Edel-
stein aus dem Topf ein.
Nimm ebenfalls den
Stein auf und stecke
alle drei Edelsteine in die Platte auf dem Boden.

12. Nachdem Du dies
gemacht hast, geht es
weiter nach unten, wo
Du alle Steine aufsam-
melst. Es gibt acht da-
von, die Du alle mit-
nehmen solltest. Im
Raum, in dem ein Bett
steht, findest Du in ei-
ner Ecke einen schwer
zu entdeckenden
Stein. Lege dann alle
Steine in den Karren
und schlage mit ihm ein Loch in die Wand.

14. Steig in das Loch am
Boden in Deiner Nédhe
und verlasse dann das
Gebaude iiber die Platt-
form. Gehe nun entlang
den Schienenstrangen
nach oben, bis Du zu der
Wand mit dem Loch ge-
langst.

16. Nachdem Du mit
ihm geredet hast,
solltest Du den Raum
schnell verlassen.
Beckett wird Dich
verfolgen, und wenn
Du drauRen iber die
Schienen davon-
rennst, von einem
Zug uberfahren wer-
den. So hat Deine
Reise nun endlich ein Ende gefunden.
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JET STRIKE

Hast Du Dir jemals vorgestellt, Dir mit zahllosen Gegnern in einem Flugzeug Deiner Wahl
einen Luftkampf bis zum bitteren Ende zu fiihren? Am nahesten an so eine Vorstellung
kommst Du auf jeden Fall, wenn Du Jet Strike spielst und unsere Tips beachtest.

Game Guide

1. Mit den meisten Flugzeugen kannst Du schon nach ca.
zwei Sekunden Gasgeben aufsteigen. Sobald Du dann in
der Luft bist, kannst Du Deine Manéver sofort fliegen,
ohne noch Geschwindigkeit oder Hohe gewinnen zu
missen.

3. Schon bald wirst Du in einen Luftkampf verwickelt werden.
Sofern Du Deinen Radar genau beobachtest, kannst Du das
Herannahen eines Gegners frithzeitig wahmehmen und wenn er
néherkommt das Ziel mit dem Visier anpeilen.

8. Auch auf Deinen Hohenmesser solltest Du oft achten,
denn Du kannst sonst leicht abstiirzen, weil Du zu tief
fliegst. Wenn Du gerade gegen einen Gegner antrittst,
sollte die Anzeige immer ungefahr auf der mittleren Linie
sein.

7. Solltest Du zwei Waffen der gleichen Waffengattung
erhalten haben, ist es besserm wenn Du eine davon gegen
eine Luft-zu-Luft-Rakete austauscht. Denn auch im
Briefing ist nicht genau zu erfahren, wann das
gegnerische Flugzeug aufsteigt.

2. Fliegst Du in gréferer Hohe, ist das Flugzeug natiirlich
leichter zu kontrollieren, da Du mit nichts
zusammenstoRen kannst. Beim Tiefflug wird alles
natiirlich schwieriger. Zudem wechselt nach einem
Richtungswechsel die Steuerung.

4. Hast Du dann Deinen ersten Abschuf hinter Dir, kannst Du durch den
aus dem brennenden Flieger herabfallenden Fallschirm noch einen
Extrabonus kassi Vi he, ihn ei gen, ohne aber Deine
Flugbahn zu verlassen, falls Du Dich gerade in einem Kampf befindest.

6. Es gibt jede Menge Waffen, die Du Dir fur Deine Kdmpfe
auswéhlen kannst. Fir den Anfang ist es aber besser,
wenn Du die Waffen benutzt, die am Start automatisch
besitzt.

8. Auch auf Deine Geschwindigkeit und den Tankstoff
muft Du achten. Beide hangen voneinander ab, d. h. da
Jje schneller Du fliegst, umso mehr Sprit verbrauchst Du.
Fliege also nur mit Vollgas, wenn Du in Eile bist oder
einem Angriff entkommen willst.

A TR ) L e —"
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JET STRIKE

Game Guide

9. Um die Missionen zu beenden, muf3t Du Deinen Befeh-
len genau folgen. Hier zum Beispiel sollst Du Auf-
kldrungs-Fotos von diesem Gebdude machen. Wiirdest Du
es zerstoren, ware die Mission ein MiRerfolg.

i i

11. Fiar besonders abwechslur 1 erhalst

iche Fli
Du zusétzlich Punkte. Gehst Du zum Beispiel im Sturz-
flug auf das Gebdude los und ziehst dann kurz vorher
hoch, bekommst Du dafiir Punkte gutgeschrieben.

13. Wenn Du einen Angriff fliegst, dann schieR nicht so-
fort beim ersten Anflug. Flieg erst einmal iiber das Zielge-
biet hinweg und mache alle Objekte genau aus, so daf
Dein zweiter Anflug gezielter und effektiver sein wird.

18. Flugabwehrgeschiitze sind leichte Ziele, wenn Du ge-
rade vom Wasser her tiber Geldnde hinwegfliegst. Wenn
sie auf einem Berg stehen, dann fliegst Du unter Zuhilfe-
nahme des Visiers auf gleicher Héhe und ballerst solange
auf sie ein, bis Du kurz vor dem Berg hochziehst.

RECOH PHOTO I
ARA SOM

M P R P
10. Diese Fotos helfen Dir dann sogar in Deiner néchsten
Mission weiter, in der Du die abgelichteten Gebiete an-
greifen sollst. Suche auf den Bilder nach ,AA“Stellungen,
denn diese muflt Du zuerst zerstoren.

5
12. Die Auswahl Deines Flugzeuges fiir die unterschiedli-
chen Missionen ist duerst wichtig. Du solltest keinen
Bomber fiir Missionen ohne Bombeneinsatz und kein
Kampfflugzeug fiir Bombardements benutzen.

o

14. Einer der hdufigsten Fehler wird begangen, wenn man
das Gas wegnimmt sobald man sich dem Boden n#hert.
Dein Flieger wiirde nun absacken und auf den Boden
knallen. Verhindere dies, indem Du auf keinen Fall den
Joystick nach links driickst.

16. Zwei Dinge sind fiir eine sichere Landung absolut un-
abdingbar. Fahre das Fahrwerk aus und halte den Feuer-
button gedriickt, wenn Du dich dem Boden n#herst.
Daruch verhinderst Du, da® Du mit der Nase des Fliegers
aufkommst und kannst sorglos landen.

AR SRR | o s T
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JET STRIKE

Game Guide

A

1. There is no point trying to attack another aircraft
straight on except from a long distance using the lock on
box. When in this close you will just fly past the plane as
it is coming towards you and miss the shot totally.

3. Alternately you could turn around when you are quite
high and head towards the enemy. With any luck they
will turn around and fly away in retreat. You now have an
easy target as you fly towards the ground.

5. Do not let any enemy planes get behind you as this is
almost certain death unless you are a very skilled pilot. If
you are being tailed move about as much as possible and
try to loop over and onto the enemies tail by slowing
down then speeding up whilst looping.

SRR YOR

2. When enemy aircraft are scrambled wait until they are
quite close then start climbing. Keep going higher whilst
they follow you and when you are near to your highest
point you can now stand and fight as there is no worry
about crashing into the ground.

4. After a few dogfights in different planes you will start
to realise which ones are most manoeuvrable and which
ones have the most armour. When you first start to play
the game try to use as may planes as possible.

8. If you are hit and you start to smoke there are three
options. Carry on regardless, eject or land and get the fire
put out. If you are near to your base landing is the safest
and best option as you can then take off repaired and
complete the mission.

7. When you position yourself behind an enemy slow
down a little so that you don’t just fly straight past him.
Open fire immediately with your guns as the target is an
easy shot and you do not need missiles to take him out.

8. Always watch out for enemies following you at a
distance. An enemy can launch a missile from miles away
and hit you without you even knowing that it was there.
The radar is of paramount importance when detecting
enemies, use it.

s o | N
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JET STRIK

Game Guide

e
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A

9. Um hinter ein anderes Flugzeug zu gelangen, solltest
Du unterhalb des Gegners auf ihn zufliegen. Wenn er
dann tber Dich hinweggeflogen ist, mut Du nur noch
schnell hoch ziehen und Dich drehen, so daf Du ihm so-
fort am Heck héngst.

éﬂ

11. Natiirlich versucht Dein Feind Dich abzuschiitteln
wenn Du zu ihm hinterherfliegst und zu nahe kommst.
Deshalb solltest Du ihn schnell abschiefen, indem Du
einfach ein wenig Gas gibst und das Feuer auf ihn eroff-
nest.

H
sdode ade .8

1. Die Aerolympics bestehen aus verschiedenen Diszipli-
nen, die Du auch in unterschiedlichen Flugzeugen be-
streiten mugt. Es dreht sich meistens um das Aufsam-
meln von Gegenstédnden, das Fliegen durch Tore und das
Fallenlassen von Objekten.

3. In einigen Missionen muf3t Du nur einen Agenten an
einem sicheren Platz absetzen. Du brauchst eigentlich
nur darauf zu achten, nicht abzustiirzen, bevor Du an die-
sem Punkt ankommst.

10. Wirst Du in Bodenné#he in einen Luftkampf ver-
wickelt, so solltest Du genauestens auf Luftabwehrrake-
ten achten, die auf Dich abgefeuert werden und Du nur
als schwarze Rauchwolken erkennen kannst. Am besten
zerstorst Du deswegen jede Raketenstellung.

, 7 3 £
12. Falls Du bei einer Bombenmission oder in anderen Si-
tuationen Ziele, die nahe am Boden sind, beschiet, dann
fliege nicht zu nahe an die Explosionen heran. Diese kén-
nen némlich auch Dich noch mitreifen und Deinen Flie-
ger zerstoren.

2. Der einfachste Weg durch ein Tor hindurch ist es, wenn
Du Dich unterhalb des Zielvisiers positionierst und dann,
sobald der erste Ballon des Tores in Sicht kommt, nach
oben durch die beiden Ballons hindurchziehst.

4. Bevor Du einen Ballon einsammelst, solltest Du Dir die
Situation vor dem Ballon genau betrachten. Wenn Du Dir
dann die Landschaft angeschaut hast, kannst Du nun
den Ballon auf sicherer einsammeln.
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LITIL DIVIL

Nicht nur fantastische Cartoon-Grafiken sondern auch jede Menge Humor und tolles
Gameplay sind es, was Litil Divil auszeichnet.

Komplettiosung

1. Um das Spiel zu beginnen, muRt Du erst einmal diesen
griinen Giganten erledigen. Wenn er seine Keule nach Dir
schwingt, solltest Du ihn an den Fiilen oder Schultern
treffen. Halte Feuer gedriickt und driicke nach hinten um
zu blocken oder in Sicherheit zu springen.

3. Der Shop in Level 1 ist genau gegentber dem Raum mit der Spin-
ne. Du ben6tigst in jedem Falle das Insektenspray, den Eimer und
die Nadel fiir spatere Zwecke. Auch Gold ist natirlich sehr wichtig
und Du solltest davon mitnehmen, was Du findest.

8. Diese Lécher kénnen genauso argerlich wie die oftmals
aus dem Boden schieenden Spief3e sein. Spiele also vor-
ausschauend, da Divil sehr schnell durch die Génge rennt
und Du immer zum Spingen bereit sein solltest.

7. Im Sumpf verschwinden die Steine, tiber die Du gehen
muft, oft ohne jede Vorwarnung unter Deinen Fiizen. Um
hier heil hintiber zu kommen, solltest Du erst auf den
néchsten Stein springen, wenn er gerade wieder auf-
taucht.

2. Du muf3t nun zuerst ein wenig Gold einsammeln und das In-
sektenspray im Shop kaufen, bevor Du diesen Level beenden
kannst. Ein sicheres Platzchen findest Du wie oben abgebildet
hinter den Beinen der Spinne. Verteidigen kannst Du Dich mit
dem Spray, das Du auf den Kopf der Spinne richten solltest.

4. Genauso wie die einzelnen Réume, kénnen auch die Tun-
nel zu gefahrlichen Platzen werden. Wahrend Du Dich in den
Tunnelrdumen aufhélst wirst Du ndmlich von allerlei fiesen
Fallen und noch fieseren Kreaturen bel4stigt. Sei also bereit!

6. Diese Wasserspeier, an denen Du irgendwann vorbei-
kommst, spucken entweder Feuer oder eine klebrige Fliis-
sigkeit nach Dir. Nach einiger Zeit bekommst Du heraus,
welche dies machen und laufst dann einfach auf der ge-
geniberliegenden Seite vorbei.

8. Nun wartest Du bis der Stein wieder versinkt und
springst dann auf den nachsten. Achte aber auch darauf,
ob der andere Stein gerade oben ist. Beim letzten Stein
wartest Du bis die Flammen heruntergehen, springst auf
ihn und driickst Feuer, um diesen Level zu beenden.

I
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Komplettiosung

9. Sammle das ganze Gold ein, da® Du auf Deinem Weg fin-
dest, denn Du brauchst, um Dir niitzliche Sachen zu kaufen
und den Level zu beenden. Achte auf die Leute hinter den
Stangen in der Wand, damit sie Dich nicht treffen.

11.In dem Raum mit den Plattformen muBt Du an den Schatz
gelangen, so da Du den Irrgarten beenden kannst. Weiche
den Knochen aus, die die Skelette nach Dir werfen und versu-
che nicht, sie zu erledigen, da sie unbesiegbar sind.

13. Im Kampf gegen den Wrestler solltest Du die gleiche Takuk
wie gegen den griinen Riesen am Anfang des Spieles benutzen.
Nur muf3t Du hier oben und nach hinten driicken, um in Sicher-
heit zu springen, wenn er versucht, Dich zu treffen.

10. Dies ist der Schlafraum, in dem Du das Spiel in dem
Level absaven kannst, in dem Du Dich gerade befindest.
Lege Dich dazu einfach hin und driicke den roten Button
zum Abspeichern.

12. Bevor Du Dich in diese Arena begibst, solltest Du Dir
sicher sein, daB Du die Nadel dabei hast, denn nur damit
kannst Du den Wrestler besiegen. Diese Nadel ist jedoch
sehr teuer, also besorge Dir moglichst genug Geld.

14. Im Heizraum muft Du die Skala so einstellen, daB sich die Bret-
ter bewegen und das Feuer das Seil wegbrennt. Stelle erst die ersten
beiden Skalen ein und beobachte dann die Verdnderungen durch
die dritte Scheibe, bis Du weiBt, wie die Einstellung sein mus.

15. Tritt nach dem Tod und ein Skelett wird in diesem
Raum erscheinen. Tritt nun weiter nach ihm, bis es in ei-
nen Haufen Knochen zusammenfillt. Springe nun dirket
darauf. Wiederhole diesen Vorgang nun, bis der Tod fiir
immer verschwindet.

16. In diesem Raum mit der Meerjungfrau must Du den Symbo-
len folgen, die sie abla®t. Dazu springst Du dem Fisch auf den
Ricken. Die Symbole sind die gleichen, wie sie auch auf den Fi-
schen zu erkennen sind. Schreibe Dir also die Reihenfolge auf
und springe immer gleich auf den dazu passenden Fisch.

PSRBT | |1\, e S AN
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Komplettiosung

Level 2

1. Nachdem Du aus dem ersten Level herauskommst, muft
Du mit der Sense aus dem Shop gegen einen Menschenfresser
kampfen. Dieses eklige Monster ist ziemlich schnell, also soll-
test Du an ihn herangehen, zuschlagen und dann schnell wie-
der wegspringen.

3. Im Opferraum mufRt Du sechs unterschiedliche Seile
mehrmals ziehen. Die Reihenfolge muf absolut korrekt
gewahlt werden, da sich die Steine simultan mit den Sei-
len nach oben und unten bewegen.

5. Hier, in diesem Level, mut Du zum Ausgang ganz
oben links gelangen. Springe von einem Steg zum ande-
ren, sobald die leuchtenden Bélle auf Dich zukommen.
Bleibe aber dabei nie auf den briichigen Stellen stehen.

7. Im Tunnelabschnitt mut Du Dich mit eingen neuen
Gefahren herumplagen. Dieser Pfeil und Bogengeschiitze
feuern zum Beispiel gnadenlos auf Dich, falls Du an ihm
vorbeildufst. '

2. Danach gehst Du in einen weiteren Raum, in dem Du
einige Elfen mit den Objekten, die Du vorher eingesam-
melt hast, befreist. Den danach auftauchenden zweiten
Menschenfresser erledigst Du am besten auf die gleiche
Weise wie gerade eben.

4. In der nun beschriebenen Reihenfolge, davon ausge-
hend, da Seil 1 rechts ist, muf3t Du die Stricke ziehen:
Seil 2 einmal, Seil 3 zweimal, Seil vier viermal und Seil 6
dreimal.

6. In dieser Situation findest Du einige sichere Platzchen
in der unteren rechten Ecke und hinter den Statuen oben.
Achte dabei jedoch auf die grine Kreatur, die Dich ver-
schluckt und dann wieder ausspuckt.

8. Bevor Du in der Arena mit dem Champion kampfst, solltest Du
eine Waffe aus dem Warenladen besitzen. Wahrend des Kampfes
kannst Du nicht blocken oder springen, also greife gerade an und
laufe dann riickwérts davon, damit Du nicht getroffen wirst.

mEeEETeETE | | SRS BT
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Komplettiosung

9. Die Tunnels im zweiten Level sind schon bedeutend
schwieriger. Hier solltest Du Dich am besten an einer
Seite des Ganges halten, da Du so sehen kannst was vor
Dir vorgeht und einigen Fallen gehst Du so aus dem Weg.

10. Nun muft Du den Drachen dazu bringen, kein Flammen mehr
aus seinen Nasenldchern zu blasen. Stell Dich dazu auf den Kreis
am Boden und wirf die Edelsteine, die Du in der Ecke findest. Das
zweite Loch triffst Du, wenn Du nach rechts und ein wenig hoher
gehst. Danach verld®t Du den Raum durch den Eingang.

11. Im Tunnel muft Du auf die braunen runden Bélle achten, die
bei Berihrung explodieren. Wenn Du an eine Stelle kommst, an
der ein Loch im Boden ist und zwei Gefdngnisfenster links und
rechts, dann solltest Du iiber das Loch springen, weil Du sonst
von einem der Fenster gestoen wirst.

13. Kleine Tips zu spéter erst folgenden Ritseln und
Levels findest Du berall im Tunnel verteilt. Die Stelle
mit den Seilen im Opferraum wird hier zum Beispiel
beschrieben. Zudem solltest Du das ganze Geld
aufnehmen, da Du es fiir Level drei bitter nétig hast.

18. Diesen ist der Seifenblasenraum, der nun noch
zwischen Dir und dem Ausgang zu Level drei steht. Du
muBt Dich auf die Blasen stellen und von Blase zu Blase
auf die andere Seite gelangen. Je gréfer die Blase, desto
langer kannst Du auf ihr stehenbleiben.

12. Im Totenkopfraum muft Du auf das Auge achten, das
vom Dédmonen sehr schnell umherbewegt wird. Wenn der
Damon damit aufhért, muft Du nur zu dem Totenkopf
mit dem Auge darunter laufen und den Feuerknopf
dricken.

~ = <

14. Im Hexenraum mischt Du zuerst den roten, dann den gritnen
und zuletzt den blauen Trank hinzu. Nun l4ufst Du zum Kessel
und steckst Deinen Kopf hinein. Dadurch wirst Du in eine Maus
verwandelt. Renne nun an der Katze vorbei nach links und
schliipfe durch das kleine Loch in der Wand nach drauen.

16. Achte aber auf die Nadel, die die Blase, auf der Du
gerade stehst, zum Platzen bringen kann. Bleibe am
besten immer in Bewegung, so daff Du nie zu lange auf
einer Blase bleibst und versuche nie auf eine Blase zu
springen, die hoher als die schwebt, auf der Du stehst.

r

Fortsetzung folgt...
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PINBALL ILLUSIONS

Falls Du die schier endlosen Shoot ‘em Ups und beat ‘em Ups satt hast, dann solltest Du
doch mal Pinball lllusions mit seinen drei fantastischen Flippertischen ausprobieren.

Law and Judgement

” - 2

1. Diese Rampe bringt Dir bis zu 10 Millionen Punkte 5. Uber diese Rampen erhélst Du einen Jaibreak Bonus.
mit nur einem Treffer.

6. Wenn Du hier zwei Bélle hineingeschossen hast, er-
2. Schief auf die Terroristen tiber diese Rampe. haélst Du ein Multiball-Spiel.
3. Hier kommt der Ball nach dem City Jail heraus. 7. Triff diese Rampe, damit Du die Drogendealer erledigst.

4, Triff den Ball nicht zu weit unten mit den Flippern, 8. Wenn Du die Bumper wéhrend dem Jailbreak er-
da er sonst zurtick ins Aus prallen kénnte. wischt, kannst Du die Gefangenen wieder einfangen.
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PINBALL ILLUSIONS

1. Schie® den Ball in das Roulettespiel, damit Du jede 8. Willst Du den Multiball, miissen die Balle hier hinein.
Menge Punkte abstaubst. 6. Wenn Du diese Rampe viermal hintereinander

2. Uber dieses Rampe gelangst Du ins Casino. Den erwischt, dann erhélst Du viele Punkte im Rennen.
noétigen Schwung erhélst Du durch den dritten 7. Hier driickst Du Gewichte, um im Fitnessraum
Flipperarm. Extrapunkte zu erhalten.

3. Solange dieses Licht leuchtet, bekommst Du eine 8. Triff diesen Bumper méglichst dann, wenn der Surf-
neue Chance, falls der Ball hinausgeht. Modus aktiviert ist.

4. Hierdurch aktivierst Du die Jukebox.

SRR o | ) . SR
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PINBALL ILLUSIONS

1. Im Bungee-Modus solltest Du diese Rampe B. Zielst Du hierauf, aktivierst Du die einzelnen Modi.
erwischen, damit Du 10 Millionen Punkte kassierst. 6. Der leuchtende Pfeil ergibt eine Million Punkte extra.
2. Mit dieser Rampe erhélst Du den Fallschirm fiir den 7. Bringst Du alle drei Pfeile zum Leuchten, bekommst
Freien Fall (Free Fall) Du den zweifachen Bonus bzw. den dreifachen, sobald
3. Blinkende Rampen geben meistens die besten Du dies ein zweites Mal schaffst.

Punkte. 8. Triff den Ball moglichst nie mit der Unterseite dieses
4. Schief hierhin, damit Du die Begre erklimmst bzw. Fliperarms, da er sonst direkt ins Aus rollt.

Punkte fir eine Tunnel-Kombi erhélst.
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REUNION

Letzten Monat zeigten wir euch genau, wie man aus dem ersten Sonnensystem
herauskommt. Diesen Monat gibt es noch ein paar niitzliche Tips und Tricks, die sich
mit dem

ganzen Gameplay des Spieles befassen.

Aligemeine Tips

1. Wenn Du eine neue Kolonie auf einem Planeten
erstellst, mut Du zuerst die Grundelemente dort
plazieren. Baue dazu einen Nukleargenerator, eine Mine
und vor allen Dingen geniigend wichtigen Lebensraum.

3. Statte der Bar einen Besuch ab, um die neuesten
Informationen von den Einwohnern zu erhalten. Meistens
erhéltst Du zwar nicht sehr viele Informationen, da die
Leute recht ungesprachig sind. Aber auch die wenigen
Information solltest Du Dir anhoren.

LR
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8. Du benétigst schon bald Transportschiffe genauso
dringend wie Raumhéfen, um Objekte von und zu
anderen Planeten zu bringen.

.

7. Auf der Sternenkarte kannst Du zwischen zwei Modi wahlen.
Auf einer Karte siehst Du das ganze System, auf der anderen nur
einen gewihlten Planeten und dessen Monde. In diesem Modus
kannst Du sehen, wieviele Schiffe sich auf oder um diesen
Planeten befinden, wenn Du in den Kasten rechts schaust.

2. Nachdem Du die Kolonien gebaut hast, gehst Du zurtick und
errichtest langsam aber sicher neue Gebaude und Anlagen, um die
Kolonie zu erweitern. Zu den wichti Geba gehoren dtzlich
Minen und ein Raumhafen, um Dein Equipment zu transportieren.

4. Im Laufe des Spieles wirst Du verschiedene Raumschiffklassen
erfinden und erbauen, um verschiedene Entfernungen zu bereisen.
Z. B. brauchst Du eine Galleone um kleinere Gruppen von
Passagieren in neue Sonnensysteme zu bringen. Erbaue sie also
gleich nachdem Du das zweite System entdeckt hast.

6. Einige der Monde und Planeten, die Du wéhrend des Spieles
entdeckst sind nicht fiir Menschen oder die Errichtung einer
Mine geeignet. Achte also darauf, vorher so viele Informationen
wie méglich tiber den entsprechenden Planeten zu bekommen.

8. Nach einiger Zeit hast Du jede Menge Raumschiffe und
muft aus verschiedenen Grinden nun Gruppen bilden.
Um zum Beispiel eine hohe Ausbreitung zu erreichen,
mufdt Du viele Satellitenmissionen starten, damit Du
jeden Planeten und Mond des System erkunden kannst.




——— . {1 5

28 '[[1);) EE———————

REUNION

Aligemeine Tips

9. Deine Kommandeure sind einer der wichtigsten
Aspekte des Spieles, denn Deine Herrschaft wird nur so
stark sein, wie sie sind. Klaatoo ist z. B. ein guter Berater
und erbaut Deine Kolonien schneller und besser als die
anderen.

11. Klicke die Minen auf dem Erdboden ab, um zu sehen, wie
effektiv die Produktion lauft. Denke daran, da® Du Erz
benétigst, um einige Sachen zu erbauen. Der Abbau von Erz
ist also unerlaflich far das Spiel und wenn Du nicht genug
Minen besitzt, wirst Du nie Reunion erreichen.

13. Es besteht die Gefahr, daf die Morgruls sich mit den Kalls,
einer anderen Alienrasse verbiinden werden. Um dies zu
verhindern, solltest Du einen Carrier und einen Traktorsstrahl nach
Phoenix eins schicken. Triffst Du dann die Morgrul-Piraten,
erzahlst Du ihnen einfach, da® die Kulls vorhaben sie anzugreifen.

Lk
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15. Um an Fluzeuge zu kommen, die dir im Kampf eine grofe Hilfe
sind, muft Du erst den Erans bei der Evakuierung ihres Planeten
helfen. Spéter postierst Du dann Satelliten um alle Alien-Planeten,
die Dir beim Aufstébern von Alienvélkern helfen. Nun benutzt Du
die Erans, um Hilfe von den Undorlings zu erhalten.

10. Dein Geld hangt von den Vorkommnissen auf den
Planeten ab, da Du nur durch den Minenabbau und die
Steuern Geld hereinbekommst. Achte auf den Zustand
Deiner Minen und halte die Steuern nicht so hoch, da die
Einwohner sonst nicht gliicklich sind.

12. Nach einer gewissen Zeit wirst Du von den Morgruls
angegriffen. Gewamnt wirst Du durch eine Nachricht aus den
Tiefen des Alls, die Du nicht ibersetzen kannst. Du bendtigst
also dringend Hunter-Fighter und Laserwaffen. Wenn Du nicht
geniigend Bewaffnung besitzt, wirst Du vernichtet werden.

Wikl
14. Nach dem Raumschiffangriff erfolgt auch noch eine Attacke
auf dem Boden, bei der Du Soldaten und Panzer benétigst. Um
Panzer zu erhalten, muft Du im zweiten System zu Planet 5
gehen, sobald er entdeckt wurde. Rede mit den Einwohner und
verhandle dann tiber die Pldne zur Panzerherstellung.

16. Ein schlechter Kommandeur muf nicht automatisch
abgesetzt werden, Du kannst ihn auch auf die Universitat
schicken, falls er es mochte. Die Fahigkeiten von Klaatoo
konnen auch erhalten werden, wenn man einen schlechteren
Mann verschiedene Kurse auf der Universitat belgen 1aRt.

U e ————
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SUPER SKIDMARKS

Super Skidmarks von Acid Software ist mit Sicherheit eines der originellsten Rennspiele auf dem Markt.
Es ist aber auch eingermaBen schwer, also schaue Dir doch unsere Tips und Tricks einmal genauer an.

Streckenhilfe

el e e—" —
1. Pa® in der Kurve rechts unten genau auf, denn sie wolbt
sich nach aufen hin und Du kénntest in die anderen
Fahrzeuge geraten. Der beste Platz zum Uberholen ist in
der unteren linken Ecke (siehe Bild). Von hier aus kannst
Du nach innen ziehen, falls die anderen nach oben fahren.

1. Der Kurs wird sehr eng, wenn Du aus der geschwungenen Kurve
herausfahrst. Versuche hier auf keinen Fall zu iiberholen, da Du
mit Sicherheit die Fahrbahnbegrenzung erwischt. Den Sprung
solltest Du dann méglichst gerade ansetzen, um gut zu landen.

1. Auf diesem Bild seht ihr die allererste und &duBerst enge
Kurve. Solltest Du nicht an der Spitze des Pulks fahren, so
la® Dich lieber ein wenig zuriickfallen, da an dieser Stelle
acht Autos versuchen durchzufahren. Da hier nur zwei
durchpassen, sind Unfélle vorprogrammiert.

1. Im sechsten Rennen wird alles ein wenig komplizierter,
denn nun muf Du teilweise auf der gleichen Strecke
wieder zuriick und den anderen Fahrzeugen entgegen.
Ube die Strecke sooft Du kannst, da es hier viele enge
Kurven gibt, die durch nichts angekiindigt werden.

F

1. In dieser von Erhohungen eingerahmte Kurve rutscht
man leicht auf einen der hinteren Platze, da man hier
oftmals einem Zusammensto nicht aus dem Wege gehen
kann. Uberholen geht hier am besten an der Geraden am
Berg am #ufReren linken Ende der Strecke.

1. Bei dieser Strecke gibt es sehr viele Kreuzungen, an denen Du leicht
mit jemandem anderen zusammenstofen kannst. Die oben
abgebildete Stelle passierst Du am besten, indem Du méglichst gerade
fahrst. Fahrst Du hier schrég, gerat der Wagen leicht aufSer Kontrolle.

==l T il
2. Solltest Du in Fahrung liegen, so kannst Du Deinen
Fahrstil entsprechend abédndern. Die Erh6hungen kannst
Du nun zum Erhéhen Deiner Geschwindigkeit nutzen,
wohingegen Du in hinterer Position die Kurven innen
fahren muft, um tiberholen zu kénnen.

2. Nach unten hin verengt sich dieser Kurs, aber Du
kannst trotzdem versuchen, méglichst innen zu
{berholen, wenn Du Dich nach rechts bewegst. Am
oberen Ende des Kurses sind einige schnelle Kurven, die
direkt hintereinander auf Dich lauern.

O IR
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Streckentips

1. Der erste Track auf Diskette 2 ist in der Art einer acht
gehalten und auferdem ziemlich eng. Schneide die
Kurven eng an, da Du hierdurch einige Meter
herausholen kannst und Boden gutmachst.

3. Bereite Dich gut auf die 8-Kurve vor, die Dich gleich
nach dem Start erwartet. Danach folgt eine lange Gerade,
in der Du toll iiberholen kannst, wiederum gefolgt von
einigen enge Biegungen. Sei beim Springen vorsichtig, so
daf Du in den Kurven keine Probleme bekommst.

5. Dies ist wieder ein Kurs mit einer Fiulle von sehr
scharfen und rechtwinkligen Kurven. Diese sind in
Abschnitte unterteilt, so da® Du meist in sie hineinfihrst

und dann gleich wieder abbiegen muflt (fast so wie die
anderen Kurven, die Du in einem Zug gefahren bist).

'

7. Hier gibt es so ziemlich jede Art von erhéhten Kurven,
Hiigeln und Spriingen. Die Hauptschwierigkeit liegt hier
in der Zusammenstellung der Hindernisse und
Biegungen. Achte darauf immer in die richtige Richtung
zu fahren, da Dich sonst ein unsichtbare Barriere aufhalt.

i TN
2. Der beste Platz zum Uberholen liegt hier auf der
unteren Gerade mit dem Sprung vor der Kurve. Fahre auf
die Innenseite und Du wirst nach dem Sprung gut

plaziert innen in der Kurve landen, wo Du leicht vier oder
funf Autos tiberholen kannst.

4. Nimm die 360 Grad-Kurve weit auen und versuche in
einem Zug um sie herumzudriften. Die gleiche Methode
kannst Du an der Stelle, die in der Abbildung oben siehst,
anwenden. Da diese Kurve erhoht ist, kannst Du gut
driften und leicht an Geschwindigkeit gewinnen.

8. Der untere Teil der Strecke aus einer Gerad
die bis zu einem bestimmten Punkt nach oben und dann
wieder zurtick fihrt. Wenn Du diese Kurve unten
anschneidest, kannst Du die anderen gut tiberholen, da
sie dem Kurvenverlauf folgen.

8. Gleich zwei gute Stellen zum Uberholen findest Du auf
dieser Strecke. Die erste ist oben links, wo sich eine
langgezogene abschiissige Kurve befindet. Auf der
Innenspur hast Du hier am meisten Erfolg. Eine weitere
solche Kurve findest Du unten rechts im Kurs.

R R e




1. Bei diesem Rennen kann man recht leicht als Sieger
hervorgehen. Nimm die erste Kurve anfangs unten und
schneide dann die nidchste Kurve so kanpp wie moéglich
an. Die 360 Grad-Kurve solltest Du oben anfahren, um
durch die Steigung Geschwindigkeit zu gewinnen.

4

1. Weit links gibt es hier eine enge U-Kurve, in der man
gut Uberholen kann. Die meisten Gegner fahren sie weit
aufen an, so daf Du, wenn Du recht spat einlenkst, innen
vorbeiziehen kannst.

1. Nach dem Start geht es gleich in eine geschwungene
Kurve an einem Abhang. Bleibe in der Kurve oben und
ziehe dann nach unten, um den Abhang zu nutzen. Achte
auf die anderen Fahrzeuge, wenn Du beim Sprung zurtick
auf die Fahrbahn kommst.

1. Bei diesem Rennen gibt es sehr viele Kreuzungen und
Uberschneidungen, die Dir vor allen Dingen bei langen
Fahrten Probleme bereiten, da sich das Feld weit auseinan-
derzieht. Wenn sich der Weg gleich nach dem Start gabelt,
dann nimm die untere Fahrbahn mit dem Sprungabschnitt.

staltet sich trotzdem ab und zu schwierig. Achte auf die
scharfe Kurve unten rechts und fahre sie genau an der
Spitze an. Den Berg auf der linken Seite des Kruses
kannst Du gut zum Uberholen nutzen.

1. Wenn Du weiter vorne fahrst, solltest Du in dieser
Kurve auf die Fahrzeuge am Ende des Pulks achten, die
Deinen Weg kreuzen. Die lange Gerade am unteren Ende
eignet sich hervorragend zum Uberholen auf der
Innnenspur.

2. Dieser Streckenabschitt beinhaltet einen Kanal, in den
Dein Fahrzeug hineinrutscht. Versuche erst gar nicht,
auflen zu fahren, da das Steuern des Fahrzeuges, speziell
an der Einfahrt zur U-Kurve, nur schwer moéglich ist.

A 8 .

2. Befindest Du Dich am Ende der Fahrzeuggruppe kannst
Du in der scharfen U-Kurve im linken Streckenabschnitt
die Innenspur mit den drei Sprilngen nehmen und dann
weiter auf dieser Spur bleiben. Die restlichen Autos kannst
Du dann noch leicht in der oberen Kurve hinter Dir lassen.

N
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Streckenhilfe

1. Gleich am Start kannst Du die Fithrung ibernehmen,
indem Du Dich in der ersten Kurve innen vorbeidriickst
und dann quer ritber zur Innenseite der n4chsten Kurve
fahrst. Diese Strecke ist recht lange, und Du muft an der
Kreuzung genau auf den Verkehr achten.

» >

1. Uberquere diese hiigelige Stelle durch die Mitte, so da®
Du am Ende leicht rechts herausfihrst. Dadurch kannst
Du die Kurve danach gut anfahren und knallst nicht
gegen die Innenseite dieser Biegung.

1. Um beim Start nicht gleich in der

zu bauen, solltest Du gleich auf dieser Gerade nach links
ziehen. Nach dem dann folgenden Sprung, solltest Du auf
das Loch in der Fahrbahn achten, da Du hier in der
néchsten Kurve Schwierigkeiten kriegen kannst.

1. Schubse die Fahrzeuge an dieser Stelle an und bereite
Dich auf eine Linkskurve vor. Die anderen nehmen die
Kurve oben, so da® Du unten bleiben solltest und dann
auf der Geraden weiterhin unten vorbeiziehst.

1. Wenn Du an dieser Stelle links bleibst, kannst Du die
Autos vor Dir in der néchsten Kurve wegschubsen.
Auferdem solltest Du an dieser htigeligen Stelle stets
schnurgerade fahren, da Du sonst leicht die Kontrolle
Uber Dein Fahrzeug verlieren kannst.

=t =3
1. In dieser hohen Kurve solltest Du auien fahren und dann gerade nach
unten lenken. Die nichste Kurve fahrst Du dann am besten in der Mitte
an, so da Du beim Herausfahren nicht gegen die Seiten prallst. Der Rest
der Strecke ist sehr schnell, so daB Du die geschwungenen Kurven nutzen
solltest und dort immer innen fiberholst.

2. Nach der geschwungenen Kurve links solltest Du die
nun folgende Biegung (siehe Screenshot) nicht
unterschétzen, sie ist schwerer als Du denkst. Bleibst Du
aber auf der Innenseite, schaffst Du auch diese
problematische Stelle mit Leichtigkeit.

. o
?. Diese Kurve hat eine Art Kanal in der Mitte und ist auf
beiden Seiten erhoht. Nimmst Du sie auf der inneren Erhshung
und biegst den links ab, so driftest Du optimal durch die Mitte.
Nun kannst Du nach am Ende nach unten fahren und zur
Innenseite der nachsten Kurve ritberziehen.

SRR |\ I S
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Aligemeine Tips

1. Nur keine Panik, falls Du einmal hinter der ganzen
Gruppe herfahrst, es ist ganz einfach, wieder nach vorne
zu kommen. Auf einer langen Gerade kannst Du die mei-
sten Gegner leicht iiberholen. Nutze auferdem noch Dei-
ne Geschwindigkeit in den erh6hten Kurven aus.

3. Buckel und Hiigel kénnen fiir Dich durchaus von Vor-
teil sein. Durch diese Hiigel kannst Du die anderen Fahr-
zeuge aufgrund Deiner erhshten Geschwindigkeit mit
Leichtigkeit iberholen.

{ﬂm ,;g--s\»
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5. Manch gefahrlich plazierter Sprung kann Dich weit
zuriickwerfen. Im Bild oben zum Beispiel springst Du,
wenn Du zu schnell fahrst, direkt in die Kurve hinein und
wirst den Fahrbahnrand erwischen, wodurch Dein Fahr-
zeug abgebremst wird.

7. Achte auRerdem auf die anderen Fah:zeuge, denn nun
sind sie und auch Dein Auto doppelt solang als in den
normalen Rennen.

2. Breite Strecken sind natirlich am leichtesten zu fah-
ren, da es hier viel Platz zum Uberholen gibt. Uberholst
Du jedoch zum Beispiel den Fithrenden an einer Engstel-
le, kannst Du recht leicht in die Banden gedrangt werden
und weit zurtickfallen.

4. Ei.n weiterer wichtiger Teil dieses Spieles ist es, die Gegner
ab und zu anzuschubsen. Normalerweise wirst Du durch die
Kollision mit einem anderen Fahrzeug abgebremst bzw. in
die Banden gestofen. Triffst Du den Gegner jedoch mit Deiner
an seiner Seite, gewinnst Du sogar an Geschwindigkeit.

6. Das Caravan-Rennen unterscheidet sich komplett vom
normalen Rennen. Vor allen Dingen das Uberholen wird
sehr erschwert. Uberhole am besten nur auf den Geraden
und an breiten Stellen, da Du sonst abgedrangt wirst.

8. Auch das Kurvenverhalten hat sich mit Anh&nger um
einiges verandert. Nun brauchst Du nicht mehr soviel
Drift, da Du die Kurven genau anfahren muft. In erhéh-
ten Kurven wird zudem das Steuern unangenehm er-
schwert.

e I
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SUBWAR 2050

In Subwar 2050 Gbernimmst Du die Rolle eines Piloten eines Untersee-Fighters.
Steuere Dein U-Boot durch den lautlosen Ozean, wo Du die feindlichen
Verteidigungslinien druchdringst und deren Besitztiimer zerstérst.

Player’s Guide
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1. Bevor Du jedoch ans Kémpfen denkst, solltest Du erst
einmal lernen, Dein U-Boot richtig zu steuern und
effizient einzusetzen. Um einen Zielpunkt zu finden,
muft Du nur Deine Peilung darauf richten und ungefihr
in der gleichen Héhe schwimmen.

al x ssave

3. Dein Sonar ist &uBerst wichtig fir Dich, da Du ohne ihn
kein einziges Ziel ausmachen und finden kénntest.
Schalte ihn jedoch die meiste Zeit auf passiv, da Du so
von anderen U-Booten schwerer zu erkennen bist.

sa macce o

5. Solltest Du Deine Peileinrichtung in einem Zielareal
verlieren, so solltest Du nach oben zur Meeresoberfliche
steigen. Auf diesem Weg kannst Du Dein Boot umdrehen
und siehst so, was sich in dem groBen Gebiet unter Dir
abspielt.

T xss passave

7. Eines der ersten Probleme, mit denen Du Dich
herumschlagen mugt, sind die Minen um die Feindbasis
herum. Schwimme nicht zu nahe an sie heran, da sie
bereits beim Annéhern in die Luft gehen. Bleibe lieber auf
sicherer Distanz und torpediere sie.

a1 rasszor o e

2. Benutze den Thermalraster und die Objekte um Dich

herum, um sicherzustellenn, ob Du horizontal zum
Meeresboden schwimmst und nicht nach oben treibst.

4. Die externen Ansichten des Schiffes kénnen in
verschiedenen Situationen wichtig fiir Dich sein. Zum
Beispiel hast Du hier einen Partner unter Wasser dabei.
Mit der externen Ansicht kannst Du seine Position und
ob er iberhaupt noch da ist tiberpriifen.

£

He have recemed nes
has been captured be

6. Dein U-Boot vertragt zwar einige Treffer, jedoch werden
dabei einige Dinge zerstort. Es ist nur normal, wenn Du
bei Deinen ersten Versuchen auf den Meeresboden
aufprallst und Dein Schiff beschadigt wird. Achte also auf
den Spielraum Deines U-Boots.

1 g xsx rassam
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8. Du muflt unbedingt das Schwimmen knapp tiber dem
Boden iiben, da viele Missionen es von Dir verlangen, da
Du sehr tief schwimmst. Bei diesen Ubungen ist nur ein
leichtes Antippen des Joysticks gefordert, da die
Bewegungen Deines U-Bootes sehr préazise sind.

T
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9. Solltest Du in einem Kampf in Gefahr geraten zu verlieren,
dann gibt es viele Entscheidungen fiir Dich zu treffen. Entweder
zu wendest und fliehst oder Du wendest und versteckst Dich
oder Du kampfst es aus. Wenden und sich verstecken ist die
beste Wahl, da es viele Moglichkeiten zum Verstecken gibt.

11. Sich auf dem Boden hinter einem Hiigel oder einer
Sandbank zu verstecken schutzt Dich zwar auch vor dem
gegnerischen Radar, Du kannst von hier aber nichts
sehen und verlierst jeglichen Uberblick.

13. Greife nicht alles, was Du siehst an, da es den grofiten
Teil des Spieles friedlich gesinnt ist. Falls Dein Sonar
zerstort worden ist, dann solltest Du nur auf das
schieen, was Du wirklich als Feind identifiziert hast.

15. Falls Du ein gut verteidigtes Feindgebiet angreifst,
solltest Du statt Torpedos erst einmal Raketen von Ferne
einsetzen, da Du die Torpedos spéter im Kampf noch
benétigst. Halte zudem unbedingt auch noch die Koder
bereit, da Du sie sicher brauchen wirst.

10. Ein guter Platz dafiir ist hinter den Thermalraster, da der
Sonar der anderen Schiffe Dich hier nicht orten kann, wenn
Du Dich auf der anderen Seite befindest. Von hier aus
kannst Du den Zeitpunkt fiir einen neuen Angriff abwarten,
Du solltest Deinen Sonar aber auf passiv stellen.

e wen wcrmee

12. Je tiefer Du Dich begibst desto dunkler wird es. Achte
hier auf Gegner, die sich im Dunklen verstecken. Das
erste, was dann zu sehen ist, ist der feindliche Torpedo.
Also halte Dich mit einem Kéder fur diese Situtation
bereit.

14. Wenn sich das U-Boot vor Dir als Feind herausgestellt
hat, dann solltest Du nicht zu frith das Feuer erdffnen, da
Du sonst vorbeischiefen wiirdest. Bewege Dich langsam
auf den Feind zu und schalte Deinen Sonar auf passiv,
bist Du in einer guten SchuBposition bist.

16. Schiffe an der Oberflache kannst Du von unten mit
einigen Torpedos angreifen, was allerdings von der Groe
des Schiffes abhéngt. Nach einger Zeit hast Du’s raus,
wieviele Schiisse Du fiir welches Schiff bendtigst.

S — ||
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17. Als weitere gute Angriffsposition kannst Du auch direkt
unterhalb Deines Gegners schwimmen. Halst Du die gleiche
geschwindikeit wie er ein und bist Du in der richtigen
Position wirst Du von ihm niemals entdeckt. So kannst Du
ohne Pronleme Deine Schiisse auf ihn abgeben.

19. Machst Du eine Bruchlandung, so kénnen verschiedene
Sachen passieren. Entweder Du wirst gefangengenommen
oder Du stirbst. Du kannst Dich wiederbeleben falls Du stirbst
und dann weiterspielen. Benutze moglichst viele Piloten, so
daf Du in den Level gelangst, in den Du willst.

- %
Lebensformen, es sei
denn Du hast den Befehl dazu. Hier muft Du z. B. die
Waale befreien. Dazu solltest Du Dich langsam bewegen,

da Waale mit nuklear betriebenen U-Booten nicht Schritt
halten kénnen.

st, solltest Du dies
durchaus kontrolliert machen, da Du in einigen

Missionen auf deine Munition achten muft. Es kann z. B.
sein, daB Du fanf Raketen abschie®t, obwohl das Ziel
bereits nach zwei Treffern zerstort worden ware.

18. In tieferen Gefilden kannst Du aufgrund der
schlechten Sicht oft Bergen und Klippen nicht rechtzeitig
ausweichen. Achte also darauf, da® Du nicht zu dicht am
Grund fliegst, wenn Du Dich im Dunkeln befindest, da Du
sonst schwere Schéden am Schiff in Kauf nehmen muft.

ve

R0. An einigen wichtigen Stellen des Spieles muft Du
Dich und andere Gefahrte durch Minenfelder leiten.
Schwimme unbedingt langsam und nutze die externen
Ansichten, um zu kontrollieren, wo sich die Minen und
die Boote genau befinden.

RR2. Ein Ziel ist ein stehendes Ziel, wenn Du Dich unter
ihm positionieren kannst, so da Du direkt auf es
schauen kannst. Am besten tauchst Du erst tief ab und

ziehst dann zum Ziel hoch, wo Du Deine Waffen auf es
abfeuerst.

. T ¥
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24. Du kannst einem Feind-U-Boot léngere Zeit folgen,
ohne entdeckt zu werden, sofern Du in sicherem Abstand
fliegst und auferhalb der Sichtweite bleibst. Schalte
zudem Deinen Sonar auf passiv, da Du Dich sonst durch
Deine eigenen Gerdusche verratst.
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25. Wenn Du eine Rakete oder einen Torpedo abfeuerst,
kannst Du nur anhand der Position der Explosion
abesehen, ob Du Dein Ziel getroffen hast. Achte hierauf,
da Du sonst viel Munition verschwendest, wenn Du
denkst, Du hast das Ziel im Visier.

scrzes ¢

27. Falls Du ein Ziel im Dunkeln angreifst, dann sollte es
auch ein aktives Ziel sein. Manchmal passiert es namlich,
daf Du nur Trimmerstiicken eines schon vorher
zerstorten U-Bootes nachjagst und Deine Zeit
verschwendest.

a1 ¥z mcrE

29. Befindest Du Dich auf dem Meeresgrund und muft
sehr schnell aufsteigen, dann muft Du nur Deine Ballast-
Tanks absprengen und kannst so schneller nach oben
gelangen. Willst Du schnell tauchen, dann flute die
Ballast-Tanks.

31. Abhéngig vom Lichtunterschied beim Aufsteigen,
kannst Du alles iber Dir auch noch aus gréferer
Entfernung sehen. So kannst Du die beste Methode fiir
einen Angriff oder Deine Verteidigung planen.

26. Einen Schuf richtig anzubringen ist bedeutend
schwieriger, wenn Du einem Gegner zur Wasseroberflache
folgst. Warte also ab, bis das Schiff auftaucht, so dag Du
dann vollig ungesehen auf den Gegner feuern kannst.

28. Versuche erst gar nicht einem gegnerische U-Boot zu
folgen, das besser als Du ist. Das Schiff im Bild oben zum
Beispiel ist sehr wendig und kann durch Téler und Berge
leicht hindurchgleiten, so da® Du ihm nicht folgen
kannst.

30. Wenn Du in die Tiefe hinabtauchst, dann solltest Du
die externen Ansichten zur Hilfe nehmen, da Du nur so
alle Hindernisse um Dich herum sehen kannst. die
Verfolgungsansicht ist sehr hilfreich, da Du hier den
Abstand zum Meeresboden gut abschéatzen kannst.

32. Benutze immer Deine Karte bevor Du eine Mission
beginnst, da Du hier Deine Route und den Ausgang aus
dieser Mission ersehen kannst. Benutze zudem die
Zoomfunktion, um mehr Details auf der Karte zu
erkennen.

D R
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ROAD KILL

Willkommen zu einer Sportart der Zukunft! Roadkill, wo Regel nicht mehr existieren und
wo auch Du nicht mehr lange existieren wirst, falls Du nicht unsere Tips beachten wirst.

d-Auto mit h Handhabung,
und ng. Der Cannon hat
zwar keine exzellenten technischen Daten, ist aber gerade durch
diese durchschnittlichen Werte ein gutes Auto fiir Anfénger.

1. Der Cannon ist ein All

R

3. Diese Art, in der das Heck ausbricht, kann man nutzen, um
Kurven zu schneiden, statt die ganze lange Fahrbahnlinie zu

_¥ T
2. Beim Cannon schert das Heck des Wagens ein wenig
mehr aus als bei den restlichen Fahrzeugen. Dies kann
zwar zunéchst von Nachteil sein, da das Steuern schwerer
wird, dafiir kann man aber auch gut um Kurven driften.

4. Normalerweise wirst Du gezwungen, an solchen U-Kurven
stark abzubremsen, was aber mit dem Cannon nicht noétig ist.

fahren. Versuche auf der In der Kurve durch
und dann scharf abzubiegen, um Dich wieder gerade zu richten.

Achte darauf, daf Dein Heck die ganze Zeit um die Kurve rutscht
und Du den Finger auf dem Beschleunigungsbutton hast.

1. Der Slam ist ein Auto, das wohl fiir den Profi gebaut wurde.
Verwende diesen Wagen erst dann, wenn Du Dir sicher bist, da®
Du das Spiel richtig im Griff hast, da seine Steuerung sehr
sensibel ist und der Wagen zu leicht und schnell driftet.

R. Mit diesem Auto kannst Du jederzeit um eine Kurve
schlittern und so vermeiden, da Du an der Bande
héngenbleibst, was Dir bei einem anderen Wagen, der
Kurve schneiden mus, leicht passieren kann.

3. Da die Steuerung des Slam so sensibel ist, solltest Du lieber
einen Bogen um Spriinge machen, da Du hier unbedingt gerade
landen muft oder die Kontrolle verlierst. Sollte Dir dies

passieren, dann korrigiere nicht selbst mit dem Controller,
sondern warte, bis sich der Wagen selbst ausgerichtet hat.

N &
4. Wenn Du gelernt hast, mit dem Wagen umzugehen, wirst Du bemerken,
dag er auf kurvigen Strecken toll reagiert. Drehst Du das Heck des Wagens
in eine Richtung in einer Kurve, ermoglicht es Dir, das gleiche in der
nichsten problemlos wieder zu tun. So kannst Du gerade Schikanen
wunderbar meistern ohne vom Gas gehen zu miissen.

Wit | u
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1. In Sachen Handhabung und Geschwindigkeit
unterscheidet sich dieses Auto sehr von den ersten zwei.
Der Inferno ist sehr schnell, braucht zwar lange, um auf
Geschwindigkeit zu kommen, wenn er jedoch Vollgas
erreicht hat, gibt es kein Halten mehr.

3. Zudem halt
{iberdurchschnittlich gut. Das kann sehr vorteilhaft sein,
da man keine Zeit zum Ausrichten nach einer Kurve
verschwenden muf.

dieser Wagen die Spur

2. Fur Anfanger ist der Inferno ebenfalls gut geeignet, da
das Heck fast nicht ausbricht und man Kurven so sicher
fahren kann. Fahre die Kurven weit aufen an und ziehe
dann zum Ende hin auf die AuBenseite der ndchsten
Geraden riiber.

4. Aufgrund des hohen Gewichts des Wagens und seiner
Moglichkeit, die Spur so gut zu halten, kannst Du die
Gegner ohne Probleme an die Wand driicken. Achte aber
darauf, da Du den anderen Wagen hinten an der Seite
erwischt, damit Du die Kontrolle nicht verlierst.

1. Der Hammer ist ein Auto, das seinem Namen Ehre
macht und mit dem Du einfach alles und jeden an die
Wand schubsen kannst. Der Wagen ist durchschnittlich
schnell und die Steuerung ist sehr leicht zu erlernen.

3. Wenn Dich andere Fahrzeuge anschubsen wollen,
verlierst Du nicht so leicht die Kontrolle tiber den Wagen
wie bei anderen und leichteren Gefédhrten. Auch hier
solltest Du sich , falls Du doch die Kontrolle verlierst, das
Auto erst selbst wieder gerade richten lassen.

2. Da der Hammer so stark gebaut ist, kannst Du ihn in
Kurven gut einsetzen. Solltest Du hier innen fahren, so
kannst Du ohne Probleme in die anderen Wagen fahren
und so leicht um herumfahren, wahrend die anderen in
die Banden rutschen.

puper

4. Genau wie der Inferno, ist auch der Hammer ein etwas
schwergangiges Auto, was ihn fiir Anfanger sinnvoll macht.
Bei 90-Grad-Kurven solltest Du innen bleiben und in die Kurve
hineindriften. Da das Heck kaum ausschert, kannst Du mit
Leichtigkeit wieder gerade aus der Kurve rausfahren.

|
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Demolition

1. Der Demolition ist ein sehr schneller Wagen, der aber in
der Handhabung eher problematisch werden kann. Wenn
Du Dich in einer langgezogenen oder in einer U-Kurve
befindest, schert nicht nur das Heck, sondern der ganze
Wagen aus, was das Kurvenfahren unnétig erschwert.

3. Am besten fahrt man Kurven direkt an und 148t am
Ende dann die Steuerung kurz los, so da® sich der Wagen
von selbst ausrichten kann. Dadurch verhinderst Du das
Ausbrechen Deines Heckteiles und bringst Dich wieder
auf die gerade Spur zuriick.

2. Die beste Stelle, um mit dem Demolition zu tiberholen,
ist in Kurven und unter Ausnutzung der Kurventragheit.
Wenn ein kleiner Schubser mit dem Heck keinen Erfolg
zeigt, dann stoRBe die Gegner einfach an die
Farhbahnbegrenzung.

4. Da die Steuerung hier so gut reagiert, kannst Du es Dir
leisten in ein anderes Fahrzeug hineinzufahren. Wenn Du
Dch dann sofort wieder gerade herausziehst, schaffst Du
es, Deine Gegner langsam zu erschopfen.

1. Hier haben wir wiederum ein Allroundtalent vor uns,
welches in Sachen Steuerung sogar iiberdurchschnittlich
gut ist. Der Wagen ist ziemlich schnell, beschleunigt
allerdings recht langsam und kann sich bei Schubsereien
gut behaupten.

3. Der Nachteil dieses Autos liegt darin, da® Du, falls Du
einen Gegner von hinten anfahrst, sofort abgebremst
wirst. Andere schwerere Autos haben hier weniger
Probleme und fahren ziigig weiter.

4 =

2. Da der Cyclone im Gegensatz zu anderen Fahrzeugen
kaum ausbricht, kannst Du ihn ohne Probleme durch
Engstellen und Kurven hindurchsteuern. Gerade bei
solchen schmalen Geraden ist dies absolut von Vorteil.

S == 7Y B
4. Um zu vermeiden, abgebremst zu werden, solltest Du ganz
einfach allen ausweichen. Dies ist dank der angesprochen guten
Steuerung ja auch kein Problem. Der Cyclone ist nun einmal
mehr zum Uberholen als zum Anschubsen der anderen
Fahrzeuge gebaut worden, also setze ihn auch so ein.

ST | e ————— .
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Alligemeine Tips
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1. Viele Strecken in RoadKill haben Kreuzungen, die sehr
gefahrlich sind, da sie weder 1iber eine Briicke noch tiber einen
Tunnel verfigen. Achte also hier genau auf den kreuzenden
Verkehr und fahre aber trotzdem ziigig weiter, da Du langsam
ein leichter getroffen werden kannst.

3. Hindernisse, die unterschiedlich gefahrlich fiir Dein
Fahrzeug sind, sind oft quer iiber die Strecke verstreut.
Achte vor allen Dingen auf Minen, weil man diesen nur
schwer ausweichen kann. Wenn moglich solltest Du
Deine Gegner auf die Minen zu drangen.

- & texa
5. Bei RoadKill kann man auf verschiedenste Weise
erfolgreich Fahren. Du kannst zum Beispiel die Kurven innen
anfahren, dabei Zeit und Weg sparen und dann versuchen,
gerade herauszufahren oder aber weit aufen und schnell
herumdriften, um leichter wieder in die Spur zu kommen.

7. Falls Deine Panzerung einmal nachlaft, solltest Du
ohne zu z6gern in die Boxen fahren, da Weiterfahren zu
gefahrlich wére. Wenn jedoch nur noch zwei Runden zu
fahren sind und Du einigermafen gut bist, kannst Du
eine Weiterfahrt durchaus riskieren.

2. Manchmal sind die Kurse auf sehr verwirrend
angelegt, so da® eine Kurve nach der anderen bzw.
Schikanen gefolgt von Kreuzungen dort zu finden sind.
Hier hilft nur das Auswendiglernen der Strecke, und
andauernd auf die Richtungspfeile zu achten.

4. Die sogenannten Kill-Zonen sind Streckenabschnitte,
an denen die Wande mit gefdhrlichen Spitzen gespickt
sind. Falls Du die Gegner an diese Wande schubst,
verlieren sie viel mehr Energie, als bei normalen
Fahrbahnbegrenzungen.

6. Bei einigen Kursen gibt es auch Abkiirzungen, durch
die Du Extrapunkte erhaltst und Rekordzeiten fahren
kannst. Du solltest sie in jedem Fall ausnutzen, muft
dabei aber auf die Hindernisse und Fallen achten, die in
und um sie herum plaziert sind.

+

8. Die Extra, die Du aufnehmen kannst, sind alle durch
gelbe Linien und Pfeile angezeigt. Nimm am besten alles
auf, was du kriegen kannst. Hast du allerdings die
Lenkraketen, solltest Du keine normalen Raketen
aufnehmen, da die Lenkgeschosse sonst verlorengehen.
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Sensible World of Soccer ist ein Spiel mit zwei unterschiedlichen Spielabschnitten.
Der Actionteil, in dem Du selbst aufs Feld gehst, und der Managmentteil, den wir uns
mit unseren taktischen Spieltips unter die Lupe nehmen.

Player’s Guide

ey
o

1. Alle Spieler von Sensible World of Soccer werden in
einem Wertungssystem erfaft, da® Dir anzeigt, wieviel
*die Spieler, im Zusammenhang mit ihren Fahigkeiten, im
einzelnen wert sind.
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3. Es gibt keinen hundertprozentigen Weg, Deine
Spielerwerte hoch zu halten. Sie jedoch immer an ihren
vorgesehen und bevorzugten Positionen spielen zu
lassen, hilft in jedem Fall weiter.
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5. Es gibt drei Faktoren, die einen sicheren Beitrag eines Spielers
zur Teamstarke leisten. Zuerst einmal sein Gesamtzustand, dann
wie er auRerhalb seiner Position spielt und dann, wie nahe er am
Ball ist. Tore werden nicht zu den Spielerwerten hinzugerechnet,
also kannst Du Deine Stiirmer auf den normalen Position einsetzen.

.

7. Wenn Du Deine Fliigelspieler palzierst, dann denke
daran, da® sie mit gréRerer Schnelligkeit auch besser
spielen. Ein schneller Fliigelspieler wird so auch mehr
Punkte hinzugewinnen, als ein langsamer, der vielleicht
im Mittelfeld oder der Verteidigung spielt.
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2. Falls ein Sttrmer z. B. 20 Punkte hat und der Computer
ihn im Match nicht so hoch einstuft, so wird der Preis fiir
ihn etwas sinken. Sollte dies die ganze Saison hindurch
anhalten, so wird er schwer an Wert sinken und Dir ein
finanzielles Loch in die Tasche reifien.

4. Die Werte eines Mittelfeldspielers steigerst Du am
besten, wenn Du ihn im hinteren Mittelfeld postierst.
Sobald Du also merkst, da ein Mittelfeldspieler
nachlaft, solltest Du ihn hier einsetzen, so daR er seine
Stérken in Verteidigung und Mittelfeld aufbauen kann.
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6. Zum Beispiel kannst Du bei zwei Stiirmern einen naher
am Tor positionieren und den anderen etwas weiter
hinter, so daB er zum Vorderen abspielen kann. Der

Spieler weiter hinten wird seine Punkte besser aufbauen
koénnen, da er mit Sicherheit &fter an den Ball kommt.

‘]

8. Mit dem Takti-Editor kannst Du Deine Spieler an die richtige
Position setzen. Das Spielfeld ist dabei in 35 Zonen aufgeteilt, so
daB Du hier mit hoher Prazision arbeiten kannst und auch
solltest. Die Fahigkeiten eines Spielers sind nur nutzvoll, wenn
sie an der richtigen Stelle auf dem Feld eingesetzt werden.
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SENSIBLE WORLD OF SOCCER

Player’s Guide

9. Wenn Du Dir einen neuen Spieler zulegst, sind seine
Fahigkeiten meist anderer Art als die Deiner Spieler. Das
bedeutet, da® Du Deine Taktik genau betrachten solltest
und diese an den neuen Spieler im Team anpassen muft.
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11. Die Stérke des anderen Teams hilft Dir bei Sensible World of

Soccer nicht direkt beim Erzielen hoherer Punktzahlen im

Wertungssystem. Wenn Du z.B. vier Stiirmer gegen zwei

Verteidiger plazierst, so werden diese keine weiteren Punkte

einstreifen, denn die Punkte errechnen sich aufgrund Deines

Teams und nicht aus der Aufstellung des Gegners.
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13. Die bereits verfiigbaren Formationen, wie z.B. 4-2-4, bilden
eine feste Aufstellung fiir die Spieler und sind auch sehr
nitzlich. Jedoch erreichst Du so nur eine Effektivitat von 75%
und muRt deswegen Deine Taktik anpassen oder der
Prozentsatz wird am Ende noch weiter sinken.

15. Im prel gibt es eine Art Wild Card, némlwh em zufallig ermittelter
Wert, der dem T der 8o kann es
sein, daB auch ein starkes Team gegen ein vermeintlich schwaches
verlieren kann, da diese Zufallszahl gerade an diesem Tag beim guten
niedrig und beim schlechten Team hoch ist. Deswegen solltest Du
immer eine moglichst hohe Teamstarke erreichen.

10. Um mit dem Taktik-Editor wirkliche Erfolge zu
erzielen, muf3t Du vor jedem Spiel einige Verdnderungen
vornehmen, die abhéngig vom bevorstehenden Gegner
sein sollten.
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12. Die Aufstellung ist wichtig fiir den physischen
Aspekt des Spieles. Wenn Du also vier Stiirmer gegen
zwei Verteidiger aufstellst, dann erzielst Du zwar mehr
Tore, aber keine Wertungspunkte.
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14. Wenn Du Deine Begegnungen nicht selbst spielst, dann
kannst Du ungeféahr abschétzen ob Du gewinnen oder verlieren
wirst, und dementsprechend Deine Taktik einstellen. Als Hilfe
kannst Du auf einem Screen die individuellen Spielerstarken
und die Teamstéarke im Vergleich zum Gegner ansehen.
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16. Es gibt einen Cheat, mit dem Du Deine Lieblingsformation
spielen kannst und trotzdem die Punkte fiir eine korrekte Formation
kassierst. Stelle die Spieler im Taktik-Editor auf die Positionen, die
die meisten Punkte geben und &ndere dann nach ca. einer Minute
Spielzeit in Dein Lieblingsformation ab. Dein Team bekommt nun
weiter die Punkte aus der zuerst gewéhlten Aufstellung.
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Diesen Monat haben wir einige der neuesten Codes fiir alle Amiga User und eine
Unmenge weiterer Cheats, die Ihr ausprobieren kénnt.

FRONTIER

Ranghdhen-Cheat

Frontier ist eines der komplexesten Spiele weit
und breit. Das Erkunden zahlloser
Sonner ist sehr zeif dig und nicht
jede Handlung erhoht Deinen Rang. Wir geben
Dir eine sichere und schnelle Mdglichkeit, einige
Punkte zu kassieren.

Du muBt einfach nur das Riedquat-System
erkunden, in dem Dein Vater starb, und Deine
Punkte gehen betrachtlich in die Héhe.

INTERNATIONAL KARATE +

Cheat Codes

International Karate + ist wahrscheinlich das
beste Karatespiel aller Zeiten, es ist nur das
Problem, daB dies niemand weiB. Mit den
geschmeidigen Animationen und den hektischen
Kampfen ist es kein Spiel fiir Anfanger, es sei
denn man hat unsere Codes, so daB es jeder
spielen kann.

Wenn Du das Spiel wahrend Du
niedergeschlagen am Boden liegst pausierst
und dann die Pause wieder aufhebst, wirst Du
unbesiegbar sein. Liegt der Gegner ebenfalls
am Boden, so ist auch er unbesiegbar. Die
folgenden Codes solltest Du wahrend des
Splelens emgeben

FREZ Halt das Spiel an
FISH . Ein Fisch springt aus dem Wasser
PERI . in Periskop kommt aus dem Wasser
PAC ...Pacman bewegt sich iiber den Screen

BIRD 5 a0 simins s @ss Ein Vogel erscheint
Weitere Code:
ANBK .
EDHK
GLZP .
SHAH
STEW ..
TOTO

INTERPHASE

Cheat Modus

In diesem sehr gut spielbaren Space-
Flugsimulator fiir den Amiga tibernimmst muft
Du Alienhorden dbernehmen. Um eine
Ubersicht dber alle Alien-Geféhrte in diesem
Spiel zu bekommen, muBt Du nur Fenny
eintippen. Das F muBt Du groB schreiben, den
Rest klein. Sobald Du dies gemacht hast,
kannst Du alle Alien-Raumschiffe genau
betrachten.

IVANHOE

Cheat Code

Brauchst Du in Deinem Kampf gegen das Bose
Hilfe, dann muBt Du nur ZOBINETTE eintippen
und dann Return driicken. Wenn Du dann die
Kommataste driickst, erhélst Du jedesmal ein
Extraleben und mit der Taste N kannst Du in
den néchsten Level springen.

JOHN MADDEN’S AMERICAN
FOOTBALL

Level Codes

Viele Leute machten einen Freudensprung, als
John Madden'’s endlich fiir den Konsolenmarkt
umgesetzt wurde. Auch wenn einige Leute nicht

Alle Formate

gerade begeistert vom Spielen dieses
Footballkrachers waren, gibt es doch geniigend
Anhénger des amerikanischen Volkssportes.
Und genau deshalb geben wir Euch hier die
Super Bowl Codes:

Vierterfilnale . . o
Halbfinale . .
Super Bowl Finale . .

0540300
.0150361
..0550361

K240

Extragegner

Wenn Du bei K240 schon so ziemlich jede Ecke
erkundet, alles bebaut und abgebaut hast, sowie
jeden Gegner besiegt, dann wird Dir unser Trick
hier sehr entgegen kommen. So erhéalst Du
némlich einen neuen Gegner im Spiel.

Lade ein abgespeichertes Spiel und lasse die
Diskette 2 im Laufwerk. Nun kannst Du eine
Position namens Babylon 5 laden, wo Du auf
einen sehr starken neuen Gegner treffen wirst.

KICK OFF 2

Auswechslungs Cheat

Stellt Euch einmal vor, ihr kénntet den Torwart
der gegnerischen Mannschaft auf eure Seite
bringen. Das wiirde das TroeschieBen
wesentlich erleichtern, oder? Mit unserem Cheat
ist dies kein Problem.

Probiere alle Funktionstasten aus, bis die
Anzeige ,S12“ oder ,S14“ oben im Bidlschirm
erscheint. Nun kannst Du einen Deiner Spieler
gegen den Torwart des Gegners auswechseln.
Wenn ein Elfmeter geschossen wird, dann hélst
Du die Taste R gedriickt und kannst so genau
sehen, wo der Ball hingehen wird.

KILLING CLOUD

Killing Cloud ist genau das Richtige fiir Dich,
wenn Du gerne von einem Raumschiff aus
feindliche Alienschiffe abballern willst. Hier
haben wir fir Dich ein paar Level Codes, die Dir
das Leben leichter machen.

Mission 2 AB6TRDEX
Mission 3 . 2WWTR7EX
Mission 4 . .. .Q44FRCE2
Mission5 .... . .3XX8RCCM
Mission 6 . XXX8VCCN
Mission 7 . .4338VCCN
Mission 8 . W3Q8VCAM
Mission 9 . .63QTGDEX
Mission10 . CA2TG7EF

Wenn Du im Splel nach dem Mlssvons Code
gefragt wirst, dann tippst Du einfach ,1 KILLING*
ein und erhélst einige Extra-ltems.

KINGS OF THE BEACH

Level Codes

Hier sind die Levelcodes fiir dieses Spiel, das
sich ein wenig nach einem gemdtlichen
Volleyball-Spiel am Strand anhért.

Level 1

Level 2 ..

Level3 ..

Level4 .. 7 SUNDEVIL
Cheat Codes

LOGICON ......| Der Computer spielt fiir Dich
LOGIC OFF .. Schaltet diese Funktion ab
CHEATON ............. Aktiviert die Cheats
CHEAT OFF . Schaltet diese Funktion ab
EATME .. GroBere Sprites
DRINK ME Kleiner Sprites
LAST NINJA 3

. Level Codes/Cheats

Zieh Dir den schwarzen Anzug und Deine
Maske an, schnapp Dir Dein Samuraischwert
und begib Dich auf ein Reise voller Abenteuer
und Gefahren. Oder starte Deinen Amiga, um
das gleiche auf sicherere Weise zu erleben und
spiele Last Ninja 3. Egal wie, hier sind die
Levelcodes:

Level1 ..
Level 2 .
Level 3
Level 4
Level5 ..
Level 6 . .
Um unendhch viele Leben zu erhalten und die
Levels anwahlen zu kénnen tippst Du bei der
Highscoreliste ,ILLBEBACK" ein. Die Levels
kannst Du nun mit F1 bis F6 direkt anwahlen.

L.E.D STORM

Cheat Modus

L.E.D. Storm ist ein Spiel, in dem es
hauptséchlich um Zerstérung geht, und das sehr
kompliziert werden kann. Sobald der Titelscreen
erscheint, muBt Du ,AMIGADAVIDBROAD
HURSTWANTSTOCHEAT* eingeben. Eine
Anzeige erscheint, die Dir anzeigt, daB der
Cheat Modus nun aktiviert ist. Dadurch
verbrauchst Du Deine Energie und Deinen Sprit
weitaus langsamer als sonst und kannst die
Levels leichter beenden. Tippst Du ,DAVID
BROADHURST WANTS TO CHEAT* ein,
werden weiter niitzliche Cheats im Spiel aktiviert.

POPULOUS 2

Eroberungs-Cheat

Starte das Spiel, bei dem du Probleme hast und
begibt Dich an die Stelle, an der das erste Haus
des Feindes steht. Merke Dir diese Stelle,
beende das Spiel und gehe zuriick zum
Hauptmen{. Nun startest Du irgendein
Eroberungsspiel, in dem Du den Spruch besitzt,
der Regen in Feuer verwandelt. Nun wendest Du
diesen Spruch genau an der Stelle an, an der
das Haus im vorhergehenden Spiel stand.
Sobald das Feuer zu lodern beginnt, kannst Du
das Spiel beenden und das Spiel wieder laden,
in dem Du nicht vorwartskamst. Du wirst nun
bemerken, daB das Haus Deiner Gegner
lichterloh brennt.
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MaBige Dschungelreise

Mit Ruffian erhoff-
te sich Grandslam
sicherlich ein viel-
versprechendes
Jump & Run-Spiel.
Leider mangelt es
jedoch in der
Ausfiihrung stel-
lenweise deutlich
an Perfektion.

as scheinbar friedliche
Leben im Urwald ist

plotzlich  empfindlich

gestort. Viele gute Feen sitzen
in den Fangen von fleischfres-
senden Pflanzen hilflos gefan-
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gen. Der Medizinmann eines
Eingeborenenstammes beauf-
tragt nun Ruffian, die gefange-
nen Feen zu befreien.

Begleitet von einer rhythmi-
schen Melodie und den alltag-

Den Gorilla sollte
man besser nicht
reizen. Ohne ver-
stérkte Spuck-
kraft machen
Treffer ihn nur
unnétig wiitend.

A 500 JUMP & RUN

Urwaldlauten macht

lichen
sich der zwergenwichsige
Ruffian auf den Weg durch
den spérlich bewachsenen
Dschungel. Die verschiedenen
Bewohner des Dschungels,
deren grafische Darstellung

und Animation jedoch zum Teil
sehr zu winschen Ubrig 148t,
sind ihm dabei nur im Weg. Mit
den Kernen aller méglichen
Frichte kann Ruffian beson-
ders aufdringliche Tiere durch
gezieltes Spucken verjagen.
Ebenso lassen sich auch die
zierlichen Feen aus den Féan-
gen der Pflanzen befreien. Mit
einem schmatzenden KuB als
Dank verabschieden sich dann
die Feen bei Ruffian und flie-
gen davon.

Schnell zum
Levelausgang

Sind alle Feen befreit, muB
man noch schnell den gehei-
men Ausgang finden. Dieser
ist jedoch durch richtungswei-
sende Héande ausgeschildert
und somit kaum zu verfehlen.
Leider bereitet meistens nur
die knapp bemessene Zeit
dem Spiel ein vorzeitiges En-
de, wahrend die sonstigen
Hindernisse kein groBes Kopf-
zerbrechen verursachen. Im
Ganzen betrachtet ist Ruffian
weder recht noch schlecht.
erhard

Fleischmann

Ruffian ist ein weiteres Jump & Run-
Spiel, das keine nennenswerten Raffi-
nessen und Besonderheiten aufweist. Im
Gegensatz zur durchschnittlichen Grafik ist der Sound
recht ordentlich gelungen.
faktoren hétten das Spiel interessanter gestaltet.

Zusétzliche Schwierigkeits-

FACTS

Herst : Grandslam
M Spieler: 1 M Disks: 3
Preis: ca. DM 40,-®
Englisch nétig: Ja B
Festplatte: - B 2.
Laufwerk: nicht mog-
lich @ Steuerung:
Joystick W

passabler Sound,
Levelcodes, viele
Extras

wenig verschiedene
Sprites, wenig Mo-
ves, einfache

40 %
41 o
62%
53%
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REVIEW

Das Ei des Kolumbus

Brain Man

Denkspiele sind als Gedachtnis- oder
Logiktrainer immer wieder eine reiz-
volle Aufgabe. Voraussetzung dafiir ist
jedoch ein angemessener Schwierig-

keitsgrad.
ei Brain Man geht es
darum, in verschiede-

Bnen Leveln Bonussterne

einzusammeln und anschlie-
Bend den Ausgang zu finden.
Dem Eierkopfwesen sind
dabei jedoch oft verschlosse-
ne Tiren und Geister im Weg.
Durchdachtes  Verschieben
von Schllisseln und Hindernis-
sen ist dabei notwendig. Doch
groBe Tiicken enthélt das Spiel
nicht. Das gesamte Levelde-
sign ist ziemlich einfach und
plump. Umso Uberraschender
wirkt die zwischendurch deut-
lich erténende Sprachausga-
be. Allgemein ist der Sound im
Vergleich zum ganzen Spiel
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recht ordentlich. Richtige
Denksportler werden jedoch
anspruchsvollere Spiele be-
vorzugen.

Brain Man ist im wahrsten
Sinne des Wortes ein einfa-
ches Spiel. Die einzelnen
Levels wurden kaum mit nen-
nenswerten Problemen be-
stlickt, und auch die grafische
Gestaltung ist nicht gerade
anspruchsvoll. Sound und
Sprachausgabe sind dennoch
recht zufriedenstellend aus-
gefallen.

B Gerhard
Fleischmann

Geli+l U @ @ Qe
4 & 9 b3
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Auch wenn scheinbar keine groBen Probleme zu erwarten
sind, kann ein falscher Zug fatal sein.

FACTS
| Hersteller: M-Soft B

Spieler: 1-2 W Disks: 1
Preis: ca. DM 49,- ®
Englisch nétig: nein B
Festplatte: nicht még-
lich M 2. Laufwerk:
nicht méglich B
Steuerung: Joystick B

2-Spieler-Modus,
Sprachausgabe

schlichte Grafik,
relativ leicht

GAMEPLAY =27/
A%

GRAFIK

SOUND

MOTIVATION = >

Amiga Games 07/95

Erschaffe Deine Formel 1

F1 GP

Nachdem lediglich

Editor

der PC mit Updates

zu dem Rennspiel Formula One Grand
Prix versorgt wurde, haben sich einige
Amiga F1-Fans zusammengetan und
diesen Editor entwickelt.

a das Programm ledig-
lich dem Sinn und
Zweck dient, das

eigentliche Spiel interessanter
und abwechslungsreicher zu
gestalten, landet man ohne
Umschweife sofort im Haupt-
menl. Auf grafische und aku-
stische  Ausschmiickungen
wurde ebenfalls verzichtet.
Entscheidend sind jedoch die
Einstellungen. So lassen sich
die Namen und Farben samt-
licher Rennstédlle mit allem
drum und dran verandern.
Sogar die individuelle Starke
der  Fahrer, Regenwahr-
scheinlichkeit, Grad der Kur-
venbeschleunigung und wei-

tere Einstellungen lassen sich
wunschgerecht  verandern.
Wer beispielsweise Wert dar-
auf legt, daB Benetton seit
dieser Saison nicht mehr mit
Ford-, sondern mit Renault-
Motor fahrt, findet bestimmt
Gefallen am F1 GP Editor. Wie
man es von einem guten Edi-
tor erwartet, erflllt dieser
nahezu jeden Wunsch. Einige
Grafiken oder eine Begleitme-
lodie hatten dem Programm
allerdings  trotzdem  nicht
geschadet.

B Gerhard
Fleischmann

Wie sieht Michael Schumacher wohl mit der Deutschlandflag-

ge auf dem Helm aus?

| FACTS
Hersteller: F1 Quality
Amiga Products B
Spieler: - M Disks: 1
Preis: ca. DM 40
Englisch nétig: nein
Festplatte: nicht mog-
lich W 2. Laufwerk:
nicht moglich B
Steuerung: Maus B

Editionsvielfalt, ferti-
ge Saisondaten

° karge Prasentation
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M +S COMPUTER ...

Niedernstr. 20
32312 Litibbecke -

MVU" P tfach 1450 7\
N Hrankhoit in ,;;.;;“h,n TR Tel.0s741-297183_Fax.2971831
\ estellen Sie 74
______________ >8, i Mo - Sa :&;l:s 00 und 14: )n
¢ unter : M+S nmputm Kapitel
Info-Coupon ! \ < werden mit d posmwo,p,

Bitte informieren Sie mich kostenlos iiber
die MISEREOR-Arbeit und die Verwendung |

der Spendengelder. .

I
Name 1 i
! 540MB Festplatte 540MB Festplatte
StraBe I’ fur A600/1200 ; AMIGA 500
, incl i ontroller )
. L PLZiOnt ; b Kabelsatz V)" | %B‘MF Ramgpt{\(wn ;9
nleitung + Software !
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0 Od ) - fiir BTX/FAX/DFU Q)7 Fre
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1 J ANBRam incl.Uhr + Anleitung
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~Programmautor*,
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FUpEE -
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wir Ihnen natirlich einen Copyrightschutz bis zum Zeit- Wir fithren alle ganigen Losungshefe
punkt einer vertraglichen Regelung. IEuv alle Spiele ich a‘u lem Markt befinden !
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Al Terrain Racers 3300 | posk. Miss.2025 89:90H ool 34:30H
Ancient Battles 4.90E | Indiana Jones 3 44.90D p | | ! f 'Baldle 64.90D
Arcade Pool 7.90H dlana Jones 4 54.90D Banshee 54.90H
A 4.90H ar 3 i 64.90H *Base Jumpers 54.90H
?assm Spec Ed 7.90H 'ITS Intg(rn .Cricket 54.90H ¥ e Battlechess Enh. 62.90E
sch wun% 4.90D 29.90H : _| *Beneath steel Sky 59.90D
? 17 Flying ortr 4.90H | Jungle, Slrlke 54.90H | Rise of the Robots 69.90H dd 64.90H | *Bloodnet 64.90H
Base Jumpers 4.90H | Jurassic Park 39.90E | *Roal 59.90H | *Alien Breed 3D 59.90H | Brian the Lion 54.90H
Battle Team 4.90D 59.90H Robmsons Requnem 64.90H | Anstos: 69.90D | Bubba'n Styx 59.90H
ig Four 14.90D ind of %% 69.90D | Ruff + Tum 54.90H | Arcade Pool 27.90H | Bubble+Sqgeak 59.90H
Big Sea 44.90D | Kin: doms ermany  59.90D Russelshelm 64.90D | *Baldie 4.90D | Bump+Burn 59.90H
ln?(! 9.90D | Kin 32.90H | *§ 64.90H | Banshee 4.90H | *Bureau 64.90D
Black Crypt 4.90E '(ln s Quest 1-41e 39.90H | Sens.Soccer Ltd.Ed 39.90H Biing' 4.90D | Castles 2 59.90E
*Bloodnét 4.90H | Kings Quest 6 64.90D | Sens.World o.Socc. 64.90H | Blood 4.90H DanEerous Streets 59.90H
Body Blows 9.90H | Knights of the sky 39.90H Shadow anmer 59.90H | Brian the Lion 4.90H | Der Clou 69.90D
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Euméo‘n Burn 59.90H 69.90D Ro 49.90D .90D Fle|d58 Glory 4.90D
Bundes|.M.Hattrick 79.90D 69.90D 54.90H | Dream: D H
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Chaos En%me 54.90H Mu:ro Machines 54.90H tar Cru g 64.90D | Heimdal .90H | Jet S .90E
C|v1||zal|o 77.90D | Monkey Island 1 44.90D tardust Spec.Edit 29.90H | High Sea Traders 4.90D Jungle Strlke 4.90H
Cro: 49.90D Monkey Island 2 57.90D | Starlord 69.90D | Imposs.Miss.2025 .90H K|r'1_gp|n Bowling .90H
Ban% rous Streets 54.90H nopoly 39.90D 34.90H | Ishar3 4.90D | Len 51 .90H
chwarze uge 69.90D utz 54.90H 54.90H Jungle Strike 4.90H | Litil Devil .90E
Dawn P: 64.90E New World Lemmings  59.90H 64.90D | Jurassic Park 4.90D | Lotus Trllo%y .90H
Death Km hts o.Kr 44.90H Idtim 69.90D éctlcal Manager 54.90H | *Kings Quest 6 .90D .Marv.Advent. 90H|
Death or Glory 84.90D verdrlve 54.90H am 17 Collechon 59.90H | Kolumbu: 4.90D | Mean Arenas .90E
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Die Siedler 54.90D | Pi nball agic 29.90H 5 New World Lemmings '90H | Pinball Fantasies 4.90H
Dogfight 44.90H | Pir: 34.90H 39.! Oldtimer 90D | Pinball lllusions .90H
Doppélp 79.90D | Pi zza Connec!lon 79.90D ssal 44, *Overlor d .90E | Pirates Gold 4.90H
Dragonstone 59.90H | Police Quest 1-3 je 39.90H | Traps 'n’ Treasure 19. PGA European Tour 4.90H | Project X + F 17 .90H
Dréamweb 69.90D | Populous 2 39.90H | Triple Fun 69. Pinball Fantasies .90H | *Pussies Galore 4.90H
Dune 39.90E | Powerdrive 59.90H | Turrican 1-2 je 29. Pmba I lllusions 4.90H flse of the Robots 4.90H
Dune 2 39.90D | Powermonger, 39.90H | Turrican 3 54.! us s Galore 4.90H Qoa | .90H
Elfmania 54.! 8H Prince of Persia 29.90H UFO 6! Re 4.90D | Rol 4.90E
é)' 39.90H =’roject X 29.90H | Universe 59. Ri |se of the robots 69.90H Eens:ble Soccer 4.90D
vasive Action 59.90H | ua 64.90D | Winter Gold 39.90H | *Roadkil 59.90H | Seven Gates o.Jamb .90H
Eye of Beholder 1-2 je  44.90D Quest for glory 1 39.90H | *Worms 54.90H | Ro s Requiem 64.90D | Simon the Sorcerer H
Eye of the storm 69.90D :uest for Glory 2 39.90H | WWEF Europ.| 29.90H ] 64.90D _skele!on Krew .90H
F117A 44 90H | Qw; 34.90H | Zak McCracken 44.90D Fighter 59.90H | *Star Crusader 4.90D
F15 Sti |ke Eaglez 44.90H ailroad Tycoon 39.90E | Zeewolf 59.90H “_haztEu 59.90H | Subwar 205 4.90D
F 17 Cha nge 29.90H union 84.90D | Zeppelin 69.90D | Sim n%zooo 69.90D | Super Stardust -90H
F19 Steallh ight 44.90H [ Ring 0.Medusa Gold 49.90D | Zyconix “90H imon the Sorcerer 79.90D | Superfrof 4.90H
FEAYOLCe L0 D-Deutsche Vi H=Handbuch Deutsch E=Englische V S Crisader 3300 | -ERere 40
occer . =Deutsche Version andbuch Deutsch E=Englische Version ESSIEIRGyEEE . .90H
*Final Ov PERNHEs gelten unsere allgemeinen eschaftsbedingun en. Star Trek 9.90E | Theme Park 4.90H
Fire and Forget 2 62.90H \?orankundl igung - vOrbe tgllun mogl Star Trek 25th Ann 9.90D | To| 59.90H
Flammgo Tours [-ER} Versandkosten Vorkasse EQ Ibar7 90 Nachnahme 11,90 ar 2050 69! SD Tower Assault 59.90H
Fll?n 0. Ama Queen 64.90D f tfallt der Versandkostena nteil uper Stardust 59.90H | UF( 54.90D
F 44.90H ass Sersandkos Theme Par 67.90D | Ultimate Body Blow 59.90H
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SPORTSPIEL - A500

Geschickte Tauschungen beim Wurf sind das A und O des
Werfers (links). Ziel der Feldmannschaft ist es, jeden Punkt des
Spielfeldes nach einem gelungenen Schlag so schnell wie
mdglich zu erreichen (Mitte). Nach jedem Werfer kénnen Spiel-
stand und Statistiken eingesehen werden (rechts).

ITS Cricket

Bei Sportspielen denkt man meist an populére Sportarten wie FuBball, Tennis
oder Leichtatlethik. Grandslam hat einmal einen weniger verbreiteten Sport auf
Diskette gebracht - Cricket.

ie beim FuBball tre-
ten zwei Teams mit je
elf Mann gegenein-

ander an. Ansonsten |4Bt sich
Cricket jedoch noch am ehe-
sten mit dem amerikanischen
Baseball vergleichen. Ein
recht ordentliches Intro mit
einer Reihe von leider zu
schnell aufeinanderfolgenden
digitalisierten SchwarzweiB-
Grafiken bildet den Anfang.
Der weitere Spielverlauf ist
aber weniger erfreulich. Ein
Team versucht, den vom geg-
nerischen Werfer kommenden
Ball weit ins Feld zu schlagen
und dabei durch Laufen Punk-
te zu holen. Gute Schlage
werden zwar noch durch rau-
schende Kommentare aus
den Monitorlautsprechern
kommentiert, aber ansonsten
gibt dieser nur Piep- und
Pfeifténe von sich.

Nicht so toll!

Macht man sich als Feldmann-
schaft daran, die Spieler
geschickt aufzuteilen, so sieht
man kleine, gerade noch als
Menschen erkennbare Figuren
mehr oder weniger langsam
Uber den Bildschirm zittern. Ist
das eigene Team im Feld, so
schleichen die Spieler den Bal-
len so geméchlich hinterher,
daB der Computer in aller
Ruhe punkten kann. Bekommt
man seinerseits vom Compu-
ter die Balle zugeschleudert,
so erreicht der Schlagmann oft
nicht einmal rechtzeitig die
einen Finger breit entfernte
Schlagposition. Den Ball dann
auch noch irgendwie zu tref-
fen, ist wahrscheinlich reine
Gliicksache, vielleicht aber
auch langes Training zu

erreichen. Wére die Steuerung
einfacher und die Bewegungs-
ablaufe der eigenen Spieler so
schnell und flussig wie die des
Computerteams, so kénnte
man unter Umsténden von den

COMMENT

FACTS

Hersteller: Grandslam
M Spieler: 1-2 1
Disks: 3 Preis: ca. DM
60,- M Englisch notig:
ja B Festplatte: wird

Die sehr knappe Anleitung 148t den Ami-
ga-User doch sehr im Dunkeln tappen.
Nach dem guten Intro bekommt man
lediglich méBige Grafiken, vereinzelte Piepto-
ne und verrauschte Sprachausgaben serviert.

grafischen und akustischen
Méngeln absehen und Gefal-
len an diesem Spiel finden.

M Gerhard
Fleischmann

unterstitzt W 2.Lauf-

werk: wird unterstitzt
B Steuerung: Maus,

Joystick B

gutes Intro

unhandliche Steue- G E

rung, teilweise einfa-
che Grafiken

£
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Grundgerat + Most Wanted Bundle 499, i
= Oscar,D rs, Microcosm,Ultimate Body Blows, Roadkill, Bllzzard 1 230 "I 40 M hz 325’-
Simon the Sorcerer + Zeitschrift CD32 Gamer Special 2 gﬂVERcDF"VE A('.:Dl‘l A1200 ilchl. Microcosm 485,-
Gr nd I'it + PI m P n B |e 4 2 rnes CD-ROM fir Amiga 1200 mliPCMlil dapfer .
= O:Ic-r,g:gon, Chutg(ﬂngl;k 1+2aBAIJEb- lll‘ ’sItldx Brian the i A4000 68040 CPU Board incl. Proz. 799.-
Lion, Superfrog + Zeitschrift CD32 Gamer Special 2 Turbo Memory Board 1220/ 28Mhz /4 MB 420,-
Weitere Bundles auf Anfrage ! ab 399, Fax_mogg% V34 | 28800 extern mit BZT ab 23(5).-
i - miga -
£535 RCB Umbay nck Scart Kabel 8 SCSI Controller 2091 110-
eitschrift CD32 Gamer incl. DEMO CD 19.- g\‘tﬁnes Ogagzlaal Ibli‘uf}n_l_erk 5%%00 ;g-
i I s i i\ exp. r flr -
Gamer DEI?O CD einzeln, Ausgabe 4-11 je 10, DD 357 720MB Quantum SCSI II 395
CD32 Syndicate 65,- HDD 3.5" 540MB fiir A1200 355,-
CD32 Pinball lllusions 65.- ALFA Power AT-Bus Controller A500 165,
CD32 Flink 35,- ALFA Power A500 + HDD 540MB 530,
CD32 Theme Park 59.- Tandem Contr. + Quadraspeed COROM 495,-
CD32 Super StarDust 59,- FDD 3.5" Amiga extern 105.-
CD32 Rise of the Robots 75,- Desktop Dynamite versch. Versionen ab 50,
(-] Alfred Chicken 20,- Donk! 60,- Legacy of Sorasil 60,- Simon the Sorcerer 45,- o
‘.T Alien Breed / Quak 48,- DGeneration 35,- Liberation 65,- Skeleton Krew 65,- £ :
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3] Castles Il 30,- Gunship 2000 65,- Pinball Fantasies 40,- Road Kill 55,- ] g
Chuck Rock 1 25,- Heimdall 2 38,- Pirates Gold 70,- Ultimate Body Blows 57, < ﬁ =
< Chuck Rock 2 40, Impossible Mission 2025 38,- Premiere 36,- Universe 25,- a o
‘-_" Deep Core 35,- Inside Technology 80,- Project X 60,- UFO Enemy Unknown 65, oD
= Dennis 55,- James Pond ii 27,- Ryder Cup Golf 35,- Wild Cup Soccer - 3%
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CD-ROM Laufwerke, Controller und Software
auf CD zu absoluten Hammerpr

isen

UFO 79.00
Megorace™ 71.00

Aminet Set (4 CDs)
Aminet

59.00
23.50

Tandem PCMCIA-Controller mit double-Speed
(D-Drive in externem Gehiuse, Audio-Player, CD-ROM

ATR-AIl Terrain Racing
Tower Assault

Universe

Litil Divil

PGA European Tour Golf
Microcosm

World of Games

Gamers Delight

Gigantic Games 2
(D32Gamer

Game-Bundle:

Beim Kauf eines nebenstehenden
Komplettsystems erhalten Sie fir
nur DM 112.00 Aufpreis:

World of Games, Gamers Delight,
Gomes 2

64.00
69.00
49.00
69.00
61.00
35.00
45.00
57.00
25.00

Gigantic

Mel%uhns 5 (Doppel (D)
6o

Fresh Fish 8

Deutsche Edition 2
Meeting Pearls
Giga-Grafik (4CDs)
Amiga Tools

49
The Light Works (Tobias Richter) 75.00
0

World of Amiga
Sounds Terrific (Doppel (D)

User-Bundle:

51.00
51.00
55.00
45.00
19.80
75.00

9.00

45.0
49.00

Beim Kauf eines nebenstehenden
Komplettsystems erhalten Sie fiir

nur DM 85.00 Aufpreis:

Aminet-Set, AmmerS Meeting Pearls

CD-Caddy: 1 Stiick 9.50, 3 Stiick 25.00

Filesystem und CD32- Emulator mit deutschem

Handbuch, kompleft anschlufifertig, fir — nur...

Overdrive double-Speed 449.00
mit PCMCIA-Controller, double-Speed CD-Drive in externem
Gehiuse, Audio- Player & Audio Mischer (Amiga/CD),(D-
ROM Fulesystem (D32-Emulator und Photo-CD Converter,
deutsches Handbuch, anschluBfertig

Overdrive quad-Speed i 599.00
wie oben aber CD-Loufwerk mit vierfacher Geschwindigkeit
PCMCIA CD-Controller solo:

Overdrive ATAPI-CD-Controller solo ohne CD-Drive 229.00
Tandem IDE-CD-Controller solo ohne CD-Drive 99.00
CD-Drives solo:

Double-SpeedDrive Mitsumi FX001D (IDE)
Double-SpeedDrive Mitsumi FXOOTDE (ATAP)  229.00
Quad-SpeedDrive Mitsumi FX400 (ATAPI) 369.00
Achten Sie bei Einzelbestellung unbedingt auf Kompatibilitdt thres
Laufwerks / hres Controllers!

229.00

(08 5 |
@COMPUTER
HK-Computer GmbH

Haninger Weg 220, 50969 Kaln

Besuchen Sie unser Ladenlokal oder be-
stellen Sie: Post-Versandkosten ab DM
15,-. Eilversand und GroBgeriite per
Trons-0-Flex ab DM 30,-. Alle Preise in
DM incl. MwSt. Lieferung per Nachnahme
solange Vorrat reicht. Anderungen und
Iwischenverkauf vorbehalten.

Bestell-
Telefon:

0221/
369062




> JACK LAND

Das erste Computerspiel der Welt war
ein Textadventure. Wer so ein Spiel noch
nie gespielt hat, kann unser klassisches
Textadventure einmal ausprobieren.

Laden des Spiels

Schalte Deinen Amiga fiir eini-
ge Sekunden aus. Lege nun
die Workbench-Diskette in das
Laufwerk df0:. Nun kannst Du
den Computer wieder ein-
schalten. Wenn die Work-
bench-Oberflache geladen
worden ist, muB die Coverdisk
in ein beliebiges Laufwerk
gelegt werden. Klicke nun das
lcon ‘Jack Land’, das im

Hauptdirectory zu sehen ist,
mit dem Mauszeiger zweimal
an. Daraufhin erscheint das
Jack Land-Directory mit dem
enstprechenden  Start-Icon.
Klicke zweimal auf das Atari-
Icon, um das Spiel zu laden.

Das Spiel

Nur wenn man einigermaBen
passable Englischkenntnisse
vorzuweisen hat, empfiehlt

sich dieses Spiel. Zu Beginn
solite man sich erst einmal
durch das Driicken der Taste
Y fir Yes die Geschichte
erzéhlen lassen. Die Spiel-

mdglichkeiten im  weiteren
Spielverlauf beschrénken sich
auf wenige Dinge. Wichtigstes
Merkmal ist das Herummar-
schieren, wozu man N,S,E
oder W eingibt ( North, South,
East, West). Sollte eine Rich-
tung nicht maéglich sein, so

Seitenweise
englischer Text
garantierte
damals mords-
maBigen Spiele-
spaB.

wird dies angegeben. Anson-
sten treten im Laufe des Spies|
Situationen auf, auf die man
individuell reagieren muB. Bei-
spielsweise begegnet einem
schon nach kurzer Zeit ein ver-
rlickter Editor. Hier hat man die
Wabhl, zu kampfen oder zu lau-
fen wozu man F (+ Return)
oder R (+ Return) eingibt. Viel
SpaB beim Abenteuer im Jack
Land!

> WHALE'S VOYAGE II

Das neue Werk von Neo diirfte zur neuen RPG-Referenz werden. Wir haben ein
exklusives spielbares Demo der 3D-Sequenz auf der Coverdisk.

by
Il

-
¥

SEARK A

Tolle 3D-Grafik zeichnet
Whale’s Voyaga Il aus!

Laden des Demos

Schalte Deinen Amiga fiir eini-
ge Sekunden aus. Lege nun
die Diskette in das Laufwerk
df0:. Nun kannst Du den Com-
puter wieder einschalten.
Nach einigen Sekunden sollte

die Anleitung ohne weiteres
auf dem Screen erscheinen.
Nach dem anschlieBend auto-
matisch folgenden Ladevor-
gangs ist das Titelbild zu
sehen, das man durch
Driicken der linken Maustaste
verlassen kann. Nun wird
letztendlich das eigentliche
Demo geladen, was circa 45
Sekunden in Anspruch nimmt.
Lauffahig ist das Demo auf
allen Amigas mit mindestens 1
MB Speicher.

Die Bedienung

Generell:
Linke Maustaste:
Mentipunkt aktivieren

Rechte Maustaste:
Meniipunkt verlassen und zum
vorhergehenden zuriickkehren.

Manche Icons erscheinen erst,
wenn sie Sinn machen (,Neh-
men®“ z. B. nur, wenn man an
einer Position steht, wo man
auch was aufnehmen kann.)
Gespielt wird mit der Maus.
Gehen, Tiren aufmachen und
angreifen kann man auch mit
der Tastatur.

Sehr wichtig ist, daB man sich die
3D Bewegung so konfiguriert,
daB man sie 1. an die Geschwin-
digkeit des eigenen Rechners
anpaBt und 2. die Steuerungsart
wahlt, die einem zusagt.

L5 AUFGEPASST!

Die Disketten unterliegen einer standigen Qualitatspriifung sowohl in der Kopiersttte als auch in der Redaktion. Die Lauffahig-
keit der einzelnen Programme und Cheats wird fiir die angebenen Systeme garantiert. Sollte nun bei Ihnen etwas nicht laufen, so
prufen Sie bitte vor der Reklamation, ob sie alles richtig gemacht haben. Hat |hr Rechner mindestens 1 MB? Haben sie auch

wirklich einen Amiga? (Kein Scherz!) Haben Sie den Schreibschutz der Diskette aktiviert? H

Folgendes kann man einstel-
len:

F1: Ganzseitige Anims
an/aus

In der Demo ohne Funktion. In
der Vollversion kann man
damit Ladezeiten verkiirzen,
wenn man Animationen schon
oft genug gesehen hat.

F2: Musik an/aus

Musik wird automatisch gela-
den, wenn man mehr als 1MB
Speicher hat und mindestens
1MB davon Chipmem ist.
Ansonsten ohne Funktion.

F3: SoundFX an/aus
Sound Effekte an/aus.

aben Sie bei Racing Maniacs auf dem

A1200 den Cache-Speicher und das AGA-Chipset ausgeschaltet? Haben Sie eine aktuelle Workbenchversion? Erst wenn Sie
alles tiberpriift haben, und die Programme noch nicht laufen, sollten Sie reklamie

nnen

ren. Schneiden Sie dafiir den Coupon aus dem
Heft, fiillen Sie ihn bitte aus, geben Sie eine kurze Fehlerbeschreibung an, und legen Sie den Original-Amiga Games-Aufkleber




F4: Textdelay verkiirzen
Texte werden weniger lang
eingeblendet.

F5: Textdelay erhéhen
Texte werden langer einge-
blendet.

F6: Rotation umstellen

Wichtig fir langsame Rechner
und Leute, die ,klassisch”
spielen wollen. Wahle zwi-
schen stufenloser Drehung,

90, 45 oder 22,5 Grad Drehun-
gen.

F7: Schrittweise umstellen
Wie F6. Wahle zwischen 1
Schritt pro Feld, 9 Schritte
oder stufenloser Bewegung.

F8: Maussensivitat andern

Wichtig fur schnelle Rechner.
Nur fiir stufenlose Bewegun-
gen. Ideal: A4000: Stufe 1,
A1200: Stufe 2, A500: Stufe 3.

Tastaturbelegung:

CRSR, DEL und HELP: Gehen,
drehen, seitwérts.

+ SHIFT: schneller bewegen
Amigatasten: General Attack
(wie Icon)

Space: Tire 6ffnen.

Die Demo zeigt nur einen Klei-
nen Ausschnitt aus dem 3D
Teil von Whale’s Voyage |I. Der
Handel, Weltraumkampfe etc.
konnten auf einer Disk natir-

lich keinen Platz mehr finden.
Probiert einfach alles aus und
klickt alles an. Ganz oben am
Bildschirm ist ein Balken, der
Euch immer erklart, was das
angewéhlte Icon bewirken
wird oder wie es heiBt. Die
Leute, die Ihr in der Demo tref-
fen werdet, werden Euch
eventuell weiterhelfen (wenn
sie freundlich gesinnt sind).

E} RACING MANIACS

Kernige Rennspielunterhaltung mit meh-
reren Strecken, Splitscreen, Computer-
gegner und Waffen komplett in 3D? Wir
haben es auf der Coverdisk.

Laden des Spiels

Schalte Deinen Amiga fiir eini-
ge Sekunden aus. Lege nun
die Workbench-Diskette in das
Laufwerk df0:. Nun kannst Du
den Computer wieder ein-

schalten. Wenn die Work-
bench-Oberflache geladen
worden ist, muB die Coverdisk
in ein beliebiges Laufwerk
gelegt werden. Klicke nun das
Icon ‘Racing Maniacs’, das im
Hauptdirectory zu sehen ist,
mit dem Mauszeiger zweimal
an. Daraufhin erscheint das
Racing Maniacs-Directory mit
dem enstprechenden Start-
Icon. Klicke zweimal auf das
Auto-lcon, um das Spiel zu
laden. Nach rund 15 Sekunden
erscheint das Titelbild auf dem
Screen. Driicke nun einmal die
linke Maustaste und warte cir-
ca fiinf Sekunden, das Menu
wird geladen. Lauffahig ist das
Spiel nur mit 1 MB und Origi-
nal-Workbench-Diskette, die
moglicherweise im spéteren
Spielverlauf noch einmal vom
~ Computer verlangt wird. Wenn

Man darf per Split-
screen sogar zu zweit
gleichzeitig fahren.

eine andere Workbench, das
Ausschalten des AGA-Chip-
Sets oder des Cache-Speicher
Abhilfe schaffen. Sollte das
Spiel dann immer noch nicht
korrekt laufen, dann hilft auch
keine Reklamation bei uns,
denn wir haben leider keine
andere Version.

Das Spiel

Racing Maniacs ist ein Renn-
spiel guter alter Manier. Man
dust also mit seinem Rennwa-
gen schnellstmoglich Uber Kur-
se, und zwar bestmdglich flot-
ter als die Konkurrenz. Hierfir
stehen insgesamt vier ver-
schiedene Spielmodi zur Verfi-
gung. Entweder man spielt
gegen den Computer, brettert
im  Splitscreen-Modus ~ mit
einem Freund um die Wette,
fahrt im Knock-Out-Modus
jeweils Ausscheidungsrennen,
wobei insgesamt bis zu acht
Freunde spielen konnen, oder
dreht eine Proberunde. Dazu
bewegt man das eingeféarbte
Feld im Titelment mit dem Joy-
stick (Port2) auf die gewiinsch-
te Position und driickt den Feu-
erknopf. Nun kann man unter
vier verschiedenen Kursen
wihlen, welche ebenfalls per
Feuerknopf angewahlt werden,

Port 1. Im Titelment lassen sich
in den Preferences auBerdem
noch diverse andere Punkte
anwahlen. Beispielsweise kann
man die Rundenanzahl einstel-
len, die Strecken auf Wunsch
verkehrt herum befahren, auf
Hintergrundgrafiken  verzich-
ten, Extras anschalten und
Waffen mit an Bord nehmen.
Der Schwierigkeitsgrad laBt
sich ebenfalls einstellen.

Wihrend des Rennens solite
man standig auf den horizonta-
len Balken aufpassen, denn
sobald dieser sich komplett
verdunkelt hat, ist das Fahr-
zeug schrottreif. Im Spiel sind
noch eine Menge Geheimnisse
versteckt, die wir nicht alle ver-
raten wollen. Rickwartsgang,
Abkurzungen und Extras seien
nur als Ansporn genannt. Viel
SpaB!
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Endlich ist sie vorbei - die Zeit, in der
nur trdnendurchweichte Briefe anka-
men, verziert mit Herzschmerz, Ent-
tauschung, Trauer liber den ehemals
beliebten Amiga und etwas Weltun-
tergangsstimmung. Nachdem nun
der Amiga endgiiltig zwar bestimmt
nicht das ewige - aber immerhin ein
weiteres Leben hat, geht es auch mit
meinem Job wieder aufwirts. Wis-
sen die Jungs von Escom eigentlich,
was sie fiir meinen Job getan haben?
Lange hitte ich die Trauerstimmung
nicht mehr ertragen. Wenn nun end-
lich auch noch dieser -ZENSIERT-
Regen aufhoéren wiirde, kénnte mir
das Leben wieder SpaB machen. So-
gar meine Streitereien mit Hans wer-

den seltener!

I'll be back: Rainer Rosshirt

TIEFFLIEGER
Good Day, Mr. Rosshirt.
Wieviel verdienst Du denn
mit Deinen neuen Werbe-
einnahmen? Beispiel: Oliel
Futur - weil’s einfach Rai-
ner wascht. Da muB doch
eine Menge Geld zusam-
menkommen, oder? Wie
sind die Gberhaupt auf Dich
gekommen, ich meine als
Maskottchen? Wie groB ist
da erst der Raingewinn? Du

bist ja jetzt praktisch ein

Weltstar! Bist verletzungs-
unanfillig und schreibst so
gut links wie rechts. Das
einzige, was Du nun noch
zu fiirchten hast, ist eine
Bénderdehnung in der Ho-
se. So, genug gealbert -
nun kommen die Fragen:

1. Druckst Du diesen Brief
ab?

2. Wie findest Du Sandra
(meine Schwester)?
3. Bekomme ich etwas vél-
lig Unniitzes von Dir?
4. Was hiltst Du von Henry
Maske?
5. Heute schon bewegt?
P.S. Warum?

Ohne Absender

Was habe ich doch fiir ein
Gliick! Ich hatte schon be-
firchtet, den Tag mit richtig
sinnvollen Briefen und geist-
reichen Bemerkungen begin-
nen zu missen, aber zum
Gliick bist Du heldenhaft in
die Bresche gesprungen, um
mir die ibliche Dosis Unfug
zu verabreichen. Ein Kaffee
wére mir zwar lieber gewe-
sen, aber man kann nicht al-
les haben. Der Kalauer mit
meinem Namen und einem

Waschmittel war allerdings
nur die ersten 400 mal lustig -
das nutzt sich ab. Da ich ge-
rade nichts Besseres vorhabe
- bringen wir noch schnell die
Fragen hinter uns.

1. Nein. Das macht die
Druckerei.

2. Leider finde ich Deine
Schwester gar nicht! Ich habe
zwar den Brief griindlich
durchsucht, aber offensicht-
lich hast Du vergessen, sie
einzupacken. Sei das nédchste
Mal doch etwas sorgfiltiger!
3. Natiirlich. Volle drei Minu-
ten meiner Aufmerksamkeit.
4. Auf Anraten meines Zahn-
arztes sehe ich mich gezwun-
gen, in stiller Bewunderung
zu verharren.

5. Leider. Der nette Herr, der
mich sonst immer auf mein
Motorrad hebt, war heute
krank.

P.S. Weil meine Stammkneipe
heute geschlossen ist.

Sehr geehrte Damen und
Herren,

ich wende mich an Sie, weil
ich Probleme mit einem
Softwareversand habe, der
bis Anfang des Jahres regel-
méBig in lhrer Zeitschrift in-
seriert hat. Der Versandhan-
del heiBt (Um einen Kosten,
Zeit und Nerven verschlin-
genden Rechtsstreit zu ver-
meiden, sehe ich davon ab,
den Namen hier zu drucken.
Anm. v. RR). Am 13.02.95
habe ich bei -ZENSIERT-
schriftlich Software im Wert
von 71,80 DM bestellt. Als
am 23.02.95 der beigefiigte
Verrechnungsscheck einge-
Idst worden ist, rechnete ich
natiirlich mit einer baldigen
Lieferung. Als diese bis Mit-
te Mérz jedoch nicht erfolg-
te, versuchte ich, den Ver-
sand telefonisch zu errei-
chen. Als jedoch keine Ver-
bindung zustandekam, ver-
suchte ich es am nichsten
Tag noch einmal. Zu diesem
Zeitpunkt war der AnschluB
dann bereits abgemeldet.
Nun kam bei mir zusehends
die Befiirchtung auf, mégli-



cherweise einer unsaube-
ren Sache aufgesessen zu
sein. Am 14.03.95 schrieb
ich den Versand dann
nochmals an, erhielt aber
keine Antwort. Auch das be-
reits abgebuchte Geld wur-
de nicht zuriickerstattet. Ich
schrieb ein weiteres Mal -
dieser Brief kam mit dem
Vermerk ,unbekannt verzo-
gen“ zuriick.
Ich wende mich nun an Sie,
weil ich die Hoffnung habe,
daB Sie mir beziiglich der
weiteren Verfahrensweise
helfen koénnen, und weil
vielleicht noch andere Be-
steller davon betroffen sind,
die gewarnt werden miiB-
ten.
Mit freundlichen GriiBen:
Schubert

So leid es mir tut, aber wir
verdienen unseren Lebensun-
terhalt durch den Verkauf von
Zeitschriften. Was Sie hinge-
gen benétigen, sind keine Re-
dakteure, sondern ein Anwalt.
Leider kann ich an dieser
Stelle keinen Rechtsbeistand
leisten, weil niemand von uns
dazu ausgebildet wurde, und
wir auch ganz schén grantig
werden wiirden, wenn ein An-
walt nebenbei ein kostenlo-
ses Computermagazin veréf-
fentlicht. Nur so viel: Wenn
bei mir Geld abgebucht wird,
ohne Lieferung, wiirde ich die
Abbuchung bei meiner Bank
sofort riickgdngig machen.
Ist der Scheck aber schon in
den Brunnen gefallen, wiirde
ich die sofortige Abmahnung
veranlassen und schleunigst
einen Anwalt benachrichti-
gen. Zudem verabscheue ich
es, wenn ich via Vorkasse
(auch ein V-Scheck ist Vor-
kasse) I6hnen soll. Sicherer
ist immer noch die gute, alte
Nachnahme, auch wenn sie
die teuerste Methode ist, um
an den gewiinschten Artikel
zu kommen. Natdirlich ist mir
klar, daB lhnen altkluge Rat-
schldge von mir, was man al-
les hétte besser machen kén-
nen, nun auch nichts mehr
niitzen. Beziiglich der weite-
ren Verfahrensweise sind wir
- aus schon eingangs ge-
nannten Griinden - der denk-
bar schlechteste Ansprech-

partner. Wenn es sich in der
Branche herumgesprochen
hat, daB ein Versender unse-
riés ist, werden wir, trotz un-
serer unermeBlichen Geld-
gier, davon absehen, weiter-
hin dessen Anzeigen zu brin-
gen, was auch schon gesche-
hen ist. Aber um jeden Einzel-
fall kénnen wir uns nun wirk-
lich nicht kimmern. Und an-
dere Leser in diesem Fall zu
warnen, bei einen namentlich
genannten Versender zu be-
stellen, hétte unweigerlich
den (berechtigten!) Besuch
mehrerer, extrem humorloser
Anwilte zur Folge. Das kann
sich Gerrrd Muiller Gerbes er-
lauben, aber wir schrecken,
aus hoffentlich nun verstand-
lichen Griinden, davor
zuriick. Und sogar der gute
Gerrrd muB sich vorher erst
vom Wahrheitsgehalt der Be-
hauptung liberzeugen (nein -
ich will IThnen wirklich nichts
unterstellen), aber der hat
dafiir Personal.

WERBUNG

Sehr geehrte Damen und
Herren,

als ich mir einen A1200 zu-
legte, fehite mir die Mdg-
lichkeit, mehr uber den
Amiga zu erfahren. Natiir-
lich habe ich mir erst die
(schonen GruB - ungeheu-
chelt - an unseren Mitbe-
werber. Anm. v. RR) und
dann die Amiga Games be-
sorgt. Was ich nun fiir Er-
fahrungen gemacht habe,
zeigt mir meiner Meinung
nach, warum der Amiga von
vielen nicht gerade emp-
fohlen wird. Einen Compu-
terhéandler habe ich in jeder
Stadt, aber ich bin aus ge-
sundheitlichen Griinden
auf einen Versandhandel
angewiesen. Den suche ich
mir aus Fachzeitschriften
aus. Fachbiicher wurden
mir da empfohlen und zu-
verlassig nach einer Be-
stellung geliefert. In der AG
fand ich eine Anzeige von
XXXXX. Die angebotene
PD-Software fand ich ganz
gut, und ich gab telefonisch
eine Bestellung auf. Ich er-
hielt dann die Sendung, al-

MAILBO

[ ROSSE'S
TJALLACLDE

Unglaublich! Es
ist schrecklich
anzusehen,
welche
Erniedrigungen
manche
Menschen fiir
ein paar
Geschenke
ertragen.
Fabian - laB
Dir nicht alles
gefallen!

Erstaunlich!
Enrico Fritsch
ubt den
intelligenten
Gesichtsaus-
druck. Nicht
aufgeben!

Erschreckend!
Ralf Niedzwietz
demonstriert hier
eindrucksvoll die
konvulsivischen
Zuckungen,
welche als
Spaétfolgen von
Street Fighter
beriichtigt
sind.

Verwirrend!
Marcel Déring liest gerade die
AG. Nur wer ist der Typ hinter ihm?
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lerdings mit Ware, die zu
dem Preis in keinster Weise
paBt. Ich méchte Sie nun
fragen, ob ich der einzige
bin, der auf solche Betrii-
gereien reingefallen ist?
Ich méchte Sie auch fra-
gen, unter welchen Aspek-
ten eine Firma bei lhnen in-
serieren kann. Damit meine
ich: Warum kann eine sol-
che Firma in lhrer Zeit-
schrift etwas anbieten, das
nicht im geringsten dem

pricht, was geliefert
wird? Ich habe mich auf die
Seriositit der Firma verlas-
sen, denn diese stand als
Softwareanbieter in der
Amiga Games. DaB mir das
eine Lehre sein wird, ist
klar. Da ich mich erst seit
kurzem mit dem Amiga be-
schiftige, ziehe ich einen
Umstieg in Betracht. Denn
wenn man schon bei sol-
chen Lappalien Schwierig-
keiten hat, wie soll es denn
da erst mit gréBeren An-
schaffungen werden? Was
bringt es mir, wenn ich
mich auf die Inserenten
verlasse, die durch eine
von mir gut befundene Zeit-
schrift empfohlen wurde?

Oder zéhlt fir Sie nur der fi-
nanzielle Aspekt?
Thomas Rébiger

Langsam... laaangsaaam. Ich
bitte doch deutlich zu unter-
scheiden zwischen einem Ar-
tikel in unserer Zeitschrift und
der in dieser enthaltenen Wer-
bung. Selbstverstéandlich le-
gen wir gesteigerten Wert
darauf, daB man unseren Arti-
keln glauben kann. Aber ehr-
lich gesagt priifen wir den
Wabhrheitsgehalt von Wer-
bung nicht nach - wir drucken
sie wirklich nur aus finanziel-
len Griinden, was nicht zuletzt
auch eine monetére Entla-
stung fiir unsere Leser bedeu-
tet. Werbung verfolgt einen
auf Schritt und Tritt und ist aus
unserem Leben nicht mehr
wegzudenken. Aufgrund der
Unmenge an Werbung ist es
schier aussichtslos, sie zu
Uberprifen. Und auch wenn
es hart klingt: Wozu auch?
Denken Sie wirklich im Ernst,
daB ein Fernsehsender nach-
priift, ob das neue ,,Périe Ul-
tra® wirklich streifenfrei spiilt,
oder ,Knallt“ wirklich den
Schmerz abschaltet? Testet
der ,Schtédrn“ mit Crashtests,

ob der Volvo wirklich so sicher
ist? Ist MC Dagobert wirklich
einfach gut? Wird in Villa Riba
wirklich schon gefeiert? Wiir-
den Katzen wirklich Whisky
kaufen? Jedes Kind sollte ei-
gentlich wissen, daB Werbung
nichts, aber auch schon rein
garnienichts mit dem richti-
gen Leben zu tun hat. Jeder
weiB es, aber keiner regt sich
groBer dartiber auf, weil Wer-
bung zwar meistens doof ist,
aber viel finanzieren kann
(nicht nur kostenlose Filme in
Privatsendern). Nur ausge-
rechnet wir sollen nun die Tu-
gendwdéchter der Nation spie-
len, und nur Werbung zulas-
sen, welche die reinste, aller-
lauterste Wahrheit ist? Tut mir
leid, da fiihlen wir uns iiber-
fordert.

FRANKENSTEIN

Hallo Rossi!

1. Ich méchte ein ,Sensible
World of Soccer“-Turnier
veranstalten. Ich hitte
auch schon annonciert,
doch jetzt kommen mir
rechtliche Bedenken, da
ich das Ganze professionell
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OEnglisch-Pack Die perfekte Zusammenstellung fir jeden,
der Englisch lernt: Ubersetzer zum Ubertragen von englischen
Worten und ganzen Sétzen ins Deutsche. Dazu ein padagogisch
hochwertiger Vokabeltrainer mit groBem Worterbuch, umfassen-
dem G i und Ver (3 Disks, 13,80 DM)

OFraktal-Set Generieren Sie milhelos fraktale Grafiken mit
Ly ia und anderen Pr (4 Disks, 18,40 DM)

OGrafik-Pack Alles, was das Grafikerherz begehrt: Software
zum Malen und Morphen von Bildern, zum Bearbenen von (auch
iibergroBen) Icons und zum D von { Mit
TSMorph, Freepaint, Amos Paint, vielen niitzlichen Pr
und Utilities und beeindruckenden Beispielen. (5 Disks, 23,- DM)

OHD-Sicherungs-Set Sichern Sie bequem die Daten Ihrer
Festplatte auf Disketten! (ab Kick 2.0, 2 Disks, 9,20 DM)

OintroMaker-Pack Mit starken Effekten. (2 Disks, 9,20 DM)

OMusik-Set Nr. 1 & 2 Jedes der beiden Programmpakete
verwandelt Ihren Amiga in einen kompletten Synthesizer. Kompo-

P zahllose digitalisierte Instrumente, fertige Songs
und Abspielsoftware. So ziemlich alles, was Sie brauchen, um am
" Amiga Musik zu machen. Mit bis zu acht Stimmen! Erstellen Sie
Ihre eigenen Songs! (2 Sets mit je 5 Disks, je Set 23,- DM)

Anwendungen

JAdreB/CD/Disk/Video Vier bewahrte Verwaltungspro-
yramme sorgen fiir Ordnung im Datenchaos. Mit komfortablen
—mqabemasken vielen Such- und Sortieroptionen und ei

i (4F mit je 1 Disk, je 4,60 DM)

(JAstronomie-Set Starke Software zu den Themen Planet
rde, Weltall und Raumfahrt. Mit Sternendatenbank, Planetarium,
Weltkartenprogramm u.v.m. Ein MuB fiir jeden Hobbyastronomen
ind interessierten Sterngucker! (5 Disks, 23,- DM)
[Bildergalerie Faszinierende Farbbilder. (5 Disks, 23,- DM)
[Bildschirmschoner-Set (2 Disks, 9,20 DM)

OBiorhythmus-Disk Gleich drei Programme, die Ihnen sa-
gen, wie es um Kérper, Geist und Seele steht. (1 Disk, 4,60 DM)

OClipart-Set Nr. 1 & 2 Eine Sammlung toll gezeichneter
IFF-Kiei iken aus ichen, z.B. Essen, Tiere,
Verkehr, Menschen, BusineB. Verschonern S|e schnell und ein-
fach Ihre Drucksachen! (2 Sets mit je 15 Disks, je Set 69,- DM)

ODruck-Set Reizen Sie die Fahigkeiten lhres Printers voll

aus. Drucken Sie miihelos Texte, Grafiken, Etiketten u.v.m. Wirk-
lich alles, was Ihr Drucker braucht. (5 Disks, 23,- DM)

OKopierprog Sicher und in Rekordzeltuanze Disks
kopieren und optimieren. (2 Disks, 9,20 DM)

OSchreibmaschinenkurs fiir 10 Finger (1 Disk, 4,60 DM)

[OSpeedup-Set Disketten- und Festplattenlaufwerke werden
spiirbar beschleunigt. (ab Kick 2.0, 3 Disks, 13,80 DM)

OWorkbench-Tools Zahllose niitzliche Utilities und Tools,
die Ihnen die Arbeit mit der Workbench erheblich erlemmern
| Dateien werden z.B. per ick kopiert, Fenster

4 angeordnet und Ihre Arbeitsoberfldche bekommt einen vollig neuen
Bedienungskomfort. Auch optisch wird Ihre Workbench mit neu-
en Icons und 3D-Meniis neu durchgestylt. Absolut unverzichtbar
fiir jeden Anwender. (ab Kick 2.0, 8 Disks, 36,80 DM)

Wenn Sie starke Software suchen,

liebe Leserinnen und Leser, finden Sie zu einem unschlagbaren Preis-Leistungs-
bei E1 Dorado echte Highlights fiir den Verhdltnis. Unser freundliches Team nimmt
Amiga. Ausgewdhlte Spiele und Anwendungen Ihre Bestellung entaegen, rufen Sie/an!

g
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OJump & Run-Set Nr. 1 & 2 Gesammelte Hits des
witzigen Genres begeistern mit fliissigem Spielablauf, farbenfroher
Grafik und starker Musik. Lenken Sie verschiedene Spielfiguren
in fantastischen Welten, sammeln Sie Extras und schlagen Sie
Verfolger in die Flucht! Spiel, SpaB und Spannung fiir die ganze
Familie garantiert! (2 Sets mit je 5 Disks, je Set 23,- DM)

OKar iele Skat: Spi C gner ersetzen
fehlende Mitspieler. Black Jack und Poker: Zocken Sie Ihren Amiga
in Grund und Boden! Solitaire und Patiencen: Anspruchsvolle
Spiele fiir kluge Kopfe. (nicht A1200, 3 Disks, 13,80 DM)

OKlassiker-Pack Echte Klassiker-Games im neuen Gewand
und technisch auf dem neuesten Stand: Clones von Sokoban,
Breakout, Asteroids, Minesweeper u.a. Oldies, die Erinnerungen
an den C64 wachwerden lassen. (5 Disks, 23,- DM)

0L in’-Set Eine hi achti i Zahl-
reiche witzige Spiele mit den niedlichen Tierchen. Steuern Sie die
1 Lemmmge als sportliche Athleten bei der Olympiade, als verkieidete

durch und als arme Ver-
irrte durch Spiegellabyrinthe! Der geheime Tip fiir alle Fans des
Kultspiels! (nicht A1200, 7 Disks, 32,20 DM)
OManager-Pack Realititsnahe Wir i i Als
Fir Sie Produkti Werbung, Verkauf,
Personalwesen u.v.m. (4 Disks, 18,40 DM)

“'rv\'v

DOAbenteuer-Pack Nr. 1 & 2 Suchen Sie spannende
Unterhaltung in fantastischen Welten? Dann liegen Sie bei den
beiden Abenteuer-Packs genau richtig. Sie schliipfen in die Rolle
verschiedener Spielfiguren und erforschen gefahrliche Landstriche,
tiefe Hohlen, verzwickte Labyrinthe, Katakomben u.v.m. Doch Vor-
sicht: Schon kleine Fehler kdnnen Sie in todliche Gefahr bringen!
(2 Sets mit je 5 Disks, je Set 23,- DM)
DAction-Set Nr. 1 & 2 Technisch brillant und rasant:
Baller- und Acti iele zeigen, was in Ihrem Amiga
steckt. Top-Grafiken und megastarker Sound werden Sie begei-
stern. (nicht Kick 3.0, 2 Sets mit je 6 Disks, je Set 27,60 DM)
DA Rasen Sie auf i Parcours mit Freun-
den oder Computergegnern um die Wette! (2 Disk, 9,20 DM)
OBoulderdash-Pack Nr. 1-6 Das Comeback der siichtig

machenden Spielidee: Viele neue Versionen des All-Time-Hits in
’ witziger Aufmachung: Steuern Sie tief unter.der Erde einen Diaman-

OStar Trek-Set Zwei duBerst umfangreiche Strategiespiele
um die Enterprise mit Captain Kirk und seiner beriihmten Crew.
Als Kommandant des berihmten Raumschiffs durchqueren Sie
die Weiten des Weltalls. Games, an denen kein echter Star Trek-
Fan vorbeikommt. Beam me up, Scotty! (5 Disks, 23,- DM)

OStrategie-Set Die Hits unter den Strategiespielen. Werden
Sie Agent, Kaiser, Borsenmakler, Manager, Feldherr im US Burger—
krieg u.v.m. Erobern Sie L ien, bauen Sie

auf und gewinnen Sie glorreiche Schlachten! (6 Disks, 27,60 DM)

OTelekommando 1 & 2 (2 Spiele, je 1 Disk, je 4,60 DM)

OTetris-Pack Zahireiche brillante Neuauflagen des Klassi-
kers beweisen: Tetris ist und bleibt genial. Spiele, die in keiner
fehlen soliten! (3 Disks, 13,80 DM)

OThe Shepherd Als Gott sorgen Sie fiir das Wohlergehen
Ihrer Tierherde. Anspruchsvolles Strategiespiel. (1 Disk, 4,60 DM)

tensucher auf seinen geféhrlichen Wegen und entkommnen Sie
dabei fiesen Monstern! (6 Sets mit je 5 Disks, je Set 23,- DM)

OBr p Zahireiche L
Monopoly, Schach, Mihle, Shanghai, Scrabble, Risiko, Revem
Backgammon, Mensch-argere-Dich-nicht, Roulette, Quizspiele,
Puzzles und einige unentdeckte Brettspiele, die Sie begeistern
werden. Spi Ci Par-
tien. Nette Grafiken und die kmdenelchte Bedienung lassen die
Brettspiele zum echten Mega-Hit werden. (8 Disks, 36,80 DM)
ODas Erbe 1 & 2 Die beiden bekannten Renner vom Bundes-
umweltamt. (2 Spiele mit je 1 Disk, je Spiel 4,60 DM)

OGolf Die Simulation des noblen Sports verlegt einen kom-
pletten Golfplatz in Ihren Amiga. 18 Bahnen warten darauf, von
Ihnen entdeckt zu werden. (2 Disks, 9,20 DM)
OHelicopter-Mission Fliegen Sie mit dem Hubschrauber
Ihrer Wahl mehrere reizvolle Einsatze! (1 Disk, 4,60)

OMultiplayer-Set Eine extravagantes Set: Hervorragende
Games fiir mehrere Spieler. Tragen Sie spannende Duelle mit
UFOs, Panzern und den nackten Féusten aus! Langzeitmotivation
und geselliger SpielspaB garantiert! (8 Disks, 36,80 DM)

OPacMan-Pack Schaner, schneller, spaBiger: Deluxe PacMan
und andere spitzenmaBige Neuauflagen des beliebten Oldies, die
einfach SpaB machen. (nicht A1200, 2 Disks, 9,20 DM)

OSportspiele-Pack Eine aufwendige Sammlung sagenhaf-
ter Sportspiele. Mit dem Eishockeyspiel Karamalz-Cup,
Ligaverwaltung, Abfahrtslauf, FuBball- und Eishockeymanager und
einem futuristischen Football-Game. (4 Disks, 18,40 DM)

So einfach bestellen Sie

Per Nachnahme: Sie konnen telefonisch, schriftlich oder per Fax
L bestellen. Sie bezahlen dann bequem beim Brieftrager, der lhnen
Ihr Packchen vorbeibringt. Versandkosten: 7,90 DM.

Per Vorkasse: Legen Sie lhrem Brief einen Scheck bei. Versand-
kosten: 5,90 DM. Ausland (nur Vorkasse): 14,90 DM.

g nach

Alle Programme laufen - sofern nicht anders angegeben - auf
allen Amigas ab 1 MByte.

Ihre Vorteile bei El Dorado % Direktversand und Beratung: -~ 'El Dorado

« Unschlagbares Preis-Leistungs-Verhaltnis \& 071 41 129 09 48 Lt

« Freundliche Beratung am Telefon Softwareversand
« Einsteigerfreundliche Hilfstexte auf Diskette (¥ Direktversand: Christopher Miinchhoff

» Von Amigazeitschriften empfohlen % 071 41 12 8 00 1 1 & Christoph Janz

« Keine Demoversionen, keine Massenware

« Schneller Versand in sicheren Verpackungen Telefax: BrucknerstraBBe 47
...uberzeugen Sie sich selbst! +— 07141 /87 09 10 71640 Ludwigsburg
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mit Preis- und Antrittsgeld
aufziehen will. Das Ganze
soll in einer Kneipe, so wie
ein wSchafkopfrennen®,
stattfinden. Inwieweit ist
das rechtens (oder nicht)?
2. Da die Leserfotos in 4/95
wirklich nur halbwegs ori-
ginell sind, habe ich mich
entschlossen (in der Hoff-
nung auf Abdruck), auch ei-
nes zu schicken. Vielleicht
ist es eine Bereicherung?!
P.S. Gerade habe ich meine
Frau gefragt, was sie von
Deinem gemalten Konterfei
in der Mailbox hélt. Sie sag-
te: ,Leicht wiist. Wie aus ei-
nem Horrorfilm.“ Da Du
jetzt weiBt, daB ich verhei-
ratet und etwa in Deinem
Alter bin (zwischen 32 und
56), wiinsche ich mir bei
der Veréffentlichung mei-
nes Fotos ,,Biing“. Du ver-
stehst schon!
P.P.S. Schreib nichts gegen
meine Frau, sie hat lange in
Franken (Niirnberg) ge-
wohnt. Vielleicht kennt sie
Dich?

Bluto

1. Ehrlich - Rechtshilfe kénnen
wir hier wirklich nicht geben.

Aber keiner in der Redaktion
wiiBte, was gegen Dein Vorha-
ben sprechen sollte. Wenn Du
es allerdings wie ein Profi auf-
ziehen willst, solltest Du Dich
doch mal mit dem Hersteller
kurzschlieBen. Immerhin ist es
fiir den eine prima Werbung
(Waahhh... schon wieder das
bése Wort), und vielleicht kann
er sich nicht zurtickhalten, die
Veranstaltung ein wenig zu
sponsern.

2. Ich will Dir ja nicht zu nahe
treten, aber so ein rechter
Briiller war Dein Bild auch
nicht. Aber wenigstens ist Deij-
ne Frau darauf recht fotogen.
Die blonde Sahneschnitte ne-
ben Dir ist doch wohl hoffent-
lich Deine Frau? Ich hétte das
Bild ja abgedruckt, aber da Du
Dir Biing wiinscht, das leider
schon vergriffen ist, muBte ich
davon Abstand nehmen.

P.S. Leicht wiist? Horrorfilm?
Eigentlich sollte man meinen,
daB die Gute durch Deinen
Anblick abgehdrtet ist.

PPS. Ich wiirde niemals et-
was gegen Deine Frau schrei-
ben (aber (ber Dich darf ich
doch ein wenig ldstern?)! Falls
jedoch die Méglichkeit be-
steht, daB sie mich aus friihe-

ren Zeiten kennt, wiirde ich
mir ernsthaft Gedanken ma-
chen, wo sich Gnd’ Frau da-
mals rumgetrieben haben.
Meine Verehrung an die Frau
Gemahlin...

KRITIK

Hallole Schreiber!

Die AG 4/95 war piinktlich,
der Hiillenkleber ist immer
noch der Hammer. Das erste
kénnte man lassen, das
zweite...

Was die Diskette angeht, so
solitet Ihr doch die peinli-
chen PD-Spielchen bitte
weglassen. Auch wenn noch
zuféllig 50 KB auf der Disk
frei sein sollten, ist das noch
lange kein Grund, irgend-
welchen Klein-Miill draufzu-
packen.

Die Kritik fiir den Spieleteil
ist immer dieselbe: Zu we-
nig Tests, zu gute Bewer-
tung. Wenn ein Game den
Tester ,schnellstens in die
Verzweiflung treibt“ (Shaq
Fu) oder ,wahrscheinlich
nur die Allerjiingsten an-
spricht” (Bump’n Burn) dann
sind das eben keine 52%
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Vorbestellung mglich ¢ dt = Deutsche Anleitung oder Version N\

V.mé. =

Formula 1

Al Terrain Racing /dt
Aufschwur gOs\ /dt
Bal dt

i
Battle Isle & Data Disk. /dt
Battle Isle Data Disk. 2 /dt

Bump 'n’ Burn /dt
Bundesliga Manager Hattrick /dt
Bundesliga Manager Hattrick
upporter /dt
Cannon Fodder 2 /dit
Christoph Kolumbus /dt
Civilization /dt

Colonization /dt
Classic Adventure Collection /dt
Darkmere /df
Das Scnvmrze Auge /dt
Dawn Patrol /dt
Death or Glory /dt
Der Clou /dt
Der Clou! - Die Profi Disk. /dt
er Patrizier /dt
Der Reede!
Die Box Vol. 1 /dt
Dla Siedler /dt
Doppelpass /dt
Dungeon Master I
Eishockey Manager /dt
Elfmania /dt
FIFA Soccer /dt
Flamingo Tours /dt
Flight of the Amazon Queen /dt
orld Champ. Edition /dt
Hanse - Die Expedition /dt
High Seas Trader /dt
Historyline 1914-1918 /dt
Indiana Jones 4 - Fate of Atlantis /dt
Jungle Strike /dt
Kid Chaos /dt
Kin, sl?ues\ Glg'\

ollypop

rds of the Realm /dt
Lothar Matthaus Super Soccer /dt
Mr. Nutz /dt
Oldtimer /dt
PGA European Tour /dt
Pinball Dreams & Fantasies /dt
izza Connection /dt
ranTrainer /dt
Robinson's Requiem /dt
Ruff *n" Tumble /dt
Ruffian

Riisselsheim /dt

Sensible Soccer _International /dt
Sensible Golf /dt

Sensible World of Soccer /dt
hadow Fighter /dt

Sim Classics /dt (Sim Ant, City & Earth)
Simon the Sorcerer /dt

Simon the Sorcerer 2 /dt
Skidmarks /dt

Super Skidmarks /dt

Super Street Fighter 2 Turbo /dt
Syndicate /dt

Theme Park /dt

Top Gear 2 [dt

Tower Assault /dt

Turbo Trax /dt

UFO /dt

hale’s \/nya e 2 /dt

Zeppelin /dt

1 MB-Erweiterung
fiir Amiga 500

2. Laufwerk 3,5"

FAX02871/8631

Aladdin /dt

Alien Breed 3D /dt
Biing! /dt
Bundesliga Manager Hattrick /dt
Der Clou /dt
Doppelpass /dt
Erben der Erde /dt
First Encounters /dt
Hanse - Die Expedition /dt
High Seas Trader /dt
Jungle Strike /dt
Lemmings 3 /dt
Lion King dt
Oldtimer /dt
PGA European Tour /dt
Pinball lllusions /dt
Rise of the Robots /dt
RJsse!she\ml/g

Sim Cif
gta' Trek /dt

Subwar 2050 /dt
Super Stardust /dt
Theme Park /dt
Tower Assault /dt
UFO /dt

Whale's Voyage 2 /dt

Alien Breed 3D /dt

All Terrain Racing /dt 46,95
Banshee /dt 53,95

Der Clou/dt 67,95

Fields of Glory /dt 58,95

First Encounters /dt

Gunship 2000 /dt 58,95

Jungle Strike /dt

Kingpin /dt 26,95

Litil Divil /dt 53,95
Pmball IIIuscons /dt 54,95
s! Gold /dt 58,95

oadkill 53,95
Shadow Fighter /dt 553595

Subwar 2050 /dt
Theme Park /dt

Tower Assaul\ /dt 5395

UFO /dt
Ultimate Body Blows /dt 53,95

(' Sonder-Angehote: )

alle Amiga-Systeme:
A-Train /dt
Alien Breed Special Edition

Pool /dt
B-17 Flying Fortress /dt
Body Blows /dt

C!mlﬁ [dt

m ht /dt

Bune 2

Elite Plus /dt

F-117A Nighthawk /dt

F-15 Strike Eagle 2 /dt

Fields of Glory /dt

Formula 1 Grand Prix /dt

Great Courts 2 /dt

Gunship 2000 /dt

Indiana Jones 3 Idt
Jurassic Pai

Klnmlnlm
King's Quest 1- 4 /dt
King's Quest 5 /dt
Leisure Suit Larry 1 - 3 /dt
Lothar dus

Matthi
M1 Tank Platoon /dt
Pacific lslﬂld? %

rates!
Police Quest 1 - 3 /dt
Pl m;
Secret of mnkcy Ishml [dt
Sim Ant oder Earth /dt
Ouwt 1-4/dt
Street Fighter 2 /dt
Team Yankee /dt
Tornado /dt

Wing Commander /dt
WWF Eurnpun%w Tour /dt
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konnt lhr gleich bestellen:

Einfach bei uns anrufen und Eure Bestellung durchgeben, oder eine Postkarte/Brief mit Ewen Wiinschen an uns schicken.
Der Versand erfolgt dann per Nachnahme (+ 9,— DM) oder per Vorkasse (+ 4,— DM). A

wir grundsétzlich portofrei. Auslandskunden bestellen bitte nur schriftlich gegen Vorkasse.

b 150,— DM Bestellwert liefern

Postfach 1113 + 46361 Bocholt

Bliicherstr. 24

46397 Bocholt
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mehr. Denn 50% bedeutet Auf daB der Osterhase Euch ben wir so bekommen, und
Durchschnitt. Das sind trau- die Erleuchtung bringen wir sind uns keiner Schuld be-
rige 15 - 30% Games. Ein- mége. wuBt. Zu dem Zeitpunkt, als
fach Schrott, den ich nicht Mit freundlichen GriiBen: der Vorabbericht geschrie-
geschenkt haben will. Marcel Déring  ben wurde, gab es das Demo

Die Fotos von Alien Breed
3D sind ja wohl vermurkst,
aber das ist vermutlich auch
besser so. Ich habe das De-
mo auf meinem A4000 zum
Laufen gebracht, und es
entsprach in keiner Weise

Da beschweren sich sténdig
die Leser, daB wir die Disket-
te nicht randvoll machen. Wir
richten uns danach und quet-
schen noch alles mégliche
mit hinein, nun paBt es auch

noch nicht. Wir muBten den
Versprechungen des Herstel-
lers wohl oder (ibel glauben.
Eine richtige Wertung findet
im Test statt - nicht in der Vor-
schau. Die beiden Anwen-
dungsprogamme fanden wir

Schickt Eure den Lobgesdngen in dem wieder nicht. Natirlich sind eigentlich nicht sooo schlecht
Leserbriefe bitte Artikel. solche Progrdmmchen nicht und zudem auch noch relativ
an folgende »Spielekisten® im PD-Teil der Héhepunkt der Program- preiswert. Wir brachten sie
Anschrift: konnt lhr besser lassen. Der mierkunst, aber eigentlich ins Heft, um auch mal dazu

Kram ist entweder uralt
oder der reine Horror. Ich
kenne nur ein gutes PD-
Spiel: Deluxe Galaga V2.6.
Die beiden Anwendungs-
programme sind ja wohl ein
voller SchuB in den Ofen. 15
DM Software, beide im bun-
ten 3D-Design. Was ist
schon der Style Guide? Ein

sind wir der Meinung: immer
noch besser als 40 unver-
brauchte KByte. Du be-
kommst es immerhin zusétz-
lich und umsonst. Wenn es
Dich stért, I6sche oder igno-
riere es einfach. Ich seh das
Drama dabei nicht.

Bei unseren Spieletests soll-
test Du beachten, daB die

anzuregen, etwas anderes zu
machen als spielen. Schade,
daB sie nicht Deinem Ge-
schmack entsprochen haben
und Deinen Anforderungen
nicht geniigen konnten.

Leider hat uns der Osterhase
die Erleuchtung nicht ge-
bracht. Du (brigens auch
nicht. Nur kritisieren ist ein-

unbrauchbares Uberset- Formulierungen des Redak- fach. Hattest Du es nun noch
zungsprogramm und ein Ge- teurs nicht mit der Wertung fertiggebracht, brauchbare
burtstagsprogramm auf gleichzusetzen sind. Die Alternativen aufzuzeigen, wé-

dem Stand von 1992. Ein-
fach nur Mill!

gibt’s extra. Ndchster Punkt:
Alien Breed 3D. Die Fotos ha-

re Dir meine Bewunderung si-
cher.

| ndustrimagg 25 Irrtimer und Preisénderungen vorbehalten
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Autobahn A3 Acorn-VertragshandIe

Disrhassn » b e Now that's what 11/2 je 47-

Bestellannahme: 02852 /9140-10 e B Quttolunch * '45

Tt /. Out of Mind Bundle

Bestellannahme: 02852/9140-11 Autonswm%mm B B ol
MicroVitec-/WINNER-/Mustek-Distributor SERVICE - CENTER Eyharder %g Pinball Fantasies /Sl 25
Fury of the Furries 29 Pirates Gold 69-

Disk-Software allgemein A570-CDTV-CD’s CD's fiir AMIGA CD 32 Gamer Cover CD6-10 je 9,- ;lnballlllusmn 55,-

BING! firA500 89 Final Data - | MegehisVol.34 e 42 AfredChicken 23 i o T o o
BIING! firA1200  99- Final Writer V30 239~ Megahits Vol.5,2CD’s 45- Al TerrainRacing 49 Global Effect 64 Prey an A, Encounter 55,
Brilliance V2.0 199~ PCTaskV20/30 69-/169- Meeting Pearls 1l 19-/17 Alien Breed/Qwak 55~ g“gff"‘a"m 3 ProL X/ Fi7 Crallenge 29

QI CD32Emulator Tandem 79,- Personal Write ditsch.  49- M Multimedia Toolkit 55~ Arabian Nights 39 E i . Riseof the Robots 75~
CD32 Emul.SCSI-Contr. 89~ Siegfried Copy 49 Multimedia Mega Bundle 59, Arcade Pool 39- Humans | & Il je 59 RoadKil 55,-
CD Boot 1.0 69~ Siegfried AntiVirus 49- Network CD 39- Banshee 29- Impossible Mission = 29, Ryder Cup Golf 29-
CD-ROM Starterkit 99 TechnoSound Turbo Il 149 NexosProVolume  99- Battle Chess 29- Insight Dinosaurus 99~ Sabre Team 2-
Diavolo Backup 95~ Turbo Print Prof. 19- Parndora 19 Battle Toads 19- Insight Technology 89~ gn(s;hle guﬁcer 151?
ASTCOTV- s Prf Foié & Clpats 8- Berccl s sceisy 5|l amec ot SlesonCw &

17 Bit Collection 69~ Desktop Video CD 49 Playboy, Photo-CD 29 g ce v 2- Jetstrike 49- Simonthe Sorcerer 59
17 Bit Continuation 39 Deutsche Edition 19- Power Games 19+ Brian the Lion %.- John Barnes Football 29~ 7Gatesof Jambala 59

17 Bit Phase 4 45~ Dischl.150 Stadtelnfo 25 Qwikforms 83 Big Six-Dizzy Games 39 Jungle Strike 59 Striker/SoccerkKid  je 29-
3D Arena 49~ DTP Collection (RH-S) 35- Raytracing 2CD's 59 Brytal Football 59,- haos 59- ﬂgvr\;]a;rzg% ix 43'_
AmigaToolsll je 33~ Euroscene 1 33 | WSaar/Amoklo.ll 1933 BubbaN'StnPremiere2s, | Koo 2 Siperbuy %

N Animatic %5 freshFontsl/2  je 33~ [ f§Space &Astonomy 49 Bubble & Squeak 5y | MtADVintofTme 4. GiROL ,
M Aminet IVV 19-/24,- Fresh Fish5-8 je 49- Terra Sound 45- Bump N Burn 45- Last nga 1l 29- Super Methane Bros. 29
‘l Aminet Set 1 49~ Gamers' Delight 42- Text Gallery 75- Castles Il 29- ]_egacyof Sorasil 59 Super Stardust 59-
Amos PD 45~ Gif's Galore 35 The Beauty of Chaos 25 Chambers of Shaolin  59,- emmings 29 SurfNinjas -
Artis EditionVol1 19 Giga Graphic 1-4  65-  MThelightWorks  65- ChuckRockl &Il je 13- * Mliberation g imemo etk Zg’
Assasins 49- Giga-PDV300t3CD's 69 MTop100GamesA1200 39 Clockwiser 39 [ Ll Divi B Topi0Games 3
Auge/ Cactus 39- Gigantic Games 2 2, Town of Tunes 29 D/ Generation 2 Ej’;ﬁggﬁm%ﬁed ig Top Gear |l 59,

N Audio R Library 45- GoldFish 2CD's 39 Travel Adventure  45,- Dangerous Streets 2 Mathe leicht gemacht 4. Tower AssaulyAB. Il 59-
)l CAM Collection 49- GoldFishll 2CD's 45~ Uttimedia I+11 . paree 53( Marvins M. Adventure 29 Trolls/UFO 39-/59,-
M COPD 14 je 39~ Hottest4/5Prof.  je 39- Utilities 1-1500 Prof. ~ 45,- Dire]glsore . ean Arenas 5 - Universe Fractal 2
HcipArciF 4 Imagine\V30(PC) ~ 119- - " WVisions, Juy % 59 perece oo connii 20| Megarace 69 \l}fg’e“:‘c‘ifa‘;g}' Blows | 35
ClipArtPCXProf. 45~ LechnerCollection 45 W.S. Animations 43~ Dor Clou 69 \ﬁ'c“’“’s"‘ 2 Viall 39,

fl Cliptomania 59- LightROM I/11 je 75- Weird Science Clipart  39,- Disposable Hero 59 VlultlmedlaTooIk'n 55~ Wemb?eylrrtSoccer 59.
fl Compendium Deluxe| 45- Magna Media Vol.1 19- Weird Science Fonts 39 Donk! 65, Whales Voyage 39-
il DemoCollection1& 2je 39 Media Graphics 45,- W.S.Sounds 2CD’s 45 Dragon Stone 54,- Naug;h?/ Ones 49,- Wild Cup Soccer 59~

je 19- | MWorldof.... je 39- Nick Faldo Golf 39-

§ DemoMania | 29~ Megahits Vol. 1-2 Elite Il Frontier Zooll/Zoolll ~ 29,/39- |
J\ PR P "‘ - — ——
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estellannahme 02852/9140-11
estellannahme 02852/9140 14
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Autobahn A3
Oberhausen - Arnheim

Aworisieres A AITGA

SERVICE - CENTER
MicroVitec-/ WINNER-/ Mustek-Distribtor |

TIPS DES MONATS |

A 1438 Multiscan-Monitor 629 -

Mit Commodore T-Shirt, VGA-Adapter, Treiberdisk
AMIGA 500 und 4 Programme* 319-
AMIGA 500Plus und 4 Programme* 399 -
AMIGA 600 und 4 Programme* 369~

* Deluxe Paint, The Simpsons, Zool, Pinball Dreams

AMIGA 1200 mit Desktop Dynamite 799,-
AMIGA 1200 D.D.u.540MB-HD  1199-
CD-32 mit2 CD's u. Commo. T-Shirt 299,-

A 500 und Erweiterungen
AMIGA 500,3.1 ROM u. 4 Programme * 429,
AMIGA 500Plus, 3.1 ROM u. 4 Progr.* 449~
AMIGA 500-Tower Gehéuse a. Anfr.
A570 CD-ROM-LW mit5CD’s 239
A570 SCSI- Controller-intern 149 -
A5702 MB-RAM-Modul-Erweiterung 269,
AT-Bus-Contr. 1/4 MB-/ Turbo-Option 129
AT-Bus-Contr,, RAM/ROM-Option extern 189,-
Turbo-Box 68020/25 MHz/Copro. 25 MHz 299, -
250 MB-HD mit AT-Controller-intern 399-
512 KB RAM-Karte, Uhr/Akku u. 2 Spiele 59,
1MB RAM-Karte f. A500Plus u. 2 Spiele 79,
2MB RAM-Karte, Uhr/Akku, REV.5-8a 189,
1.0 MB 68020 Turbo-Board u. Coprozessor 289,-
4,0 MB 68020 Turbo-Board u. Coprozessor 499,-
1MB oder 4 MB 68030 Turbo-Board ~ a. Anfr.

A 600 und Erweiterungen
AMIGA 600 mit 2.05 u. 1.3ROM, 4 Progr. * 439,
250 MB-Harddisk intern mit Zubehor 299 -
CD 1200 AT-CD-ROM-Laufwerk 399
POWER-SCSI-CD-ROM-Laufwerk 499~
1MB Karte mit Uhr/ohne Uhr 109,-/89-

A 1200 und Erweiterungen

A 1200 u. T-Karte 28 MHz, 4 MB-RAM 1399 -
A 1200 und T-Karte/4MB, 540 MB-HD ~ 1699-
250 MB-Harddisk-intern mit Zubehdr 299~
CD 1200 CD-LW, CD-32-Emulator 399
Overdrive CD-ROM-LW, CD32 Software ~ 449,-
POWER-SCSI-CD-LW, CD-32-Emulator 499
4MB oder 2MB PCMCIA-RAM-Karte  a. Anfr.
Squirrel PCMCIA SCSI-II-Controller ext. ~ 209,-
Combo-Controller, AT-HD u. CD-ROM  a. Anfr.
Turbokarte 68EC030/28 MHz m. Coproz. 199
Turbokarte 68030/28 MHz m. Coprozessor 299,-
Turbokarte 68030/42 MHz m. Coprozessor 399,-
WINNER 1230/50 MHz, Uhr, 32 MB/SCS! opt. 399,-
1MB-99- / 2MB189- / 4MB-Modul 279

CD-32 und Erweiterungen
CD-32 mit Commodore T-Shirt, 4CD’s 339
CD-32mit4 CD's und Scart-TV-Anschl. ~ 349,-
CD-32 mit2 CD's u. Amiga-Tastatur sw 399-
CD-32 Tastatur in schwarz
CD-32 Netzteil 3.0 Ampere/ 2,2 Ampere 79, /59
SX-1 Erweiterungsbox mit 2 CD's
SX-32 Steckmodul f. CD-32 ab August ||eferbar

AMIGA - Laufwerke
35 LW A 500/6/12/4000-intern,Typ angeben! ~ 89,-
3.5 LW A 2000/3000-intern, Typ angeben! 99-
35 Promigos-Drive alle Amiga-gxtern 99-
35 Color-LW-ext.,, schw., rot, gelb, wei  109,-
35WINNER HD-LW, alle Amiga extern 179,
35WINNER HD-LW, alle Amiga intern a. Anfr.
35WINNER-Laufwerk, Bus bis DF 3 109,
Siegfried Copy fiir alle HD-und DD-LW 49

A 2/3/4000 und Erweiterungen
AMIGA 4000-030/25 MHz a. Anfr.
AMIGA 4000-40 2 MB-RAM, 80 MB-HD  3699,-
AMIGA 4000-40 6 MB-RAM, 540 MB-HD 4199 -
2/8 MB RAM-Karte fiir A 2000 intern 269,-
A 2030 Turbo-Karte 25 MHz. /Copro. 68882 649,-
10-fache Leistung des A 2000, RAM-Opt. SCSI-Contr.

A 2030 T.-Karte 50 MHz. /Copro. 68882  1069,-
17-fache Leistung des A 2000, 64 MB Fast-RAM-Mode

A 2091 SCSI-Controller, RAM-Option 129,
AT/ SCSI-Controller,8 MB RAM-Option  199,-
A 2008 AT-Bus-Controller, RAM-Option ~ 149,-
Tandem-Contr. fiir AT-HD u. IDE CD-ROM 149,-
Falcon SCSI-Contr. inkl. CD-32 Treiber 289,

CD-ROM-Laufwerke
Chinon CDS 525 mit CD-32 Emulator 299
Chinon CDS 545, Quadro-Speed 399~

Ohne zusétzlichen Controller, direkt fiir den A 4000
Mitsumi FX-001 DE (IDE) 2-fach Speed 239

Mitsumi FX-400 4-fach Speed 329-
Toshiba XM 3601 D44 4-fach Speed 599 -
Niitzliches Zubehor

XStream Backup-System inklusive Streamer ab 399,-
Direkt an den Floppyort anschlieRbar, sehr schnell!!

1.3 ROM mit Umschaltung, A500PI/A 2000  69,-
1.3 ROM mit Umschaltung, A 600/A600 HD 79,-
2.0 ROM mit Umschaltung, A500/A 2000  69,-
3.1 ROM mit Umschaltung, A500/A2000 118~
AS 306 fiir ABO0 169,- / AS 312 fiir A 1200 199 -
AS 320 A500/2000 169,- / AS 330/AS 340 199 -
Alle AS mit3.1 (), 3 Handbiicher und 6 Disketten

Mega Maus 400 dpi (Alfa-Data) 39-
Optische 3-Tasten-Maus (Alfa-Optic) 69,-
Crystal Trackball, 3-fach leucht. Kugel 19
Techno Sound-Sampler Turbo Il u. Softw. 149,-
WINNER-Handy-Scanner Parallel 169,-
400 dpi, 64 Graustufen, inkl. ScanQuix Software
Handy-Scanner 800 dpi (Alfa Data) 269,
COLOR-Handy-Scanner mit Software 349~
Modem 28.8 V.34 inkl. Kabel, DUE-Anzeige 699,-
35DD , Precision”-Disketten 100 Stiick 59,
35HD ,Precision”-Disketten 100 Stiick ~ 79,-

35AT- Harddisk 35 SCSI-Harddisk
250 MB superfl.  259,- 540 MB Quantum 339
540 MB Conner  299,- 730 MB Quantum 399,-
850 MB Conner  399,- 1.08 GB Conner 749 -
1.08 GB Seagate 599, 2.15 GB Conner 1229-

Drucker
Citizen ABC Printer 24 Nadel 2 Jahre Gar. 319~
2407 / sec., Einzelblatt-E., Farb-Option, Amiga-Treiber !!
Citizen Swift200 2 Jahre Garantie 419~
24 Nadel-Matrix, 216 Z / sec., 8 kB Speicher, FarpOptwon
Canon BJC-4000 3 Jahre Garantie 729
Farbtintenstrahidr., 248 / sec., 360 dpi, EBZ 100 Bl 64 kB
HP Laserjet 4V 1 Jahr Garantie 3999 -
DIN A3/Ad, 600dpi, 16 S/min., 4 MB, Option HD/Postscript

SX-32 WELTNEUHEIT SX-32
Expansion System fiir die CD-32-Console
Diese interne Steckmodul macht aus der CD-32
Console (m. zusétzl. Tastatur) einen vollwertigen
A 1200. Ports fiir: Floppy, Parallel, Seriell, 15 Pol.
VGA fiir A 1438 Monitor, 23-Pol. RGB fiir TV und
A 1084S, AT-Bus- Interface fiir 2.5 Harddisk,

4/8 MB-Modul-Sockel, eine Akkugepufferte Uhr.

Ersatzteil-Service

ROM 1.3 49- ROM 2.04 49,-
ROM 2.05 59,- ROM's 30 89-
ROM3.1A5/2000 89- ROM's3.1A4000 119-

IC 8520 CIA 59, IC 8520 SMD 59-
IC 8364 SMD 59,- 1C5719 Gary 39-
IC8362Denise  49,- I1C8373 Denise 59-
IC 8364 Paula 49,- 1C5721 Gate Array 59,
IC8375-16 TMB  49,- IC8375-10 2MB  49-
Alice A 1200/4000 59 AA-Gayle A12000 59-
IC Buster Vers. 11 59,- IC45-Gayle A600 59-
Coprozessor 25/33/50MHz ~ 89,-/119,-/199,-
1MB/2MB/4MB PS/2-Modul 99,-/189-/279-
2 MB RAM-Erweiterung (ZIP 514400) 198- ¢
2 MB Chip-RAM-Modul inkl. 83752MB 299
3-fach Umschaltung f. 1.3/2.0/3.1,Typ angeb.! 79,-
43Aoder30A Netzteil A500-1200  99,-/79-
Amiga 500-Board neu, 0. gesockelte IC’s 149,
Amiga 500PI.-Board neu, 0. gesockelte IC’s 149,-

Amiga 600-Board neu, komplett 249 -
ll Amiga 1200-Board neu, komplett 499,-
Amiga 4000-Board neu, komplett 1250,-
Amiga 500 Tastatur deutsch - 139-
Amiga 600 Tastatur 69,-
Amiga 1200 Tastatur 169,-
Amiga 2000 Tastatur deutsch 149 -
Amiga 3000 Tastatur deutsch 149~
Amiga 2000/3000 Tastatur schwarz 99-
Amiga 4000 Tastatur 189, B 8
A 2000 Netzteil 169~ ©
A 3000 Netzteil 169,
A 4000 Netzteil 269,-
CDTV Board neu, ohne gesockelte IC's 69,-
CDTV Tastatur, schwarz 99-
CDTV original Maus, schwarz 39-
CDTV Infrarot-(Drahtlose-) Maus, schwarz  69,-
CDTV original Genlock 129-
CDTV Scart-TV-Modul mit Kabel 49,
CDTV Fernbedienung 29-
CDTV 64kB / 256 kB Memory-Modul
A 1230 Drucker-Board

29-
120 Watt-Aktiv-Boxenpaar fiir Amiga 89-
Switch-Box fiir Drucker/Scanner inkl Kabel 39,
Nullmodemkabel/Audiokabel Cinch 25,-/9,-
ParNetkabel / Druckerkabel 19,15,

Farbband sw A 1230/A 1224/A 1500C je 6 Stck. 27,

Tel.: 02852/ 9140-16

28.800 bps, 24h Online

a. Anfr. ‘»—‘ %



KLEINANZEIGEN

BIETE HARDWARE

Verk. A 500 + 1 MB + 1 Laufw, +
Maus + 1 Buch + 210 Disk +
Computertisch, fur DM 600,-,
Tel. 03366/20996 ab 16 Uhr

Verkaufe Amiga 2000 + 2 Lw. +
HD + 10845+ 5 MB RAM + Soft-
ware.fir DM 1.150,- + CD32 +
Zubehdr fiic DM 350.-,

Tel. 07231/67490

Verk. A500, 5 MB, 2 Lw., ARMK3,
2 Mouse, 1 Joystick, 1 Mousep.,

vdivesAnw. U. Spielesoftware flir
ca. DM 1.100,-, Tel. 5427902 /15-
17 Uhr

Verkaufe Amiga 500, 1 MB, 2
Lw., 2 x Maus, 5 x Joystick, HF
Mod., massig Spiele + Anwen-
der., Monitor DM 700,-,

Tel. 05883/1420

Verkaufe eine  Turbokarte
A1200, 68030, 42 MHz, 4 MB
Fastram; Coprozessor (42 MHz),
Fast SCSI Il Option und mit The-
me Park, Preis DM 720,-,

Tel. 07051/51581]

Verkaufe M-Tec T1230/28 RTC
Turboboard fiir A1200 (0. RAM)
DM 150,-, melden bei Marcel
ligen, Tel. 0331/863417

Verk. AS500, 2 MB, Monitor
10848, 2 Lw., Maus, Drucker,
Joystick., 80 Orig.-Spiele, Preis
DM 1.000-, Tel. 039262/60388
ab 16 Uhr

Verk. Amiga 500, 1 MB + Floppy
+ TV Modul + Drucker + Joystick
+ ca. 600 Disketten VHB DM
850,-, Tel. 04833/2976

Verkaufe A500, Faromonitor, 2
MB RAM, 2 Lw, Boot-Umschalter,
Mouse-Joy.*Umschalter, 2 Joy-
stick., orig. Soft. Tel. 04322/4252

Verkaufe A1200 mit 2 MB RAM,
Vector RAM-Erweiterungskarte
und Spielen fur DM 450, -,

Tel. 0511/5179553

Verkaufe A1200, 1084 Monitor,
S/W Drucker, 2 Laufwerk, orig.
Software: VB DM 950,-, Frank
Hubner, Essen, Tel. 0201/285070

A1200/40HD + 2 Lw. + 1 orig. Sp.
u. Uber 60 Disk., Maus, 2 Joyst., 1
Joypad f. DM 650,- zu verk., 1
Jahr alt, Tel. 03675/400182

Verkaufe: Amiga 500 + 512kb-
RAM-Karte + Maus + TV Modu-
lator fur nur DM 380,-,

Tel. 05141/42825

Verk. A1200 (3/4 Jahr alt)y mit
420 MB Festpl. + Softw. uvm.
VHB DM 720, Tel. 035752/79102
(nur am Wochenende)

Verk. A1200 2 MB 2 Joysticks,
150 Leerdisks + 70 Originalspie-
le, VB DM 1.000,- incl. Zeitun-
gen, Tel. 04532/22106 Géran

AS00, 1 MB, 2 Lw, TV Modul., 100
Orig.-Spiele, alles originalver-
packt + CD32 + 4 Spiele, zus.
DM 1.200.-, Tel. 07303/7296

Desktop Dynamite + 50 Spiele
DM 700,- Ivo Kénitzer, Karl Marx
Str. 9, 01612 Nunchritz

Verk. A1200, HD 240, Overdrive
CD ROM (4-Speed), 6 MB Turbo
RAM, Monitor, 50 Zeitschriften,

Abdeckhaube, viele Spiele wie
Sim City 2000, 2 Diskettenboxen
und noch viel mehr fir nur DM
3.200,-, Tel. 08731/8520 Andreas

Verk. Amiga 500 mit 2,5 MB +
Festplatte 40 MB + 2.Laufwerk,
viele Disk. VB DM 850,-,

Tel. 02205/85012

Monitor 10845 DM 170,-, Vortex
486SLC, 8MB, 16BIT-Soundkarte,
2x CD ROM usw.,
Tel. 08122/14317

Verkaufe A1200 + Turboboard +
RAM + 260 MB HD + Monitor +
Zusatzlautsprecher + CD ROM +
Zweitlaufwerk 5,25" + Modem +
Drucker und Uber 200 Disketten
und ca. 50 Originalprogramme,
1/2 Jahr alt VB DM 3.000,-, D.
Cyranka, Kénigsbergerstr. 6,
50374 Erftstadt

Biete A1200 mit TV Kabel! Fest-
platte 520 MB und 2.Laufwerk
mit  vielen  Originalspielen,
Zubehdr, Preis DM 1.400,-,

Tel. 04841/2259 Jan

Verkaufe CD 32, Ult, Bodly Blows,
Diggers/Oscar u. Demo CD, 2
Joypads, DM 250, -,

Tel. 03744/82162

A1200, 240 HD, 4 MB, Drucker
incl., alles Topzustand, Joystick
+ Maus, 15 Topspiele + div.
andere, zus. fir DM 2,000,-, *
Tel. 0371/2802011

3,5 Laufwerk fur A2000 ev. Ein-
baurahmen fir 5,25 Schacht
zu verkaufen VB DM 50,-,

Tel. 07344/21773

An“”}!ﬂ' l‘.

Bitte verdffentlichen Sie in der nachsten erreichbaren Ausgabe den
folgenden Kleinanzeigentext unter der Rubrik:

O biete Hardware (J suche Hardware (7 biete Software 11 suche Software 1 Diverses
Private Kleinanzeigen: maximal 4 Zeilen mit je 26 Buchstaben inkl. Absender; Postlageradressen nicht méglich!

DM 5,- liegen (3 in bar [ als Scheck bei. Bitte keine Briefmarken!  Bei Angeboten: Ich bestatige, daB

Unterschrift

ich alle Rechte an den angebote-
nen Sachen besitze.

Private Kieinanzeigen in

TV Adapter + 512KB Aufrist. auf
1 MB je DM 25, AuBerdem
Eifmania (orig.) zu DM 35,-,

Tel. 069/656660

Suche 2MB RAM Speicher flr
Amiga 500, zahle DM 50,-, Ste-
fan Joel, Friedensplatz 27,
06268 Barnstadt

Verk. Amiga 500 m. 3 MB RAM,
55 MBFPI., 2 LW. Zubehorund 13
Originalspiele, Preis VB,

Tel. 0371/226279

SUCHE HARDWARE

Suche Festplatte fir Amiga
500+, 100 MB mit Controller fir
DM 180.-, Tel. 0221/7121591
Kéln

BIETE SOFTWARE

Tausche Prince of Persia gegen
Another World, Tel.
0621/582890, Bernd verlangen,
ab 14 Uhr

Ich mache euch nagelneue
Battle Isle Level aller Art und HL-
Level. Info unter
Tel. 0251/786363

Verkaufe Der Clou DM 30,
Software Manager DM 30,-,
Olaf Hochberger, Walter-Pintus-
str. 2, 71640 Ludwigsburg

STOP! Habe noch Spiele fur
AS500. Billig und original. Liste bei
Andreas Kratt, Abt-Ernst-Str. 6,
89584 Ehingen

Verkaufe glinstig Amiga-Spiele.
Liste gegen Ruckporto Thomas
Marion, Eibenweg 18, 47269
Duisburg

Biete RUsselsheim DM 40,-,
Bloodnet DM 45,-, Indy 4 DM
30~ Jaguar XJ220 DM 15,-,
suche Elite 3, Tel. 03641/393643
Thomas

Videokid/Harleqin DM 25,
Blastar, Ammios DM 20,-, Flashb-
ack DM 30.-, S. Frankenstein,
Gorlitzer Str. 13, 02788 Hirschfel-
de

Biete Chuck Rock 2 und
Beneath a Steel Sky fir je DM
30.-. Alles komplett Deutsch!

Tel. 0234/380648




@ speziell gestanzte Riickwand mit Portbeschriftung.

@ Vorbereitet fiir die A-1200 Busplatine
mit 5 Zorro Il und 4 PC-AT-ISA Steckplatzen

@ drei 5,25 Laufwerksschachte

@ drei 3,5 Laufwerksschachte, von auBen zug@nglich

@ zwei 3,5 Laufwerksschachte, innen, z.B. fiir Festplatten

@ standard PC-AT-Tastaur mit Spiralkabel und Tastaturinterface

-

Amiga-Pltinen, Tastatur, Lautwerke
und Nettei i dforumfang)

A-1200 Bus Erweiterungsplatine
® 5 Zorro Il Steckplitze
® 4 PC-AT-ISA Steckplitze
® AnschluB fiir A-1200 Tower-Netzteil

© Integriertes Tastaturinterface mit Folien-Flexkabel (Iotfrei)
® Expansions-Port durchgefiihrt fiir vorhandene A-1200 Erweiterungen

A-1200 Tower

mit Tastaturgehause filr die originale A-1200 Tastatur.
Zum AnschluB der Tastatur dient ein 1,5m langes 5-poliges Spiralkabel (I6tfrei).

A-1200 Tower komplett mit Zorro Il - Busplatine, PC-AT Tastatur und Interface

Netzteil fiir A-1200 Mini-Tower, 230W (AnschluB nur in Verbindung mit der Bus-Platine)

Laufwerke
3.5 Laufwerk, exte
filr alle AMIGA,

Metallgehduse
abschaltbar, Bus bis Df3:

Farbe: Amiga 95,~
Farbe: Schwarz

3.5 Laufwerk, intern 830 KB

fiir Amiga A-500/600/1200/2000

komplett mit Zubehdr 89~
3.5 Laufwerk, int. und ext. 1,76MB  a.Anfr.

5.25 Laufwerk A-500/2000 extern, Bus bis Df3

Metallgehause abschaltbar 149,
CD-ROM CHINON Double-Speed intern 259,
SyQuest 270 MB SCSI 679,
270 MB Medium 129~
Tastatur-Interface

anschiuBfertig, Iatirei

PC-Interface fir CD-32 99~

PC-Interface fiir A-500/2000/3000/4000  89,~

PC-Interface
fiir A-600/1200

Turbokarten und

RAM - Erweiterungen A-1200

499 ,-

Amiga 500 Tower

Zubehdr ;
Maus-Joystick zum Einbau eines kompletten Ans.ﬁﬂ
Adapter Computers. T

elektronisch !9’_ Interne Busplatine mit drei Zorro I1-, einem
A-500, einem MMU- (fiir Turbo-karten) und

zwei PC-Steckplétzen.

Mit integrierter 3-fach ROM-Umschaltung fiir
Kickstart ROM V.1.3, V.2.0x und V.3.0.

Im Gehéause ist Platz fir das original A-500

Maus-Joystick
Adapter mechaniscl

Kickstart-ROM
V.1.3/V.2.05/V.31
V.3.1 fiir A-500/1200/2000/4000

39/59/99,~
ab 89,

Laufwerk, zwei 5.25 und drei 3.5 .
2-fach ROM Umschalt-Platine A-500/2000 Fir die originale A-500 Tastatur liefern wir ein
Umschaltung per Schalter oder automatisch formschdnes Tastatur-Gehause
per Tastendruck, Maus oder Joystick ~ 25,~  Komplett 549~
dto., jedoch mit Flachbandkabel 29~ MaBe:ca. 47 x40 x 17 cm (Hx T x B)
therm. Leisesteuerung fiir 12 V-Lifter ~ 9,~  Bus-Erweiterungsplatine (einzeln) 299~

Netzteil fiir A-500 Mini-Tower, 230W

(AnschluB nur in Verbindung mit der

Bus-Platine) 129,-

AMIGA 600 Tower

zum Einbau eines kompleten A-600
Ct

el 28~ Formschones Tastatur-Gehduse mit Interface
AT-Bus Adapter fiir A-600/1200 oder FC-Tastatur mitieriace. 449 -
von 2.5 auf 3.5, X
mit Stromkabel “
und 10 cm Amiga 2000 Tower
Festplattenkabel 29~

zum Einbau eines kompletten A-2000
Doppel AT-Bus Computers.

Im Gehduse ist Platz fiir vier 5.25 und finf
3.5 - Laufwerke, davon zwei von vorne

Festplattenadapter
filr 2,5 und 3,5 HDD

g

an A-600/1200 mit Stromkabel 39,~ zuginglich.
MaBe ca. 65 x 19 x40 cm (HxBxT) 399,
2.5 A-600/1200 Festplattenkabel 40 cm  15,~
Netzteil fiir A-2000 Tower, 230 Watt ~ 149,-
399 — 2.5 Festplattenhaltg. fiir 3.5 Schacht ~ 19,~  Netzteil fiir A-2000 Tower, 250 Watt ~ 169,~
2-fach Umschaltplatine A-600 25- Amiga 3000 Tower
3-fach Umschaltplatine A-600 zum Einbau eines kompletten A-3000
fiir ROM V.1.3, V.2.0x und V.3.0 35~ Computers. Im Gehduse ist Platz filr vier 5,25
599, ) und fiinf 3,5 Laufwerke, davon zwei von vorne
3-fach A-500/2000 mit F angli
799 - filr ROM V.1.3, V.2.0x und V.3.0 39~ Bus-Erweitungsplatine mit 7 Zorro 11/1ll und

6 PC-AT-ISA Steckplatzen und 1 Video-Slot.
(Ersetzt das Daughterboard).
MaBe ca. 65 x 19 x40 cm (HxBxT) 699,~

-

129,~
Netzteil fiir A-3000 Tower, 250 Watt ~ 199,~

veia

Blizzard 1230 111/40 319,
Blizzard 1230 111/50 479, 2
-TEC 1230/28 289~ . ' ”
2 MB mit Uhr + Coprozessorsockel 295~ ow ] :‘
4 MB mit Uhr + Coprozessorsockel 395~ ' o ¥ L
Speichererweiterungen 3-fach Umschaltplatine A-1200 T f vz ¢
0 fiir ROM V.1.3, V.2.0x (nur 1 IC notw.) I ] -
512 KB RAM — A-500 intern 65,~ und V.3.0 oder V.3.1 (Paar) 69, | &
1 MB RAM — A-500 PLUS intern 9, P —
Amiga ParNet Kabel, 3m (mit Software) 29, i—-
1 MB RAM — A-600 intern Amiga ParNet Kabel, 5m (mit Software) 39, ] -
mit Uhr und Akku 105~ i A
2 MB RAM — A-500 intern Controller .
mit GARY-Adapter Uhr
ot AT-Bus 508/2008 149'— \miga-Platinen, Tastatur, Lautwerke /
und Akku abschaitbar 229,y gs p500 int. M-TEC 129, ezt Lot
SCSI-Bus OKTAGON 2008 249,-
SIMM-Module % B g
1MB 22 Bil/72 p!n 99,- SCSI-Bus FASTLANE Z3 649, ",..«.%a 1 iz [AmIGATEST |
2 MB 32 Bit/ 72 pin 199~ 5 5und 3,5 Festplatten a.Anfr. el
4MB 32/ 72 pin 299~ W o
8 MB 32 Bit/ 72 pin 549 ami ga 4000 Tower PR | ot 104 B
Tastaturen zum Einbau eines kompletten A-4000 Computers. Im Gehause ist Platz fiir sechs 5,25 und fiinf
fiir PC-AT 102 Tasten 49~ 3.5 Laufwerke, davon zwei von vorne zuganglich.
Bus - Erweiterungplatine mit 7 Zorro |1 /11l und 5 PC-AT-ISA Steckplatzen und 2 Video-Slots.
fiir PC-AT Microsoft Natural 104 Tasten 229~  (Ersetzt das Daughterboard.)
MaBe ca. 65 x 19 x 40 cm (H x BxT) 699,
filr Amiga 2000/3000 dtsch. 149,-  Netzteil fiir A-4000 Tower, 250 Watt 199,-
fiir Amiga 4000 dtsch. 159, Tel. 02171/2 83 86 - 88
Fax +49 -2171/2 83 89
filr CD-32 (Farbe: Schwarz) dtsch. 159, . :
et MicroniK Computer Service
fliroriginal A-1200/500 Tastatur. 119~ | adenlokal: BriickenstraRe 2 « 51379 Leverkusen
Irrtiimer und P Mo.-Fr. 9% -13* und 14% -18" , Sa. 10° -14 — An der A3 Ausf. Opladen




KLEINANZEIGEN

ke, DSA, Rdilr. Tycoon, A-Train
ca. DM 155 bis DM 50,-,
Tel. 04741/8664

Steel Sky, Oxyd, Lemmings 2,
Simon the Sorcerer je DM 40,-,
Tel. 089/3241027

Verk. fir A500: indy 4 DM 50,-;
Indy.3 DM 30,-, Lure of the
Temptress DM 25,-, EOB DM 25,-
Tel. 056221/3691 ab 18 Uhr

Lése Spielesammiung auf,
wegen . Systemwechsel  (flr
AB00 + A1200). Listen, solange
der Vorrat reicht.

Tel. 04931/6726

CD32: Microcosm DM 30,-, Pira-
fes Gold DM 30,-, Oscar/Dig-
gers DM 20,-, Amiga: Monkey 1
DM 20,-, Batman DM 15,-,

Tel. 089/146390

Wer méchte neue Levels fr
Battle Isle spielen. Der solite
mich .anrufen. Michael Kurtz,
Lessingstr. 41, 67304 Eisenberg

Biete aktueliste Software!
Tel. 04931/6726

Achtung! Super aktuelle und
glnstige Software zu verkau-
fen. Flrden Amiga 500 + Amiga
1200. Tel. 04931/6726

Verkaufe orig. L. Matthdus
Super Soceer und Rise of the
Robots (flr A1200) je DM 40,-,
Tel.0201/467677

Verk. Originale: Kolumbus DM
50,-, Mensch Amiga DM 40,-,
Textverarbeitung KindWords 3
DM 60.-, Tel. 0385/379994 ab 14
Uhr

Verk. Eye of the Beholder 1 Sfr
30,~ Fighter Bomber 1 Sfr 20,
Indy.3 Sfr 20,-, Crazy Cars 1 Sfr 5,-
Tel. CH061/7112136

Suche  Briefmarkensammiun-
gen im Tausch gegen Soft- und
Hardware flr Amiga, Dirk
Weber, Weseler Str. 145, 47169
Duisburg

Verkaufe flr Amiga 500: BMH,
Anstoss, Anstoss World Cup Edi-
tion, Patrizier, Formula One
Grand Prix je DM 40,-,

Tel. 040/7154926

Super Stardust, UFO a DM 40,-,
Lamborghini, Def. of the Crown
Il a DM 25,-, Tel. 02208/6682

Biete Simon the S. Orig. mit
Komplettiésung DM 45,- A1200,
M. Kuhne, Bruno-Taut-Ring 97,
39130 Magdeburg,

Tel. 0391/712614

Verk. Amberstar + Ween DM
40, nur zusammen abzuge-
ben, T. Bluhm, Thurbruchstr. 20,
17419 Kachiin

Verk. Beneath a Steel Sky DM
35,-, Kick Off 3 DM 30,-, Monkey
Islkand DM 25,-, alles Original-
spiele (AS00), Tel. 02236/43276
Patrick

X Copy Prof. Neue Version mit
Hardware. Originalverpackt zu
verk. VB DM 50,
Tel. 07344/21773

Verkaufe Orig.: Jurassic Park
DM 70.-, Kid Gloves 2 DM 25,-,
100% virusfrei, Tel. 07138/76056
VHS

Verkaufe Uber 500 Losungen
(fordert Liste an) und mehr als
10.000 Cheats, Tricks usw. Son-
derangebote, deutsche Losun-
gen usw. Geschaftszeiten Di.-Fr.
von 15 bis 19 Uhr, Tobias Hiltl,
Andechser Str. 8, 92260 Ammer-
thal, Tel. 09628/8459

Verk. Dogfght u. Chart Attack je
DM 25,-, suche Power Drive
Tel. 034494/80127

Neueste Demos, Mags usw.!
Auch AGA! Listendisk kostenlos!
Abo méglich! C. Dahl, Feldstr.
53, 21335 LUneburg

Tausche Originalspiel  Biing
gegen Pizza Connection flr
Amiga 2000, Tel. 02501/7949

Verkaufe fir A600: Football
Man. 2, Kick Off 2, World Cup
Year, suche Jungle Strike,
Anstoss, Tel. 04221/53968

SUCHE SOFTWARE

Suche Road Rash fir den A500,
biete bis DM 25,-, Frank Hen-
schel, Neunlanitzerstr. 31, 08062
2wickau

Su. Orig.-Sp. (Wirt. gemn diter),
Tausch PD (Spiele, Demo), su.
Far West Vollvers., Gabriele Spy-
ksma, Gloxinstr. 24, 23554
Lubeck

Suche Ishar 2 bis DM 30,-, tau.
auch auBer. ver. S.C: Raser,
Super Ski je DM 10,-, Tele I+I, D.
Ebe I je DM 5- Tel
02241/42562

Hallo ich suche fir Amiga 500
ein Spiel, Tel. 08542/692 ab 18
Uhr Michael

Suche fiir A500. Tel. 04151/6556,
nach Robert fragen.

Suche Pac-land fir Amiga,
Preis VB, Tel. 069/37108648

Suche Reunion, Kolumbus, UFO,
Die Siedler, Perfect Gen., Epic,
Wings u. Vikings II, Osterreich
04274/52359

SONSTIGES

Verkaufe (ber 500 Lsungen (for-
dert Liste an) und mehr als 10,000
Cheats, Tricks usw. Sonderangebo-
te, deufsche Ldsungen usw.
Geschaftszeiten Di.-Fr. von 15 bis 19
Uhr, Tobias Hittl, Andechser Str. 8,
92260 Ammerthal, Tel. 09628/8459

DM 150,- am Tag, nebenbei, von
zuhause! DM 1,- Porto an B, Strunk,
Dorfstr, 21, 38531 Rotgesblttel und
CD32, 11 Spiele DM 430 -,

Starlight Amiga Club sucht
noch Mitglieder! Infos gegen RP
bei: Thomas Gorasdza,
Bachtalstr. 154, 66773 Schwal-
bach-Elm

AMOS Pro Handbuch deutsch,
ASCIl auf Disk DM 20, W.
Herold, Képfingen 19, 88255
Baienfurt

Super Nebenverdienst vom
Schreibtisch aus. Info DM 1,-
Rickp. W. Kobyeka, Bahnhofstr.
6, 24594 Hohenwestedt

Uber 7.000 Cheats, Codes, Tips,
Lésungen u. Freezeradressen
auf 1 Disk! Nur DM 10,-! C. Dahl,
Feldstr. 53, 21335 Luneburg

Suche Hard/Software A500,
alles anbieten, moglichst mit
Rlckporto. J. Krause, Hoferstr,
52, 04317 Leipzig

Verkaufe Uber 500 Losungen
(fordert Liste an) und mehr als
10.000 Cheats, Tricks usw. Son-
derangebote, deutsche Losun-
gen usw. Geschdaftszeiten Di.-Fr.
von 15 bis 19 Uhr, Tobias Hiltl,
Andechser Str. 8, 92260 Ammer-
thal, Tel. 09628/8459

Wer hockt sich mit mir vor den
Amiga und erkiért mir das Teil?
Bin 17 Jahre alt, besitze Fest-
platte. Tel. 06058/8115

zu halten, bitten wir Euch, folg

Um die Abwicklung der Amiga Box so einfach wie méglich

h,

de Regelnzu b

den nicht veréffentlicht.

Rechte besitzt.

nicht veréffentlicht.
gelegt werden.

auch zusétzlich an.

1. Es durfen keine indizierten Spiele angeboten werden!
2. Irrefihrende Anzeigen nach dem Motto ‘Der Hundertste,
der mir DM 10,- schickt, bekommt ... oder dhnliches wer-

| 3. Ihr dirft nur Sachen anbieten, an denen |hr auch die

4. Wenn Ihr angesprochen werden wollt, dann mit Ihr Eure
Adresse oder Telefonnummer innerhalb des Feldes mit den
Késtchen nennen. Die darunterstehende Anschrift wird

"5, DM 5,- mussen in bar oder als Verrechnungsscheck bei-

'6. Wenn Ihr Import-Spiele anbietet, dann gebt dies bitte

Ich hoffe, die wichtigsten Dinge sind nun geklért.
Schickt Eure Anzeige an nachfolgende Adresse:

AMIGA Games ¢

Amiga Box




SUPERPRAMIEN!

Jetzt einen neuen Abonnenten fiir Amiga Games werben!

Ly

Aus Nylon. Mit 2 gepolsterten und

gurten.1 ReiBverschluB-vorfach mit

Kordelzug. MaBe: Lénge ca. 50 cm,

Der Klassiker im topaktuellen Design.
Mit Tragegriff und Umhéngeriemen, 2
groBen Innenfachern, 1 groBen und 1«
kleinen ReiBverschluBfach sowie 2
aufgesetzten Vortaschen und Uberschlag
mit Metallapplikation. Kunstieder. MaBe:

Pramie 1

Flexibler CD-Sténder

Die gewiinschte CD auf einen Griff.
Fir 35 Einzel-CDs. Die Clips sind
einzel verdrehbar. MaBe: Hohe ca.
55 cm. Einfache Montage.

Préamie 2 |

Kamera - Maginon 601
Kleinbildkamera 35 mm mit
eingebautem Blitzgerét.
Objektiv 1: 5,6. Fixfocus.
Manueller Filmtransport und
Filmriickspulung. Ca. 8
Sekunden Blitzfolgezeit.

Préamie 3

Matchsack ,,Outdoor
groBenverstellbaren Schulter-

KlettverschiuB und 1 Hauptfach
verschlief3bar durch einen

Durchmesser ca. 29 cm.

Pramie 4

Datenbank

Ihre Daten sind immer griffbereit.
Mit gummierter Tastatur, Telefon-
nummernspeicher mit PaBwort-
sicherung und Speicherkapazitéts-
anzeige, alphabetischer Zuordnung
der Daten, Rechner mit 4 Grund-
rechenarten, Prozentautomatik und
Vollspeicher, Uhr und Datums-
anzeige. Lieferung inkl. Batterie
und Kunststoffhiille.

f -

Aktentasche

ca. 38 x29 x 10 cm.
Pramie 5

Prémie 6

> ~22 ~ fur die Power-Tips aus der
SPFES AMIGA GAES. Kein
D hektisches Suchen mehr -

/ immer griffbereit.

Einfach Coupon at

len, ausschneiden, auf eine Postkarte kieben, und dann ab damit an untenstehende Adresse!

Bitte schicken Sie das AMIGA GAMES-Abo mit

Diskette an: (fir DM 79,-/Jahr; Ausland 103,-/Jahr )
Adi des neuen A

Name, Vorname
StraBe, Nr.
PLZ, Wohnort

Datum 1.Unterschrift des neuen Abonnenten

Widerrufsbelehrung: Diese Vereinbarung kann innerhalb
einer Frist von 10 Tagen widerrufen werden. Zur Wahrung
der Frist, die mit Absendung dieser Bestellung anléuft,
gendgt die rechtzeitige Absendurg des Widerrufs an:
COMPUTEC VERLAG GmbH &Co.KG, Aboservice,
Postfach, 90327 Niirnberg.

| Datum 2.Unterschrift des neuen Abonnenten

| Der Abonnent erhélt AG frei Haus - die Versandkosten dbernimmt
der Verlag.Das Abo ist jederzeit kiindbar. Geld fiir schon

I bezahlite, aber nicht gelieferte Ausgaben erhait er zuriick.

Gewiinschte Zahlungsweise des Abos: (bitte ankreuzen)

[ Gegen Rechnung I
(7 Bequem per Bankeinzug H
Konto.-Nr.
BLZ V)
Neuer Abonnent war in den letzten 3 Monaten nicht Abonnent =
von AG. Bitte schicken Sie angekreuzte Pramie (nur eine
méglich!) 3 CD-Stander 318533
0 Kamera - Maginon 601 294 061
0 Matchsack 330286
0 Datenbank 312035
0 Aktentasche 286 104
O T&T Sammelordner 995 1
so schnell wie moglich (nach Bezahlung des neuen Abonnements) I
an: Adi des Prémi -] 1
I o
Name, Vorname :
I
I
Stral3e, Nr. I
1
I
PLZ, Wohnort 1
Bitte beachten: Aus rechtlichen Griinden diirfen neuer Abonnent 1
und Pramienempféanger nicht ein und dieselbe Person sein!
Dieses Aboangebot gilt nur im Inland! I

AG 4005

Wide

einer Frist von 10 Tagen widerrufen werden.

g: Diese / kann i
Zur Wahrung der Frg!, die mit Absendung dieser §aslellung anlduft, gentigt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs an:

'OMPUTEC VERLAG GmbH &Co.KG, Aboservice,

'ostfach, 90327 Nirnberg.
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500/1200
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STRATEGIE SPORTSPIEL SIMULATION ADVENTURE

Colonization Sensible Golf Hollywood Pictures Der Seelenturm

Der absolute Uberhammer fiir Erwartungsgem&B  entpuppt Fiir jeden Kinofan dirfte das Es gab kein besseres Adventu-
e sich auch das neueste Produkt neue Spiel von Starbyte der Hit re sejt Cadaver! Black Legend
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Joysof

DIE WELT DER COMPUTERSPIELE

LADEN: LADEN: LADEN: LADEN: LADEN: LADEN: LADEN: LADEN:
60311 FRANKFURT 56068 KOBLENZ 53721 SIEGBURG 53111 BONN 52062 AACHEN 50939 KOLN 50676 KOLN 40211 DUSSELDORF

FAHRGASSE 87 SCHLOSSSTR. 16  KAISER STR. 16 MUNSTER STR. 11 BLONDEL STR. 10 GOTTESWEG 157 MATTIAS STR. 24-26 AM WEHRHAHN 24

069/280170 0261/309634 02241/68045 0228/659726  0241/406912  0221/425566 0221/239526 0211/364445
z.B.: 500 1200 z. 500 1200 SUPER PREIS SUPER PREIS SUPER PREIS
7 Gates of Mendor * 79.90 Jungle Strike (DA) 69.90 79.90  Nur solange Vorrat reicht nur solange Vorrat-reicht nur solange Vorrat reicht
Action Replay Pro 500 (DA)149.90 King Ping Bowling (DA)  39.90
Akira (KE) 69.90 ot €D 32 z.B: AMIGA z.B: AMIGA z.B:
Aladdin (DA) 69.90  Germany (KD) 79.90 Alfred Chicken (DA) 29.90  Airbucks 1.2-1200 (KD) 29.90 Monkey Island 1 (KD) ~ 29.90
Alien Breed 3D (DA)* 69.90  Konig der Léwen (DA) 69.90 Al Terrain Racing (DA) 59.90 Alfred Chicken (DA) 19.90 Nicky Boom 2 (DA) 29.90
Alien Breed T. A. (DA) 39.90  39.90 Lollypop (DA) 69.90 Arabien Nights (DA) 29.90 Alien Breed 2-1200 (DA) 19.90 Oscar (DA) 29.90
Alien Olympics (DA) * 69.90 Lords of the Realm (KD)  69.90  69.90 Banshee (DA) 49.90  Anstoss Data-1200 (KD) 49.90 Oscar-1200 (DA) 29.90
All Terrain Racing (DA)  59.90 59.90  Mad Burger (KD) * 84.90 Battletoads (DA) 29.90 Aquatic Games (DA) 29.90 Populous 2+Data (DA)  29.90
Backgammon Royal (KD) ~ 54.90 Mad News (KD) * 79.90 Benefactor (DA) 59.90 Bartvs World (DA) 29.90  Prime Mover (DA) 19.90
Baldies (KD) * 69.90 Mad News Extrablatt (KD) * 39.90 Castles 2 (KE) 39.90 Battletoads (DA) 29.90  Puggsy (DA) 19.90
Banshee (DA) 59.90  Mariois Missing (KD)*  69.90 Chaos Engine (DA) 2990 Beneath a Ste.Sky (KD) 29.90 Robin Hood (KD) 29.90
Base Jumpers (DA) 59.90 Marvins Marv.Adventure (DA) 69.90 D/Generation (DA) 29.90 Big Sea (KD) 29.90 Rome AD (KD) 29.90
Bazooka Sue (KD) * 89.90 99.90  Matthdus Soccer 2 (KD) 79.90 Deathmask (DA) 69.90 Blastar (DA) 19.90 Ruff & Tumble (DA) 49.90
Biing! (KD) 2MB/3MB 99.90 109.90 Micro Machines 2 (DA)  69.90 Defender 0.Crown 2 (DA) 39.90 Burntime+Audio CD (KD)29.90 Rules 0.Engagement (KE) 9.90
Black Sect (DA) * 84.90 Mighty Max (DA) * 69.90 Dragon Stone (DA) 69.90 Burntime -1200 (KD) 29.90 Second Samurai (DA)  29.90
Bloodnet (DA) 59.90 69.90  Oldtimer (KD) 59.90 59.90 Elite 3 (DA)* 69.90 Campaign 2 (KD) 19.90 Seek & Destroy (DA) 29.90
Breach 3 (DA) * 69.90 Overlord (KE) 69.90 Fields of Glory (KD) 79.90 Caveman Ninja (DA) 29.90 Sim Ant (KD) 49.90
Bubble & Squeak (KE) 54.90 64.90  PGA Euro Tour (DA) 69.90 69.90 Flink (DA) & 49.90 Chuck Rock 2 (KE) 19.90 Sim City Classic (DA)  29.90
Bump‘n Bur (DA) 69.90  69.90  Ppinball llusions (DA) 69.90 Fury of Furries (DA) 29.90  Civilization (KD) 59.90  Sim Earth (KD) 49.90
Bundesliga Manager 3 Pinkie (DA) 59.90 64.00 Gamers Magazine+CD  19.90 Combat Classics 1 (DA) 19.90  Sink or Swim (DA) 29.90

Supporter (KD) 59.90 Pizza Connection (KD) 89.90 Heimdall 2 (DA) 49.90 (688 Attack Sub,Team Yankee, Soccer Kid-1200 (DA) ~ 29.90
Bureau 13 (KD) * 69.90 Powerdrive (DA) 64.90 Impossible Mission (DA) 39.90  F 15 Strike Eagle 2) Space Crusade (KE)  19.90
Cannon Fodder 2 (DA) 69.90 Premiere Manager 3 (DA)  59.90 James Pond 2 (DA) 29.90 Combat Classics 2 (DA) 29.90 ~ Space Hulk (DA) 39.90
Carib. Desaster (KD)* 79.90 Prem.Manager 3 Multi (DA) 29.90 James Pond 3 (DA) 49.90  (Silent Service 2, Pacific Space Legends (DA) 29.90
Chaos Engine 2 (DA)* 69.90  RAN Trainer (KD) * 89.90 King Ping Bowling (DA) 39.90 Island, F 19 St.Fighter) (Wing Commander 1, Elite
Classic Delphin (DA) 69.90 Reunion (KD) 79.90 79.90 Lamborghini (KE) 19.90 Cyberpunk (DA) 29.90  Plus, Megatraveller)

(Another World, Flashback,Cruise for a Rings of Medusa Gold (KD) 79.90 Lemmings 1 (DA) 59.90  Der Clou (KD) 29.90 Spaceward HO! (KD)  29.90

Corpse,Operation Stealth,Future Wars) Rise of the Robots (DA)  84.90 89.90  LostVikings (KE) 39.90  Der Clou Profi Disk (KD) 20.90 ~ Sports Masters (DA) 19.90
Colonization (KD) * 79.90 Roadkill (DA) * 69.90 Mean Arenas (DA) 19.90 Disposable Hero (DA)  29.90  (PGA Tour Golf, Adv.Tennis,
Crystal Dragon (KD) 59.90 S.U.B. (KD) 64.90 69.90 Microcosm (DA) 49.90 Dogfight (KD) , 49.90  Indy 500, Europ.Championship)
Cyberspace (KD) 84.90 Schatz im Silbersee (KD)  89.90  89.90  Nigel Mansell (DA) 39.90  Donk (DA) 19.90 St.Thomas (KD) 9.90
Daemonsgate (DA) * 89.90 Sensible Golf (DA) 69.90 Overkill+Lunar C (DA) ~ 39.90  Elite 2 (KD) 29.90 Super Sports Chal.(DA)  19.90
Darkmere (KD) 69.90 Sensible World Pinball lllusion (DA) 69.90 Eye of Storm (DA) 29.90 Terminator 2 Action (DA) 29.90
Dawn Patrol (KD) 84.90 of Soccer (KD) 69.90 Ryders Cup (DA) 39.90 Genesia (DA) 29.90 The Bo?( 1 (KD) 49.90
Deathmask (KE) 69.90 Shadow Fighter (DA) 39.90 69.90 Shadow Fighter (KE) 59.90 Global Gladiators (DA)  29.90 (Burntime, Dynatech,
Der Clou Profidisk (KD) 29.90 Shaq Fu (DA) 69.90 69.90 Theme Park (KD) 79.90 Globdule (DA) 29.90  Whales Voyage)
Der Reeder (KD) * 84.90 8490  Sim City 2000 (KD) (4MB) 8490 NN ~Goal! Dino Dini (KD) ~ 29.90 Theatre of Death (DA) ~ 29.90
Der Stratege (KD) * 89.90 Simon the U.F.O. (KD) 79.90 Great Courts 2 (DA) 29.90 Tornado (DA) 29.90
Dragonstone (KD) 79.90 Sorcerer 2 (KD) * 84.90 99.90 Zool 2 (DA) & 39.90 Gunsh!p 2000 (DA) 39.90 Traps'n Treasures (DA) 29.90
Dreamweb (KD) 8490  84.90  Skeleton Krew (DA) 7990 ZUBEHOR z.B: Jurassic Park -1200 (DA) 29.90 Trolls (DA) 19.90
Dungeon Master 2 (KD) * 84.90  Space Acadamy (DA) * 64.90 Kick Off 3 Trolls-1200 (DA) 29.90
Elite 3 (KD) 69.90  Space Crusade 2 (KE)* 69.90 4 Player Adapter 1490  Euro Chal.-1200 (DA)  49.90 Turrican 3 (DA) 29.90
Erben der Erde (KD) 59.90  69.90 Star Crusader (KD) * 69.90 Competit. Pro Special 29.90  King's Quest 6 (KE)  49.90 Vision (KD) 29.90
Evasive Action (KD) * 69.90 Super Streetfighter 2 (DA)' 69.90  69.90 Competition Pro Trans,  29.90  Koffer 3-3 Spiele (KD)  39.90  War in the Guif (KD) 19.90
Exile (DA) * 69.90 Subwar 2050 dt 79.90 Competition Pro Mini 29.90  (Eye of Beholder 1 u.m.) Whales Voyage (KD)  29.90
F1Team Chef (DA)*  79.90  79.90 Super Skidmarks (DA)  59.90  59.90 j"V"a: S s m20A 39.90  Wiz'n Liz (DA) 19.90
F 1 World Cup Edit. (DA) 69.90 Super Stardust (DA) S i 290y LaStActionHero(DA)  19.90 World Cup94 USAKD 29.90
FIFA Soccer (KD) 59.90 Syndicate Data (KD) * 49.90 b e Legand2(DA) 39.90  Zool 2-1200 DA 39.90
Flamingo Tours (KD) 79.90 TFX. (DA) * sngdo’ COCMORRIBTY R SN 39.90 WICHTIG
Flight of the Team 17 Pinball (DA)*  64.90 3 90 Lemmings 3-1200 (DA) 49.90  Bei Sonderangeboten bitte
Amazone Queen (KD)*  89.90  89.90  Theme Park (KD) 6990 7990 LOSUNGEN z.B: e ofTemptress (KD)  29.90  immer einen oder mehrer
Football Master (DA) * 69.90 . Top Gear 2 (DA) 59.90 59.90 Abandoned Places 17.95 Maguc oy gD»E)A :g-gg Ersatwiinsche angeben, da
Frontlines (KD)* 69.90  Trolls 2 (DA) * 69.90 Ambermoon 17.95 Me"'.cifl"agl f ‘(D A‘) 199 Viele Spiele Restposten sind !!
FuBball Total (KD) 5490 8490 U.FO.(KD) 7990  79.90 Beneath a Steel Sky 17.95  picanes overXerion (DA)20.00 (KD)KOMPLETT DEUTSCH
Guardian (KE) 69.90  Vermeer Classics (KD)*  79.90 Curse bf Enchiantia 1795 Misslles overXerion (DA)29.

. s » Mixed Collection (kD)  29.90 (DA)DT. ANLEITUNG
Hattrick-lkarion (KD) 79.90  Whales Voyage 2 (KD) 89.90  und noch viele mehr.... e s KEYKOMPLETT ENGL.
High Sea Traders (KD)*  69.90  69.90  Zeewolf (KD) 79.90 Bitte in der Zentrale oder einer ;q ol oot (KE) -
Hollywood Pictures (KD) 79.90 Zeppelin (KD) 79.90 Filiale erfragen. s L5 o Bl (*)NOCH NICHT LIEFERBAR
il i VORBESTELLUNG MOGLICH

, 2 o Jean/qafp ELITZ BESTELLUNG'
AACHENER STR. 1004
Dj/SDf X % i _JOYSONL oo sivcron ...
DIE WELT DER COMPUTERSPIELE FAX: 0221/488701 :m [OB00er O1200er OCD 32 ’:
SPIEL DES MONATS TIP DES MONATS ot e e

1

|| OKATALOG | kosten Ours.s:som '
oS

A.G.6.95

1
VERSAND: : fast 100 Seiten voller | | OVORKASSE/SCHECK: 6 DM \
B) g ey Y MESBM i & Tips OAUSLANDSVORKASSE: 15DM ||

anen Sie im London - | nur gegen Vorkasse, postbar
der 50er Jahre lhre Lo o e ol ‘ OTEILLIEFERUNG |
chen Sciel Fi Gangsterkarriere!!! 1 T Ab einem Rechnungsbetrag von 1
Kniillers EILPOST: 9+8DM | B! | L_200 DM-VERSANDKOSTENFRE! 1
Hier vereinen sich Strate: UPS: 9 + 6 DM R I \
Handels- und Kampfelemente zu L] xgm:_‘“::: ) ‘ o |
cinem Spiel KOMPLETT IN DEUTSCH e l :

Sagenhafte Grafik, rasante Action R I E—

und eine int sante Handlung DER CLOU PROFIDISK (KD) SICHERHEITS [T 1
wird auch diesen Teil zu einem VERPACKUNG = — = !
echten Klassiker machen 29_ 90 2.50 DM | :
I

Irrtimer & & gen bleiben




Alles was Zockern
pafh macht.

e

s

PLAY TIME - das Muliformat

Magazin. + + + Mit PLAY TIME A
winto the future®. + + + PLAY

TIME kennt die Highlights und
Projekte der Zukunft. + + +

Wieder mit 32 Seiten
Tips&Tricks zum Heraus-

Das Computer- und Video-
nehmen und Sammeln.

spielemagazin fiir alle,
die mehr wissen wollen.

Aktuelle Ausgabe jetzt im Zeitschriftenhandel erhiltlic
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Fiinf tolle PD-Spiele, drei brandneue Demos und zwei unverzichtbare Updates
haben wir fiir diese Ausgabe zusammengestelit. Viel SpaB!

Galaga de Luxe

Der Uralt-Klassiker aus den
Spielhallen in technisch, gra-
fisch und soundméBig aufge-
peppter Form! Dieses Spiel
durfen Action-Freaks auf gar
keinen Fall versdumen.

Wer flir Banshee nicht mehr
geniigend Geld (brig hat,
kann sich diesen gelungenen
PD-Vertikal-Scroller  holen,
der mit teils sehr gelungenen
Grafiken aufwarten kann.

Das neue Jump & Run vom
Rasputin entpuppt sich zwar
nicht gerade als absoluter
Megahit, ist aber als glinsti-
ges spielbares Demo ganzin
Ordnung.

Konkurrenz fiir Bundesliga
Manager  Hattrick und
AnstoB ist dieses englische
FuBball Manager-Spiel nicht
gerade, dafir allerdings um
einiges glinstiger.

Die Soldaten sind zuriick! In
Anlehnung an Imagines
alten Klassiker mit den grii-
nen Kopfbedeckungen bie-
BEEAR] ten wir hier ein Demo von
P ] dem Actionhit Firestorm.

Fatal Mission 3

Gute 3D-Weltraum-Action-
Unterhaltung garantiert die-
ses technisch saubere PD-
Programm, das an einen
alten C64-Klassiker erinnert.

Oldtimer Update A500

L Wer die lastigen kleinen
Bugs aus Max Designs vor-
bildlicher Wirtschaftssimula-
tion entfernen will, soll sich
dieses Amiga 500-Update
holen.

Wer die lastigen kleinen Bugs
aus Max Designs vorbildli-
cher Wirtschaftssimulation
entfernen will, soll sich dieses
Amiga 1200-Update holen.

In diesem Geschicklichkeits-
spielchen muB man aus der
Vogelperspektive ein kleines
Sy Mannchen durchediverse lrr-
gérten steuern, ohne . alte
Spuren zu betreten. Witzig!

ol
o T
Al

o
S

)

llywood Pictures

Abonnieren miiBt Ihr bei uns
nicht, wenn |hr an‘€in Demo
vom neuen Starbyte-Hit
kommen wollt, Thr miiBt es
nur fir DM 8,- pro Disk
bestellen. Schon, nicht?
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USERBOX MACH MIT!

Amiga Games ist Eure Zeitschrift!
Wenn ihr aktiv mitmachen wollt, seid
lhr jederzeit herzlich willkommen!

CLUBBOX

Ihr wollt einen Club griinden? Euer Club soll noch mehr
Mitglieder haben? Dann schreibt an uns! In der
Clubbox stellen wir Euren Club kostenlos vor und
machen ihn so einer riesigen Leserschaft be-
kannt. Nennt uns die Anzhal der Mitglieder, die
Hohe des Mitgliedbeitrags, die Leistungen
und Eure Anschrift, und schon seid
ihr dabei. Wenn Euer Club spezielle
Aktionen wie den groBen Sommer-
Spieletreff abhélt, wollen wir es wissen und
dariiber berichten!

—

AMIGA GAMES, Kennwort: Clubbox
IsarstraBe 32-34, 90451 Niirnberg

READER’S BOX

Wir bitten allen talentierten Com-
puterkinstlern ein Forum. Egal ob
Ihr nun am Computer Bilder be-
rechnet, mit Ol auf die Leinwand
pinselt, tolle Demos programmiert
oder geniale Musikstiicke auf dem
Amiga intoniert, alles was gut ist
wollen wir unserer Leserschaft
zugénglich machen. Zeichnungen
und Bilder werden abgedruckt,
Demos und Soundstiicke haben sogar die Chance, auf unserer Cover-
disk verdffentlicht zu werden! Also nichts wie ran an die Arbeit!

AMIGA GAMES, Kennwort: Reader’s Box
IsarstraBe 32-34, 90451 Niirnberg

MAILBOX

- Unser legendarer Leserbriefonkel Rainer
zeigt. Immer off . i ¥
singe auf den Rosshirt darf bei den ganzen Mitmach-
und Hoffnungsl  aktionen nattirlich nicht zu kurz kommen.
den Lagemder| Schreibt ihm, wie Euch die aktuelle Aus-
wir werden den} 516 gefallen hat. Erzahit ihm Eure Sor-

:L‘:l: ::n: gen, schickt ihm abgedrehte Fotos, Rai-

stitzen gibt - § Ner wird sich freuen! Wenn er einen
sehr, sehr langd spendablen Tag hat, wird er euch sogar
kann mir auch § ein Spiel schicken!

es unter unsere
ROSSIS R, m}

AMIGA GAMES,

Nuri

Kennwort: Mailbox
90451 Ni &

1) SPACE HULK

Ein verlassenes Raumschiff ist von auBerirdischen Truppen
besetzt worden. Extrem gefahrlich und mit riesiger Geschwin-
digkeit versuchen sie, ihre Gene in menschlichen Kérper zu

plazieren...Sie miissen das verhindern! “spaci ety (EIDIR
Dl 89,95

2) DONK

Folgt der Samuarai-Ente DONK! durch 7 fabelhafte Welten
auf der Suche nach den kostbaren Juwelen.®
..... M8 notig, Amiga 500500+, 600, 1200, 4000 (0)[}Y}] 1)©), 93

3) ULTIMA V 4

Panik bricht aus in Britannia, als sich die Nachricht verbreitet,
der Herrscher Lord British sei bei seiner letzten Expedition
verschollen. Blackthorn Gbernimmt die Regentschaft, und mit
ihm regiert die Gewalt und Unrecht. Nun liegt das Schicksal
Britannias in Deinen Handen. Nur Du kannst die mysteriésen
Umsténde der Expedition aufklaren und Britannia von der :
Schreckensherrschaft befreien !

4) DOOFUS

Insgesamt 12 Spielstufen in drei verschiedenen Welten war-
ten bei diesem farbenfrohen Jump n’Run-Spiel darauf, von
Dir entdeckt zu werden. Zahlreiche Gegner und gefahrliche
Fallen machen Dir und Deinem Hund das Leben schwer und
kénnen oft nur mit Hilfe von Bonus-Gegenstanden gemeistert
werden. Bist Du bereit fir diese Mission? @~ ~

- -~ Amiga 812 k5. richt Amiga 1000, b Kicksta 1.3 [ )] 22©) ©)
5) EDD THE DUCK 2

Mit Edd der Ente durch Dodge-City. Jump'n’ Run.® g
mommaaa e . ATEE00; 500600, 1200 __[0)()Y)] (£),C)E
6) UNIVERSAL WARRIOR

Wilkommen in Alpha-City - Ihr werdet schon erwartet...
Futuristisches Arcadespiel.® RN
Wl 9,93

?g LORDS OF DOOM

Uberneht in ,Lords of Doom* die Rollen der zwei Freunde
Sharon und Charlie in ihrem verzweifelten Kampf gegen die
Ziet und gegen das Bose. Versucht die zwei am Leben zu
emca‘llten‘ Ein Adventure, das Euch garantiert in Atem halten
wird.@

So2i S TR 00 P001, B0 It ROX SN o) ) | ) C)S
8) SPORT TOP 10:

WORLD SOCCER, INTERNATIONAL ICE HOCKEY, AME-
RICAN TAG TEAM WRESTLING, WORLD CRICKET,
KENNY DALGLISH SOCCER MANAGER, INTERNATIONAL
TENNIS, CARNAGE, INTERNATIONAL TRUCK RACING,
WORLD RUGBY, GRAEME SOUNESS SOCCER MANA-
GER @
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93 LEMMINGS 2

Fihrt 12 Lemmings-Stdmme durch eine abenteuerliche Reise quer
{iber die Lemmings-Insel. Trefft Hochland-Lemminge, Weltraum-
Lemminge, Strand-Lemminge, Zirkus-Lemminge und viele, viele
.. '~ andere mehr auf ihnrem Weg, die Insel zu retten... ®

r@ I

10) EISHOCKEY MANAGER

e el st e il

l ' — I
1 W I
1 I
1 17) 10 BESTEN AMIGA-SPIELE 1

. AUSAMIGOIUND AMIGA RUN Gt TR 2@ |
! 18) FUN-KOFFER I
BESTEHEND AUS ROCK'N ROLL, MANIAC MANSlON‘ I

CIRCUS ATTRACTION (0. Abb.)

D 99,93 |
1

19) HIT-KOFFER !!!
BESTEHEND AUS INDIANA JONES 3, EYE OF THE BEHOLDER, I

GRAND MONSTER SLAM (0. Abb.)

D 29,98 1

s s e

13? DOC CROCS

Begleite Join Doc Croc, das verriickte Krokodil, und seine
Kumpanen in einem verriickten Abenteuer. Jump'n’Run.@

.................. far AMIGA 500+, 600 __[0)])Y)] )95

14) FIST FIGHTER

Kampfspiel im Ein- oder Zweispielermodus. Mit variablen

Kémpfern und unterschiedlichen Platzen. Mach” Dich

bereit fir den ultimativen StraBenkampf! @
far AMIGA 500, 500+, 600, 1200

15) Jockey Wilson's
DARTS CHALLENGE
beinhaltet alles, was ein Dartspiel braucht: Zweispielermo-
dus, Spiel gegen die Zeit und die ultimative Herausforde-
ng: ein Kgampf gegen den Champion selbst: Jockey Wil-

sonl ®
Limited Edition fiir AMIGA 500+, 600 __[p)V]] ©). %)<
Glﬁckwurésr&]:h, lhr habt es esc}:_fllafﬂ. Den ,_Eist:\é‘rjen“zr;abt lhr dEs I;en """""""""" FLoRSe2T = DM ")39’5
(ber die Ohren gezogen, die ,Haie“ haben sich die Z&hne an Euch aus- i
gebissen. Nachste Woche miisst Ihr in der BrehmstraBe antreten. Wie 16) Jockev Wilson’s
stellst Du die Mannschaft taktisch ein? Welches Trainingsprogramm 3 GOMPEND“’M_ of DARTS
absolviert lhr? Puckjager und Penalties und Playoff-Runden bestimmen Hier kann man Jockey Wilson in sechs verschiedenen
ab sofort Dein Leben. Du bist der Manager - entscheide Du! ® ar 1t ]
fiir AMIGA 500, 500+, 600, 1200 V1 &)
1MB notig, ale Amigas (D) V)] B, QF o Tmmmsmmemeses B DI 9595
""""""""""""""""""""" 9 Dieses Angebot gilt nur solange der Vorrat reicht! Druckfehler vorbehalten. Coupon ausfillen, ausschneiden,

11) SPACEWARD HO!

ist ein Spiel, in dem Du den Weltraum erobern muft. Du beginnst mit
einem raumfahrenden Volk, das es gerade erst geschafft hat,

seinen Planeten zu verlassen. Doch sei sehr vorsichtig, denn...
Spaceward Ho! macht siichtig! ® ¥
............... 1 MB notg.alle Amigas, Kickstanab 12 ) 11)] 299D
12) INDIANA JONES IV

The Fate of Atlantis - 1939 - Agenten sind auf der Suche nach der ver-
sunkenen Stadt Atlantis. Sie wollen die geheimnisvollen Krafte der alten
Kultur fiir Ihre finsteren Zwecke miBbrauchen. Es liegt an Indy, dieses
zu verhindern. Ein Wettlauf gegen die Zeit beginnt... ®

JETZT, BEST!
£ir nur

auf eine Postkarte kieben u

‘abschicken an COMPUTEC Verlag, Leserservice, Isarstr. 32-34, 90451 Namber

Hiermit bestelle ich folgende(n) Artikel:

Spiel/Artikel

Stek. Preis

GESAMTSUMME
(bei Vorkasse Unkosten-

Gewiinschte Zahlungsweise (bitte ankreuzen):  beitrag nicht vergesssen!)

1 per VORKASSE, Verrechnungsscheck bzw. Bargeld diber den

entsprechenden Betrag habe ich beigelegt ( Kosten fiir die bestellten Artikel plus
DM 5,- Unkostenbeitrag Inland, bzw. DM 20,- Unkostenbeitrag Ausland)

[ per NACHNAHME, d.h. ich zahle das Geld bei Wareniibergabe plus
DM 10,50 Nachnahmegebiihr. (Gilt nur im Inland!)

Meine Adresse: (bitte in Druckschrift)

Name, Vorname

StraB3e, Haus-Nr.

PLZ, Wohnort



USERBOX INEWS
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In der Terminbearbeitung von GCP Planer kénnen diverse Vor-
warnzeiten bzw. Warnwiederholungen fiir jeden einzeinen Ter-

min eingestellt werden.

ein Termin-Chaos!

Hast Du schon einmal einen
wichtigen Termin vergessen,
und der Knoten im Taschen-
tuch hat auch nichts geholfen?
Tja, hattest Du einen Termin-
planer auf Deinem Amiga
installiert, wére Dir das sicher
nicht passiert. Terminplaner
haben die wichtige Aufgabe,
liber Tonausgaben oder Info-
fenster den User am Computer
an wichtige Termine zu erin-
nern. Um ein solches Pro-
gramm handelt es sich zum
Beispiel bei GCPPlaner. Dabei

geht das Programm jedoch
noch einen Schritt weiter als
die meisten anderen Termin-
planer. Hier kann man bis zu elf
Vorwarnzeiten fiir einen Termin
individuell einstellen. AuBer-
dem kdnnen Terminhinweise in
stufenlosen Intervallen wieder-
holt werden. Nattirlich kénnen
auch relative Termine, wie zum
Beispiel jeder dritte Montag im
Monat, eingespeichert werden.
Neben diesen Funktionen ist
noch eine Schnittstelle flr spa-
ter erscheinende GCP-Pro-

gramme im GCPPlaner inte-
griert. Die Termine, die féllig
werden, erscheinen in einem
Erinnerungsfenster. Diese Ter-
mine lassen sich nun per
Mausklick zurlickstellen und
werden automatisch am néch-
sten Tag wieder angezeigt. Es
handelt sich bei GCPPlaner um
ein sehr nitzliches Programm,
welches aber leider den Nach-
teil hat, daB es mindestens 1
MB RAM benétigt und eine
Festplatte voraussetzt. Mit der
Demoversion, mit der man

maximal fiinf Termine spei-
chern und bearbeiten kann,
1Bt sich das Programm ausrei-
chend testen, um festzustellen,
ob es den eigenen Anforderun-
gen gewachsen ist.

Gabriele Christine Bauer
St.-Augustinus-StraBe 74
81825 Miinchen

Tel.: 089/4303716

Benétigt mindestens Amiga-
OS 2.x, 1 MB RAM sowie eine
Festplatte.Preis: Shareware:
DM 20,-

Sechs Richtige?

Lottery Predi

hu Riman Hunl

Load l Sa

wational Lottery

ctor V1.8
hac 4Qas

ve l Info '

Generate I Enter

pata | auit |

In diesem Hauptmenii kann der Benutzer auswihlen, ob er

neue Daten eingeben und speich
nerator fiir Lottozahlen gestartet
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ern will oder ob der Zufallsge-
werden soll.

Du willst auch einmal im Lot-
to gewinnen? Dann solltest
Du Dir vielleicht einmal die
Demoversion von Lottery
Predictor anschauen. Es han-
delt sich dabei um ein sim-
ples kleines Programm, mit
dem man das Samstags-Lot-
to ohne Probleme verwalten
kann. Desweiteren kann man
sich noch die Lottozahlen
ausgeben lassen, die am
héufigsten zusammen in den
Lottoziehungen gezogen wor-
den sind. AuBerdem ist noch
ein Zufallsgenerator einge-
baut, der wahllos Zahlen aus-

sucht, damit nicht immer die
gleichen Zahlen auf einem
Tippschein stehen. Die Demo-
version von Lottery Predictor
ist voll nutzbar. Allerdings hat
der Programmierer einen sehr
lastigen Nervrequester einge-
baut, der einen sehr schnell zu
der Uberzeugung bringen
kann, doch die kleine Share-
waregebiihr zu bezahlen.

Info bei: Simon P. Hughes
Bezugsquelle: Aminet
Benétigt mindestens Amiga-
OS 2.x.

Preis: Shareware $ 10,-

N



Die perfekte

Show |

Bei Exhibition 1.10 handelt es
sich um einen Slideshow-
Maker, mit dem selbst der un-
talentierteste User eine Slide-
show auf einfache Art und Wei-
se erstellen kann. In diese
Slideshow konnen Grafiken,
Animationen sowie Musik-
stlicke im Soundtracker-, Noi-
setracker- und Protrackerfor-
mat eingebunden werden. Fir
die einzelnen Bilder kénnen
auBerdem noch verschiedene
Ein- und Ausblendmethoden
verwendet werden, mit denen

Die Benutzeroberfidche von Exhibition ist einfach
und iibersichtlich. Hier konnen alle Einstellungen
fiir eine Slideshow getroffen werden.

sich noch einige sehr gute
Effekte erzielen lassen. Die
Erstellung einer Slideshow
erfolgt komplett mit Editoren,
wodurch Fehler beim Erstellen
einer Slideshow so gut wie
ausgeschlossen sind.

Info bei: Kai Péthkow
BerkaerstraBe 40

14199 Berlin

Bendtigt mindestens Amiga
OS 2.x.

Preis: Giftware

Die perfekte Show Il

r Quadro S CD,
L Chinon Marken CDROMS 525 oder 545

- Amiga Filesystem Cache CDFS,

- CD-32 Emulation und COROM Treiber!!

|- RandyROM wird wie eine Festplatte an
| den internen AT-BUS Controller
angeschlossen.

- Beim Amiga* 1200/4000 e
] r

-FarAm‘swm,aooo in Kiirze

CD32 Games
Alfred Chicken 29. OOI 17 BIT Cont.

All Terrain Racing 55.00 |17 Bit phase 4
Battle Chess 29.00§ JAMIGA Tools CD
Brutal Football 58.00f JAmiga Desk. Video
Bubble & Squeak 69.00f JAminet 5

Castles 2 29.00f JAminet Set 1

CD32 Gamer CD 3-10  9.90} JAmos CD

CD32 Gamer Iss. 11 Animazing 2
Chaos Engine Animazing
D-Generation Arktis Edition 1
Dark Seed Assassins CD
Death Mask CD32 Auge 4000
Defender of the crown 2 29. (CD-ROM Lexikon
Dragonstone CDPD 4

Emerald Mines Collection CAM
Fields of Glory Demo Collection 2
Fire & Ice Demomania |

Fly Harder Deutsche Edition 2
Global Effect Euroscene
Gunship 2000 Fresh Fish Vol. 7 in eingetragene
Heindall 2 Giga Graphics 1-4 W eict r Escom AG
Humans Giga PD, v3.0 )
Impossible Miss. 2025 Gigantic Games
International Karate+ Goldfish

James Pond 2 Goldfish 2
James Pond 3 Grafik CD 1
John Bamns Foatball Imagine CD v2.0
Jungle Strike X Inside: Techn.
Kingpin L LSD and 17 Bit
Last Ninja 3 Light ROM
Lemmings Meeting Pearls
Liberation Megahits 5 Bangkog 7
Microcosm (CD32) z Multimedia Toolkit . C. Fantasies B

Out to Lunch : NETWORK CD Erotic 6
Overkill/Lunar C Pandora-CD Sex-Bomben (Disk)
Pinball Fantasies Photolite Lesbian Lovers
Pinball lllusion Prof. Clipart & Fonts Pleasure 1

Film Legender\
lllusionen in 3D
Lemen mit

Marilyn Monroe
Photo CD - Afrika
Photo CD - Asien
Photo CD - Bali
Photo CD - Griech.
Photo CD - Indien
Photo CD - Iltalien
Photo CD - Thailand
Photo CD - Agypten
Playboy Playmate P.
Traumland Amerika
Traumziele der Welt

Erotik CD's

Bangkog 3
Bangkog 6

P 64 Quadra Pack Pleasure 2

Power Games fiir CD32 RHS DTP Koll. * Digital Video Nr. 1
Roadkil 59. Raytracing * Digital Video Nr. 2
Shadowfighter Saar / Amok Il RHS Erotik Coll
Skeleton krew The Light Works Scharfe Anst6Be
Strip Pot Top 100 Games Seedy ROM 2
Subwar 2050 Ultimedia Seedy ROM 4
Super Methane Bros Utilities 1-1500 Seedy ROM 5

The clue Weird Sc. Clip Art Seedy ROM 6
Theme Park Women of Venus Stripping Hot Girls
Top 100 Games CD32 World of Clipart Visual Hot Girls
Tower A. - A. Breed 2 World of GIF Wet Dreams 2
World of Pinups Wet Dreams 3

Die Benutzeroberflache von ShowSlides ist zwar etwas un-
iibersichtlich, diirfte aber keine gréBeren Probleme darstellen.

Du willst eine Slideshow erstel-
len? Dann ist ShowSlides 2.0
genau das Richtige fiir Dich. Es
lassen sich beliebige Einblend-
effekte fir jedes einzelne Bild
definieren. Allerdings ist es in
der aktuellen Version noch
nicht méglich, Musikstticke in
die Slideshow zu integrieren.
Die Benutzeroberflaiche ist
tibersichtlich und einfach vom
Programmierer gehalten wor-
den, und alle Applikationen

unterstiitzen das Magic-User-
Interface. Mit der Demoversi-
on kann man in Ruhe austesten
und sich tberlegen, ob man
den Obolus fiir die Vollversion
investieren will.

Info bei: Maik Schreiber
RuschvitzstraBe 19

18528 Bergen

Bendtigt mindestens Amiga
OS 2.x.

Preis: Shareware DM 20,-

World of Sound ZPider Erotik 2
1220-28

EMAGINATOR  28MHz Turbokarte fur Amiga® 12

somn Turt Amiga 6/95|
eMAGNATOR ™1 379,
Apollo520

AT/CD Controller fir Amiga* 500 149,-
20MB Harddisk fiir Amiga* 1200/2000/500 139,-/-/289,-
540MB Harddisk fiir Amiga* 1200/2000/500 329,- / 399,- / 479,-

3.5" externes DD-LFW 880KB Amiga*

3.5" internes DD-LFW A5/12/2/3/4000

3.5" externes HD-LFW 1.76MB Amiga*
512KB Ramcard Amiga* 500

1MB Ramcard Amiga* 600 ohne Uhr

2MB Ramcard A500 (auch Rev.8a 169

MLC Hard & Software Vertriebs GmbH
Im Ring 29 *** D-47445 Moers
Tel.: 02841-42249 o. 41686
Fax: 02841-44241
gegen 3,-DM in Irtimer und Preisanderus
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USERBOX

Was heif3t
hier REG?

Suchtext [

Kennzeichen [TS

Stadt/Kreis '

Bundes land [Bayern

Kreis/Stadt ITraunste in

Drucken I Drucken m.l

ins Clipboard schr.

Liste l

Hier kann man ein Kennzeichen eingeben, und die Datenbank
sucht sofort die dazugehérigen Daten und zeigt sie auf dem

,!!!!H,’!!!’W .

Bildschirm an.

&

-
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Er ist das Gesetz!

Es ist doch immer wieder inter-
essant, einmal zu erfahren, wie
die deutschen Gesetze genau
lauten und welche Rechte man
eigentlich hat. Dazu gibt es
natlrlich eine riesige Vielzahl
an verschiedener Lektire.
Aber man muB nicht unbedingt
Dutzende von Biichern durch-
forsten, um ein ganz bestimm-
tes Gesetz zu finden. Eine
andere und vor allem giinsti-
gere Mdglichkeit bietet die CD
»Deutsche Gesetzestexte“ von
NGB. Auf dieser CD befinden
sich tber zehn MB an Texten
mit den Inhalten der Gesetze
AGBG, BewG, BGB, BRAGO,
EheG, BGO, GewStG, StVO,
UmweltG und noch von unge-
fdhr 30 anderen Gesetzen.
Diese Texte sind im ANSI-For-

mat sowie im PC-ASCII-For-
mat auf dem Datentrager
gespeichert. Da diese CD
eigentlich flir MS-Windows
gedacht ist, also flir PC-Rech-
ner, findet man keine Hilfspro-
gramme auf der CD, die auf
dem Amiga lauffahig sind, son-
dern nur PC-Software. Es
dirfte aber fiir niemanden ein
Problem sein, die Texte mit
einem beliebigen Viewer auf
dem Bildschirm anzeigen zu
lassen, um sie dann gegebe-
nenfalls auch auszudrucken.

Info bei: NGB
Regensburger StraBe 8
93133 Burglengenfeld
Tel.: 09471/70170
Fax.: 09471/8749
Preis: DM 49,-

Wie spat ist es?

Bei PMontre 1.2 von Pascal
Pensa handelt es sich um eine
Workbench-Uhr der etwas
anderen Art. AuBer Ublichen
Anzeigen wie Datum und Uhr-
zeit wird auch noch der aktuel-
le Speicherverbrauch optisch
angezeigt. Natirlich ist bei
PMontre, genauso wie bei den
meisten  Workbench-Uhren,
auch eine Alarm-Funktion ein-
gebaut, damit man keine wich-
tigen Termine mehr vergessen
kann. Das Programm |48t sich
komplett (iber Tooltypes konfi-
gurieren. Desweiteren liegt
eine deutsche, englische und
franzsische  Anleitung im

Wer schon immer einmal wis-
sen wollte, welches KFZ-
Kennzeichen zu welchem Ort
in Deutschland gehort, ist bei
MEKennzeichen 1.2 genau an
der richtigen Adresse. Es han-
delt sich hierbei um eine Free-
ware-Datenbank, in der alle
deutschen  Autokennzeichen
gespeichert sind. Der Anwen-
der muB nur das Kennzeichen
eingeben, und schon wird auf
dem Bildschirm ausgegeben,
zu welchem Ort das Kennzei-

Amiga-Guide-Format bei. Na-
turlich 1&Bt sich dieses Pro-
gramm Uber die Tooltypes
auch in den entsprechenden
Sprachen starten. Leider hat
sich hier aber ein kleiner Bug in
das Programm eingeschli-
chen, und so muB man bei der
deutschen Sprache nicht etwa
»deutsch” sondern ,deutch* in
den Tooltypes eingeben.

Info bei: Martin Schulze
ParkstraBe 14

66806 Erfurt

Tel.: 06831/506171

Bendtigt mindestens Amiga
OS 2.x.

Preis: Freeware

chen gehort. Selbst an einen
kleinen ARexx-Port hat der
Programmierer Malte Eller
gedacht. Ubrigens, REG steht
fir Regen!

Info bei: Martin Schulze
ParkstraBe 14

66806 Erfurt

Tel.: 06831/506171

Bendétigt mindestens Amiga
OS 2.x.

Preis: Freeware



Disk-Mags

Eigentlich war Read-It als eine
Art Textviewer geplant. Jedoch
stellte sich durch eine steti-
ge Weiterentwicklung sehr
schnell heraus, daB das Pro-
gramm viel zu schade ist, um
als einfacher Textviewer ver-
wendet zu werden. Deshalb
entschlossen sich der Pro-
grammierer Sebastian So-
bisch und der Grafiker Tobias
Dunz dazu, aus Read-It einen
Diskmag-Creator zu machen.
Und man kann ohne zu Uber-
treiben sagen, daB ihnen das
sehr gut gelungen ist. Read-It
eignet sich sehr gut dazu, um
Diskettenmagazine oder Info-
Disketten grafisch gut darzu-
stellen. Dabei ist es mdglich,
die geschriebenen Texte durch

Deluxe!

Farben, Fonts, Cliparts, Menis
und andere nette Kleinigkeiten
ganz gewaltig aufzupeppen.
Durch spezielle ESC-Codes ist
es maglich, die Texte fast so
gut wie in professionellen Zeit-
schriften auf dem Bildschirm
anzuzeigen. Rein theoretisch
ware es auch maglich, Read-It
zum Gestalten und Anzeigen
von Programm-Anleitungen zu
benutzen.

Info bei: Sebastian Sobisch
Westladbergen 155

48369 Saerbeck
Tel.:02574/8256

Bendtigt mindestens Amiga-
OS 2.x sowie 1 MB RAM.
Preis: Public Domain

Wer bist Du?

Tooltypes | Fie Infa ] fesninfa |

Mit Extralnfo
lassen sich
auf einfache
Art und Weise
die Tooltypes
auslesen, ver-
andern und
speichern.

[FILETYPE=Text

Top Up
Insert ‘ Toggle

| <=All->

Extralnfo 1.0 von Nick Christie,
ein sehr nitzliches Utility, mit
dem es moglich ist, Filetypen
zu ermitteln. Natdrlich kann
das Programm eine eventuelle
Versionsnummer auslesen und
samtliche Daten eines Icons
wie zum Beispiel die Farban-
zahl, Stack oder Tooltypes
komfortabel andern, erstellen
oder auch |6schen. Das Pro-
gramm kann Uber die Shell
oder auch tiber die Workbench
gestartet werden. AuBerdem
besitzt Extralnfo 1.0 ein Appl-

con. Hier muB man einfach nur
ein Programme-Icon (iber die-
ses Applcon ziehen und los-
lassen, und schon wird das
Programm  von  Extralnfo
genauestens analysiert und
kann vom User ausgelesen
oder verandert werden.

Info bei: Nick Christie
Bezugsquelle:

Aminet

Bendtigt mindestens Amiga-
0S 2.x

Preis: Freeware

USERBOX

All Terrain Racing
Arcade Pool

Biing!

Brutal

Brugs

Bureau 13

Cannon Fodder 2
Colonization
Crosscheck

Dawn Patrol

Der Meister

Der Reeder

Der Seelenturm
Doppelpass
Dragonstone

Erben der Erde
Evasive Action

F1

Fields of Glory

FIFA International Soccer
Final Over-Cricket
Flamingo Tours
Flashback

Flight of the
Amazon Queen
Hattrick!

Hollywood Pictures
Its International Cricket
Jungle Strike

DA*
DA
Dv
bV
DA*
bv
DA

Dv*
Dv*
bv
DA
DA

soft

AMIGA

49,95
29,95
80,95
63,95
iV
63,95
60,95
69,95
49,95
71,95
55,95
81,95
iV,
77,95
57,95
53,95
56,95
59,95
67,95
49,95
34,95
69,95
39,95

63,95
67,95
69,95
50,95
56,95

King's Quest 6
Kingpin

Lollypop

L. Matthéus

Super Soccer

Lords of the Realm
Mad News
OldtimerErlebte Gesch.
Powerdrive

Ran TRAINER
Roadkill
Ruff'n'Tumble
Sensible Golf
Sensible World

of Soccer

Shadow Fighter
Shag Fu

Space Academy
Speris Llegacy

Star Crusader
Team 17 Collection
Theme Park

Tower Assault
Triple Fun
UFO-Enemy Unknown
SuperSkidmarks
Zeppelin

AMIGA 1200

Aladdin

Alien Breed 3D
Baldie

Biing!

Brutal

Der Meister
Doppelpass
Elite 3
Frontlines
Hattrick!

High Seas Traders
Jungle Strike

Alien Breed 3D
Alien Olympics
All Terrain Racing
Baldie

Base Jumpers
Bloodnet

Bugs

Bureau 13
Evasive Action
Elite 3

Final Over-Cricket
Kingpin

Mega Race

DA
DA*
Dv*
DV
Dv*
bv
DV
bV
Dv*
Dv*
bv
DA

DA*
Dv*
DA
Dv*
DA
DA*
DA*
Dv*
DA*
bv
DA*
DA

59,95
59,95
69,95
90,95
63,95
55,95
77,95
59,95
62,95
67,95
62,95
61,95

cD

59,95
49,95
49,95
63,95
50,95
62,95
V.

63,95
56,95
59,95
34,95
39,95
62,95

Lemmings 3

Lion King

Lords of the Realm
Oldfimer-Erlebte Gesch.
Pinball lllusions
Pussies Galore
Shadow Fighter

Star Crusader
Subwar 2050

TFX

UFO-Enemy Unknown

32

Pinball lllusions
Pussies Galore
Road Kill
Shadow Fighter
Space Academy
Speris Legacy
Star Crusader
Striker

Subwar 2050
Theme Park
Tower Assault
Syndicate

DA,
DA*
DA
Dv*
bV
DA*
DV

DA
DA*
DA
DA
DA*
DA*
Dv*
DA
DV
EA
DA
EA

56,95
60,95
61,95
66,95
62,95
50,95
57,95
63,95
66,95
69,95
69,95

62,95
30,95
62,95
57,95
i V.

57,95
62,95
55,95
60,95
5995
55,95
62,95

Versandkosten: Nachnahme nur 9,95 DM (plus 3,00 DM Zahlkartengebiihr) ® Express plus 8,00 DM
Vorkasse nur 6,95 DM ® Ausland nur Vorkasse (EC-Scheck) plus 25,00 DM
Wir versenden ausschlieBlich in SICHERHEITSVERPACKUNG OHNE MEHRKOSTEN

Bei Annahmeverweigerung berechnen wir eine Kostenpauschale von 25,-DM
Inh. Winter ¢ Irrtimer und Preiséi

78259 Ehingen
/ 33 66 * Telefax: O

|

AT

preise kénnen variieren




USERBOX

Dateimanager-Vergleichstest Teil 1

Mit Entsetzen stellst Du fest, daB das neue Spiel nur von
Festplatte spielbar ist. Nun ja, dachtest Du, kein Problem,
Du hast ja eine groBe Festplatte. Also rein mit der ersten
Diskette und das Installationsprogramm gestartet. Entset-
zen, da kommt doch glatt so ein gemeiner Requester ,,Disk
full“. Was jetzt? Ein Dateimanager hilft weiter!

igentlich kein Problem.
EL(’)schen wir halt einfach
etwas von der Festplatte.
Und jetzt gehen die Schwierig-

keiten los. Wenn Du Work-
bench 2.0 oder besser besitzt,

@ Amiga Games 07/95

ist es ja kein groBes Problem.
Hier kann man auch Files ohne
Icon sichtbar machen und dann
diese mit den entsprechenden
Befehlen von der Festplatte
I6schen. Unter Workbench 1.3

wird es dann schon etwas
schwieriger. Hier muB man mit
der Shell arbeiten und ewig lan-
ge Befehlszeilen eintippen.

Egal welche von den beiden
Methoden Du anwendest, Du

v 4

wirst feststellen, daB beide
nicht gerade das Gelbe vom Ei
sind. Aber warum auch so
kompliziert, wenn es viel einfa-
cher und vor allem bequemer
mit einem Dateimanager geht.

Was ist ein
Dateimanager?

Ein Dateimanager ist im Grun-
de nichts anderes als eine
optische Benutzeroberflache,
die die Shell und die Work-
bench fast komplett ersetzen
kann. Beim Dateimanager
kannst Du bequem mit der
Maus Files kopieren, I6schen,
umbenennen oder auch Dis-
ketten oder Festplatten forma-
tieren. Das ist aber noch lange
nicht alles, was die meisten
Dateimanager kénnen. Mit vie-
len dieser Anwendungen
kannst Du auch Texte lesen
und drucken, Dateien packen
und entpacken, Musikstiicke
anhoéren oder einfach einmal
nur kurz nachschauen, wieviel
Platz auf der Festplatte noch
vorhanden ist. Die Mdglichkei-
ten, je nach Dateimanager,
sind nahezu  unbegrenzt.
Dateimanager sind als kom-
merzielle Software, als Share-
ware und teilweise sogar als
PD-Software erhaltlich. Damit
Du Dich in diesem Wirrwarr der
angebotenen  Dateimanager
etwas besser zurechtfindest,
haben wir hier einmal eine klei-
ne Ubersicht iiber die besten
Dateimanager, die es momen-
tan auf dem deutschen Markt
gibt. Auf den nachsten Seiten
wollen wir Euch nun einige
kommerzielle sowie einige
Shareware-Dateimanager fiir
den Amiga vorstellen, welche
Euch das Leben um einiges
erleichtern kénnen.

Im zweiten Teil in der nachsten
Ausgabe werden wir Euch
noch Multitool, Ro, AF Copy
und Browser vorstellen.



DIRECTORY OPUS 5.1

Directory Opus ist wohl der
bekannteste und meistverbrei-
tetste  Dateimanager, der
momentan in Deutschland
erhéltlich ist. Seine Bedienung
ist einfach und unkompliziert.
Ein besonderer Pluspunkt bei
diesem Programm ist, daB
man es absolut frei konfigurie-
ren kann. Nun ist Directory

r-qa _Uibrary

fsysopput fer.prv

stern an beliebigen Stellen auf
dem Bildschirm zu plazieren.
Jedes Dateiverzeichnis befin-
det sich in einem eigenen Fen-
ster, wodurch die Positionie-
rung auch fiir ungeiibte User
kein Problem darstellt. Sogar
die frei belegbaren Gadgetlei-
sten befinden sich in eigenen
Fenstern und kénnen somit

Durch die Vielzahl an Konfiguratior

Probl 5glich, eine altbel

1 ist es ohne
oberflache bei

Directory Opus 5.1 zu erstellen.

Opus komplett neu program-
miert worden, und auf den
ersten Blick wiirde vermutlich
niemand auf die Idee kommen,
daB es sich bei diesem Pro-
gramm tatsdchlich um den

Nachfolger von  Directory
Opus 4.x handelt. Aber bei
genauerem Hinschauen

erkennt man viele Parallelen
und altbekannte niitzliche Fea-
tures von Directory Opus. Zu
diesen Funktionen sind noch
eine Vielzahl an neuen Fea-
tures hinzugekommen, so daB
man mit ruhigem Gewissen
sagen kann, daB es sich um
ein Multifunktionstool handelt.
Besonders erwdhnenswert ist
hier, daB die gesamte Ober-
flaiche nach dem Amiga-Style-
Guide programmiert worden
ist. Anders als bei Directory
Opus 4.x ist es bei der Version
5.1 méglich, die Bildschirm-
aufteilung  komplett  und
absolut uneingeschrankt
selbst zu erstellen. So ist es
mdglich, nicht nur zwei, son-
dern auch drei oder eine ande-
re Anzahl an Verzeichnisfen-

o] Texte' =
Preisliste| Alcatraz

Preisliste| Alcatraz
| Hilfestell
 Hilfestell
Kleinanz | |
Kleinanz
Keine A
Keine An)

Boxwerb
Netzliste
Netzliste
Netzverk|

Netzverk|

| Gruppen |
Kontakia | Gruppen
Sound-D)|.
Sound-
Pic-Digi|Sammelb| '

Pic-Digi Sammeib E

Gal

auch in einer beliebigen
Anzahl, an beliebigen Positio-
nen, auf dem Bildschirm dar-
gestellt werden. Diese Buttons
kénnen natlrlich mit internen
Befehlen von Directory Opus
oder externen Programmen
frei belegt werden. So kann
man zum Beispiel den Befehl
COPY auf ein Gadget festle-
gen. Will man nun mit diesem
Gadget ein File kopieren,
braucht man lediglich das Ver-
zeichnis, in dem sich das zu
kopierende File befindet, in
eines der beiden Verzeichnis-
fenster laden und das Ver-
zeichnis, in das man das File
kopieren will, in das andere
Verzeichnisfenster  einlesen.
Nun muB man nur noch das
File 'mit der Maus anklicken,
um danach mit einem Druck
auf das COPY-Gadget das File
zu kopieren. Das Ganze hort
sich jetzt recht kompliziert an,
aber in der Praxis ist diese
Aktion ein Arbeitsaufwand von
wenigen Sekunden. Genauso
komfortabel kann man ande-
re Befehle wie zum Beispiel
DELETE, RENAME oder FOR-
MAT einbinden. Dabei
beschréankt sich Directory

USERBOX

Opus nicht alleine auf die
Workbench-Befehle. Directory
Opus 5.1 bietet eine Vielzahl
eigener Befehle, die man bei
der Workbench verzweifelt
vergeblich suchen kann. So ist
zum Beispiel das Einbinden
des Packers LHA fiir jeden
auch noch so ungetibten User
Uberhaupt kein Problem. Eine
Besonderheit ist auch noch,
daB die Gadgetleisten nicht
nur mit Text-Gadgets, sondern
auch mit grafischen Symbolen
belegt werden kénnen. AuBer
den Gadgetleisten kann der
Benutzer auch noch ein Pull-
Down-Menu nach eigenen
Bedurfnissen gestalten. Leider
ist es hier nicht méglich, meh-
rere  Pull-Down-Menus zu
erzeugen, um diese gleichzei-
tig zu nutzen. Es ist mit einfa-
chen Einstellungen* méglich,
DOpus zu beauftragen, auf
Doppelklick mit der Maus ein
LHA-Archiv in ein bestimmtes
Verzeichnis zu entpacken oder
einfach nur den Inhalt des
Archivs angezeigt zu bekom-
men. Natirlich ist es auch
moglich, daB fir bestimmte
Bild-Formate ein spezieller
Picture-Viewer benutzt oder

Serien. info
Sounds. info
Test. info

m—l-ﬁé”@
Eal| 2™

I_Wl B
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Die Oberﬂﬁche von Directory Opus 5.1 148t sich absolut frei nach den eigenen Bediirfnissen

haliahi

| Es |
angezelgt werden.

g viele Verzeichnisfenster oder Gadgetleisten auf dem Bildschirm
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bei speziellen
Soundmodulen
automatisch  ein
guter Sound-
Player gestartet
wird. Diese auto-
matische  Erkennung

und die darauffolgenden Aktio-
nen legt man mittels der Konfi-
gurationen der Dateitypen fest.
Dank der ausfihrlichen
Erklarungen in dem knapp
200-seitigen, deutschsprachi-
gen Handbuch stellt das tber-
haupt kein Problem dar. Natir-
lich ist das gesamte Programm
durch die Locale-Funktion in
Deutsch gehalten und kann
jederzeit auch in anderen Spra-
chen gestartet werden. Fur alle
ARexx-Programmierer  duirfte
es interessant sein, daB in
Directory Opus 5.1 ein ARexx-
Port mit eéiner umfangreichen
Befehispalette integriert ist.
AuBerdem 4Bt sich Directory
Opus noch durch diverse Tool-
types beim Starten beeinflus-
sen. Hier ist es zum Beispiel

méglich, einen Pfad und einen
Dateinamen der Konfigurati-
onsdatei einzugeben, damit
das Programm automatisch
bestimmte Grundeinstellungen
beim Starten aktiviert. Natiir-
lich lassen sich diese Konfigu-
rationen im Programm jeder-
zeit &ndern und unter anderem
Namen abspeichern, um ver-
schiedene Konfigurationen
benutzen zu kénnen. Gerade
die Konfigurationsméglichkei-
ten sind eine der groBen Star-
ken von Directory Opus. Ob
nun Bildschirmauflésung, Zei-
chensétze, Farben, Listerfor-
mat oder andere, so gut wie
alles ist in diesem Programm
vom Benutzer frei einstellbar.
Ein besonderer Pluspunkt ist,
daB es moglich ist, Directory
Opus als Workbench-Ersatz zu
nutzen. Dabei emuliert das
Programm die  komplette
Workbench, so daB es méglich
ist, komplett auf die Work-
bench zu verzichten. Will man
nicht auf seine Original-Work-

bench verzichten, kann man
Directory-Opus trotzdem im
Workbench-Modus starten
und die Workbench im Hinter-
grund laufen lassen. Allerdings
werden speziell Grafikkarten-
Besitzer wohl sehr schnell auf
die Original-Workbench ver-
zichten konnen, da die (bli-
chen Tools wie Toolmanager
etc. hiermit iberfllissig gewor-
den sind. Directory Opus kann
bis zu 65.535 Verzeichnisse
puffern, was sich speziell bei
groBeren Festplatten oder CD-
ROMs als sehr niitzlich erwei-
sen kann. Mit dem internen
Befehl PLAY ist es méglich,
IFF-Samples sowie Sound-
tracker-Module  abzuspielen.
Dadurch ist es nicht unbedingt
erforderlich, einen externen
Sound-Player  einzubinden.
Sollte dies jedoch trotzdem
nétig sein, 148t sich das durch
die Dateitypenerkennung ein-
fach und unkompliziert
bewerkstelligen. Alles in allem
kann man sagen, daB es sich

bei Directory Opus 5.1 um den
gelungenen Nachfolger einer
Legende handelt.

Directory
Opus 5.1

Bezugsquelle:

Stefan Ossowskis
Schatztruhe
VeronikastraBe 33

45131 Essen

Tel.: 0201/788778

Fax: 0201/798447
Benétigt mindestens
Amiga-0S 2.x sowie 1,0
MByte RAM.

Neupreis: DM 139,-
Updatepreis von Directory
Opus 4.x: DM 69,-
Updatepreis von Directory
Opus AmigaPlus-Version:
DM 99,-

Urteil: SEHR GUT!

DOS CONTROL 5.2

Um eine sehr ernstzunehmen-
de Konkurrenz fur alteingeses-
sene Dateimanager handelt es
sich bei der neuesten Version
von Dos Control aus dem Hau-
se Kister-Daten-Systeme. Je-
des Gadget kann mit einem
internen Befehl von Dos Con-
trol belegt werden. Nattrlich
kénnen auch hier externe Pro-
gramme integriert werden.
Zusétzlich kénnen aber diese
Gadgets auch doppelt belegt
und mit der rechten Maustaste
angesprochen werden. Um die
Gadgets belegen zu kénnen,
kann man ein integriertes Kon-
figurationsprogramm  benut-
zen. Fir das Konfigurieren der
Pull-Down-Mentis existiert ein
sehr leicht bedienbares und
Ubersichtliches integriertes
Konfigurationsprogramm.
Bereits in der Grundkonfigura-
tion sind Packer wie LHA,
ARC, Shrink, DMS, XPK und
Zoo geradezu ideal von KDS
eingebunden worden. Auch
sollte es fiir niemanden gréBe-
re Probleme geben, weitere
Komprimierungsprogramme in
Dos-Control einzubinden. Bei
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den Einstellungen fiir die
Benutzeroberfache glanzt das
Programm durch eine Vielzahl
an Mdglichkeiten. So kann
zum Beispiel die Bildschirm-
auflésung, Farbpalette, Fonts
oder auch die GréBe der unte-
ren Gadgetleiste frei definiert
werden. Auch Dateitypen kén-
nen definiert werden, und das
Einbinden eines externen Text-

editors stellt absolut kein Pro-
blem dar. Das Programm ist
nicht, wie viele andere Datei-
manager, in mehrere Module
aufgeteilt, die bei Bedarf nach-
geladen werden. Das hat den
Vorteil, daB das Programm
jederzeit gestartet werden
kann, ohne erst umstéandliche
Installationsprozeduren durch-
zustehen. Obwohl das Pro-
gramm nur 0,5 MB RAM

benétigt, hatte man doch noch
etwas Speicherplatz sparen

Copyright by

ister Dat tone & Uue Brosch

8l ,g‘!:m..?. Sl
73 Hannover

a8} Caa) Shiaet ST
Serien Nunner: 12

Die Benutzeroberflache von Dos Control 5.2 ist iibersichtlich
und einfach zu bedienen.

kénnen, wenn zum Beispiel die
Konfigurationen  Uber ein
nachzuladendes Modul laufen
wirden. Ein groBer Pluspunkt
ist auch noch die komplett in
Deutsch gehaltene Anleitung,
die in einem Ring-Ordner zu
dem Programm geliefert wird.
Dadurch ist es leicht méglich,
einzelne Seiten zu aktualisie-
ren oder einfach eigene Noti-
zen hinzuzuftgen.

Dos Control 5.2

Bezugsquelle:

KDS, GeibelstraBe 14,
30173 Hannover

Tel.: 0511/886059

Fax: 0511/8093329
Benoétigt mindestens
Amiga-0S 2.x sowie 0,5
MB RAM.

Preis: DM 89,95

Urteil: GUT!




MAXON TOOLS

Seit kurzem gibt es einen neu-
en glanzvollen Stern am Him-
mel der Dateimanager. Dieser
Stern nennt sich Maxon Tools
und benétigt mindestens Ami-
ga-0S 2.x sowie 1,5 MB RAM,

rer Pluspunkt bei Maxon Tools
ist, daB sich so ziemlich alles
an dem Programm nach eige-
nen Winschen einstellen 1a8t.
Es kostet zwar einiges an Zeit,
sich durch die Vielzahl der

Die Oberflache von Maxon Tools kann man frei

gestalten. Allerdings I4Bt sich die Position und
GréBe der Verzeichnisfenster nicht nach den
eigenen Bediirfnissen verandern.

damit man ihn auf seinem
Rechner starten kann. Obwohl
das Programm sehr leicht ver-
standlich ist, sollte man sich
erst einmal das deutsche
Handbuch sehr genau durch-
lesen, um spéter nicht durch
falsche Bedienung oder Konfi-
gurationen gréBere Probleme
zu bekommen. Ist dieser lasti-
ge aber notige Schritt
geschafft, so kann man end-
lich Maxon Tools starten und
gleich einmal die vorkonfigu-
rierte  Programmoberflache
bewundern. Es handelt sich
hier um einen Bildschirm, der
in finf Hauptteile aufgegliedert
ist: zwei Verzeichnisfenster,
eine Laufwerksleiste, eine
Gadgetleiste und eine Infor-
mationsleiste. Bei der Lauf-
werksleiste, die sich zwischen
den beiden Verzeichnisfen-
stern befindet, handelt es sich
um eine konfigurierbare Liste
von Laufwerken und Verzeich-
nissen, die auf Knopfdruck in
die Verzeichnisfenster geladen
werden kénnen. Ein besonde-

Konfigurationsmog-
lichkeiten hindurch-
zuwihlen, aber es
lohnt sich, das Pro-
gramm komplett
nach den eigenen
Bedlirfnissen einzu-
stellen. Der Datei-
manager ist zwar
bereits von Maxon
so  vorkonfiguriert
worden, daB er fir eine norma-
le Nutzung vollkommen aus-
reicht. Aber erst, wenn man
sich selbst etwas mit den Kon-
figurationen befaBt, kann man
die Leistungsmerkmale von
Maxon Tools vollstandig aus-
nutzen. In dem Menu ,Vorein-
stellungen” findet man tiber 15
verschiedene  Mentipunkte,
mit denen man den Dateima-
nager nach Belieben einstellen
kann. So gibt es zum Beispiel
den Konfigurationsteil fiir Akti-
onssymbole. So kann man
zum Beispiel ein Gadget mit
dem COPY-Befehl belegen,
um dann spéter bei der Arbeit
mit dem Dateimanager Files zu

kopieren. Die Mdglichkeiten,
die einem diese Gadgetleiste
bietet, sind nahezu unbe-
grenzt. Da es vorkommen
kann, daB man mehr Gadgets
erzeugen will als auf der Gad-
getleiste Platz haben, kann
man mehrere Ebenen fiir die
Gadgetleiste erzeugen. Leider
ist es in der aktuellen
Version von Maxon
Tools noch nicht még-
lich, vorhandene Gad-
gets von einer Ebene
zur anderen Ebene zu
kopieren oder zu tau-
schen. Es st hier
sogar moglich, noch
zusétzliche eigene
Menupunkte im Pull
Down-Menii  einzu-
bauen oder vorhande-
ne Punkte zu l&schen.
Durch die auflésungs-
unabhéngige fontsen-
sitive Oberflache von
Maxon Tools ist es

maoglich, das Pro-
gramm praktisch mit
jedem  Zeichensatz

und jeder Bildschirm-

USERBOX

ARexx-Port, bringt Bilder und
Animationen auf den Bild-
schirm und natdrlich ist es bis
in das kleinste Detail konfigu-
rierbar. Durch ein weiteres
Konfigurationsmenu ist es auf
komfortable Art und Weise
moglich, gepackte Archive
aufzulisten, zu packen und zu
entpacken. Mit dem Konfigu-
rationsteil fur Dateitypen kann
man festlegen, was Maxon
Tools unternehmen soll, wenn
man ein bestimmtes Archiv
anklickt. So kann man einstel-
len, daB das Archiv wie ein
ganz normales Verzeichnis auf
der Festplatte behandelt wird,
mit Maxon Tools ganz normal
Verzeichnisse und Dateien aus
den Archiven léschen oder
kopieren. Vorausgesetzt ist
naturlich, daB die Komprimie-
rungsprogramme, Wwie zum
Beispiel LHA oder LZX, dies
auch zulassen. Die Konfigura-
tion hierzu ist recht einfach,
zudem auch das Programm
LHA bereits von Maxon in der
Grundkonfiguration eingebun-
den wurde.

Hier | sich die verschied

speichern.

aufldsung auf dem Amiga zu
nutzen. Sogar proportionale
Zeichensédtze  kann  man
benutzen. Aber das ist noch
lange nicht alles. Bei Maxon
Tools ist so ziemlich alles kon-
figurierbar. Alleine schon eine
simple Liste der Moglichkei-
ten, die man hat, wirde den
Rahmen dieses Artikel spren-
gen. So bietet Maxon Tools
einen eigenen ANSI-Textanzei-
ger und kann Verzeichnisse in
der gewohnten Form oder in
einer Ubersichtlichen Baum-
struktur darstellen. Das Pro-
gramm besitzt einen eigenen

1 Dateitypen in Maxon Tools

INFO 3

Maxon Tools

Bezugsadresse:

Maxon Computer GmbH,
IndustriestraBe 26,

] D-65760 Eschborn

Tel.: 06196/481811

Fax: 06196/41885
Bendtigt mindestens
Amiga-0S 2.x sowie 1.5
MByte RAM.

Preis: DM 99,-
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Um einen extrem
schnellen Datei-
manager handelt
es sich bei Filer

323 von Matthias
Scheler. Der Bildschirm dieses
Dateimanagers, der als Share-
ware direkt vom Autor vertrie-
ben wird, ist, wie bei den mei-
sten anderen Dateimanagern
auch, in mehrere Bereiche auf-
geteilt. Das untere Viertel des
Bildschirmes ist fiir eine Gad-
getleiste reserviert, die der
Benutzer natirlich frei belegen
kann. Der Rest des Bildschirms
ist vertikal in drei Teile aufgeteilt,
wovon zwei Teile jeweils ein Ver-
zeichnisfenster darstellen, und
zwischen diesen beiden Ver-
zeichnisfenstern befindet sich
eine Laufwerksleiste. In dieser
Laufwerksleiste werden auto-
matisch alle vorhandenen Lauf-
werksnamen angezeigt. Mittels
eines einfachen Klicks mit der
Maus auf einen Laufwerksna-
men wird der Inhalt des
angeklickten Laufwerkes in das
aktivierte  Verzeichnisfenster
eingelesen. Durch ein Konfigu-

FILER 3.23

rationsmenu kann der Benutzer
einstellen, welche Laufwerke in
dieser Laufwerksleiste ange-
zeigt werden oder nicht. Leider
ist es nicht moglich, hier Ver-
zeichnisse einzubinden, ohne
ein Assign von diesem Ver-
zeichnis zu benutzen. Leider

missen die wichtigsten und
kompliziertesten Einstellungen,

wie zum Beispiel das Einbinden
von Dateitypen in einem Konfi-
gurationsfile mit einem Textedi-
tor per Hand gemacht werden.
Diese Methode ist nicht gerade
fir Einsteiger geeignet. Aller-
dings ist Filer 3.23 bereits vom
Programmierer sehr gut fiir all-
gemeine Bedurfnisse vorkonfi-
guriert, und auch die wichtig-
sten Dateitypen wie LHA- oder
DMS-Archive sind schon inte-

Die Benutzeroberflidche von Filer 3.23 ist absolut Amiga-0S

2.x- & 3.x-komform.

griert. Dem Programm liegt eine
deutsche und eine englische
Anleitung im Amiga-Guide- For-
mat auf Diskette bei, die leicht
versténdlich ist, aber Grund-
kenntnisse (ber das Amiga-
Dos voraussetzt. Beim Kauf der
Vollversion erhélt man ein Key-
file, mit dem alle weiteren Upda-
tes lauffahig sind. Mit diesem
Update wird eine Demoversion
zu einer Vollversion.

Bezugsadresse:

Matthias Scheler
SchiitzenstraBe 18
D-33178 Borchen
Benotigt mindestens
Amiga-0OS 2.x sowie 1 MB
RAM, Amiga-OS 3.1 wird
empfohlen, um alle Fahig-
keiten des Programms voll
ausnutzen zu kénnen.
Preis: DM 40,- Shareware

DOSXS 2.2

Ebenfalls um Shareware han-
delt es sich bei DosXs, wel-
ches momentan in der Demo-
version 2.2 Uberall im PD-
Handel erhaltlich ist. Wenn
man sich allerdings die Voll-
version fir DM 20,- beim
Autor bestellt, bekommt man
bereits die neuere Version 2.3
geliefert, welche sehr niitzli-
che Neuerungen aufweist. Die
Demoversion 4Bt sich sehr
gut auf ihre Leistungsmerk-
male testen, da sie sich nur
durch einen sogenannten
Nervrequester von der Voll-
version unterscheidet. Durch

ein eigenes Kon-
figurationspro-
gramm kann
man  zwischen
funf verschiede-
nen Bildschirm-
masken wéhlen,
so daB es kein Problem sein
sollte, die Arbeitsoberflache
seinen Bedurfnissen anzu-
passen. AuBerdem kann man
mit diesem Konfigurations-
programm noch eine Vielzahl
von verschiedenen Einstellun-
gen vornehmen, wie zum Bei-
spiel die Belegung der Pull-
Down-Ments oder die Bild-

Hier kann der User seinen individuellen Zeichensatz fiir DosXs
auswabhlen.
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Das k¢ Konfiguratior

g inf: zu bedi 1.

schirmauflésung. Selbstver-
sténdlich ist nattrlich, daB der
Benutzer auch die Bildschirm-
aufldsung auswéhlen und die
Farbpalette frei editieren
kann. Die neue Version bietet
noch zwei kleine Zusatzpro-
gramme. Es handelt sich
dabei um einen kleinen ASCII-
Editor, den man auf einfache
Art und Weise in DosXs inte-
grieren und benutzen kann,
sowie um das Programm
EasyMenu, mit dem es még-
lich ist, eigene Programme in
einem Extra-Menu einzubin-
den, um diese mit der Maus
starten zu kénnen.

von DosXs ist auch fiir Ein-

INFO IR

DOS XS 2.2

Bezugsquelle:

Frank Dittmar
GrirmannstraBe 24
D-58239 Schwerte

Tel. 02304/72254
Benétigt mindestens
Amiga-0S 2.x sowie

1 MB,RAM.

Preis: Shareware DM 20,-
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MULTITOOL 2.1

Die Benutzeroberfliche von MultiTool Il stammt von Boris

Jakubaschk.

In dem Voreinstellungseditor von MultiTool Il kénnen alle Kon-
figurationen komfortabel editiert werden.

MultiTool Il kann von sich
behaupten kann, ein internatio-
nales Programm zu sein. Durch
die eingebaute Locale-Funkti-
on kann man das Programm in
Uber zehn verschiedenen
Sprachen (nattirlich inklusive
Deutsch!) starten. Frei beleg-
bare Gadgets, Laufwerkslei-
sten und mehrere Bildschirm-
bereiche gehdren auch hier
zum Standard. Die Oberfléche
der Gadgetleiste benétigt
dabei so viel Platz auf dem
Bildschirm, wie fiir die Darstel-
lung der gewilinschten Gad-
gets vom Programm benétigt
wird. Sehr nuitzlich ist auch das
beigelegte  Preferences-Pro-
gramm, mit dem der Benutzer
alle wichtigen Einstellungen fiir
eine komfortable Nutzung von
MultiTool vornehmen  kann.
Hier kann zum Beispiel die
Mentiibelegung und die Gad-
getbelegung eingestellt wer-
den. Desweiteren kénnen hier
Dateitypen wie LHA, DMS oder
ahnliche registriert werden und
die Aktionen, die auf einen
Doppelklick auf ein File mit
einem festgelegten Dateityp

eintreten sollen, gespeichert
werden. Nattrlich 148t sich die
Laufwerksleiste frei konfigurie-
ren sowie die Bildschirmauflé-
sungen und noch viele andere
Details, um das Programm den
eigenen Wiinschen anzupas-
sen. Das Update-Verfahren ist
hier sehr einfach gestaltet.
Beim Kauf der Vollversion
erhélt man ein Keyfile, mit dem
alle weiteren Updates lauffahig
sind. Mit diesem Update wird
eine Demoversion zu einer Voll-
version.

MultiTool

Bezugsquelle:

Boris Jakubaschk

Im Aschle 28

78727 Oberndorf

Tel. 0721/33302

Bendtigt mindestens
Amiga-0S 2.x

Preis: Shareware DM 25,-
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USERBOX BHEL

PLINE

Wie uns die zahlreichen Zuschriften zur Helpline jeden Mo-
nat immer wieder zeigen, wird wohl der Tag X, wo kein
User mehr Probleme mit seinem Rechner haben wird, noch
sehr lange auf sich warten lassen. Oft sind wir in der Lage,
Euch mit niitzlichen Tips zu helfen. Aber es kommt immer
wieder vor, daB wir ziemlich ratlos sind, da vergessen wird,
eine genaue Rechnerkonfiguration beizulegen. Um Euch
helfen zu kénnen, miissen wir ganz genau wissen, welchen
Amiga, welche Speichererweiterungen und Festplatten lhr
benutzt. Auch die Kickstart- und Workbench-Version solltet

lhr immer angeben.

AMIGA-SPIELE
AUF DEM PC?

Ich besitze einen Amiga 500
und will mir einen PC zulegen.
Ilch méchte gerne wissen, ob
man auf einem PC durch die
Installation der Workbench-
Disks auf Festplatte Amiga-
Spiele spielen kann und trotz-
dem Windows und/oder MS-
DOS benutzen kann. Wenn
das nicht geht, wie kénnte ich
es sonst machen?
Philip Schwarzbach,
26919 Brake

Nein, das funktioniert leider
nicht. Genausowenig wie man
PC-Spiele auf dem Amiga star-
ten kann, wenn man MS-DOS
auf der Festplatte installiert.
Beim Amiga gibt es Software-
Emulationen, damit ist es még-
lich, einige Spiele und die mei-
sten Anwendungen vom PC
auf dem Amiga zu starten und
zu benutzen. Ein Emulator, der
es einigermaBen schafft, einen
Amiga auf dem PC zu emulie-
ren, ist uns nicht bekannt.

NDOS-Disk

Ich bin ziemlich ratlos. Ich ha-
be seit langem einen Amiga
600 mit 1 MB RAM, der folgen-
de Frage aufwirft. Was bedeu-
tet auf dem Workbench-
Screen die Fehlermeldung
,NDOS* unter einem Disket-
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tenbild. Diese Diskette kann
ich dann nicht 6ffnen. Wie
kann ich diese Diskette nun
o6ffnen? Was muB ich nur tun?
Mario Kaip

88633 Heiligenberg

Bl

Wenn unter einem Disk-Icon
der Name NDOS steht, bedeu-
tet das, daB diese Disk nichtim
Amiga-Dos-Format formatiert
wurde. Dies ist oft bei kom-
merziellen Spielen der Fall. Auf
diese Disks, die in einem soge-
nannten Fremdformat forma-
tiert wurden, kannst Du von
der Workbench aus nicht zu-
greifen. Wenn ein Spiel auf der
Disk gespeichert ist, kannst Du
nur an dieses herankommen,
indem Du Deinen Rechner mit
dieser Diskette bootest. Willst
Du auf dieser Diskette etwas
speichern, muBt Du sie erst mit
Deinem Amiga formatieren.
Aber Vorsicht! Dabei gehen al-
le Daten, die vorher auf der
Diskette vorhanden waren
(zum Beispiel ein Spiel), unwi-
derruflich verloren.

TITELBILDER

Ich habe folgendes Problem.
Ich besitze einen Amiga 1200
mit 30 MByte Festplatte und
externem Laufwerk. Nun zum
Problem. Da ich gerne Bilder
von Original-Spielen bearbeite
oder verandere, méchte ich

doch gerne wissen, wie ich an
die Titelbilder herankomme.
Fiir den Amiga 500 und Amiga
2000 bekommt man ja das Ac-
tion Replay-Modul. Gibt es
das mittlerweile auch fiir den
Amiga 1200?
Ingo Stauner,
48147 Minster

Nein. Fir den Amiga 1200 und
Amiga 4000 wird es laut Da-
taflash kein Action Replay ge-
ben. Spiele, bei denen nicht
die Tastatur abgeschaltet wur-

de, kénnen mit diversen
Screen-Grabbern, die bei je-
dem PD-Héndler oder Compu-
terclub erhéltlich sind, gespei-
chert werden. Screen-Grabber
sind Programme, die auf einen
bestimmten Tastendruck das
aktuelle Bild auf Diskette oder
Festplatte als IFF-File spei-
chern.

AMIGA 600

Zur Zeit besitze ich einen Ami-
ga 600 mit 2 MB RAM. Ich
moéchte nun eine Festplatte

e
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extern anschlieBen. Nun meine
Frage: Kann ich jede beliebige
Festplatte benutzen und brau-
che ich noch einen Controller?
Uwe Hauter,

66955 Pirmasens

Im Amiga 600 ist vom Werk aus
bereits ein AT-Controller ein-
gebaut. Du kannst jede beliebi-
ge AT-Festplatte an diesen
Controller anschlieBen.

FRAGEN UBER
FRAGEN

Ich bin Besitzer eines Amiga
600 und werde momentan von
einigen Fragen gequalt:

1) Was verstehe ich unter ei-
nem Raytracing-Programm?
Etwa ein Programm zum Er-
stellen von 3D-Bildern?

2) Wie hoch wére der Preis fiir
ein solches Programm?

3) Ich méchte mir bald einen
Epson Stylus Drucker kaufen.
Ist ein Druckertreiber dabei
oder muB ich diesen extra
dafiir kaufen?

4) MuB ich den Druckertreiber,
bevor ich drucken méchte, je-
desmal laden oder speichert
der Drucker diesen auf irgend-
eine Weise?

5) Kann man alle Drucker am
Amiga benutzen?

6) Kann man durch ein speziel-
les Programm PC-Spiele, -Bil-
der oder -Anwendungssoft-
ware auf dem Amiga zum Er-
scheinen bringen?

7) Wann erscheint DPaint 5
endlich auf dem Markt, und
wie teuer wdére ein solches
Programm?

8) Ich suche ein Text- bzw.
Schreibprogramm  fir den
Amiga.

9) Was verstehe ich unter OS
2.0 oder OS 3.0? Ich kenne es
nur von der Fernseh-Werbung
fir PCs, aber nicht von OS 2.0
oder OS 3.0 beim Amiga. Ich
wirde mich sehr freuen, wenn
Ihr meine Fragen beantworten
kénntet.

Timo Béckers,
48599 Gronau

1) Hier hast Du, einfach ge-
sagt, Deine Frage bereits
selbst beantwortet. Du
liegst genau richtig mit
Deiner Vermutung.
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2) Das kommt ganz darauf an,
welche Anspriche Du an ein
solches Programm hast. Es
gibt einige Shareware-Pro-
gramme, die nur einige Mark
kosten, bis hin zur professio-
nellen Software, die eine drei-
stellige Summe kostet. Um nur
mal in dieses Genre reinzu-
schnuppern, wirde ich zu ei-
nem Shareware-Programm ra-
ten, das bei jedem PD-Héndler
zu bekommen ist.

3)  Normalerweise liegen
Druckertreiber bei, falls diese
nicht schon bei der Work-
bench Deines Amigas vorhan-
den sind. Bei fast allen
Druckerherstellern kann man
gegen einen geringen Betrag
noch eine Extra-Diskette mit
Druckertreiber bekommen. Auf
jeden Fall solltest Du den
Héndler, bei dem Du den
Drucker kaufen willst, gleich
auf das Thema Druckertreiber
ansprechen, da er ja vielleicht
gleich einen dem Drucker bei-
legen kann.

4) Nein, die Druckertreiber
werden automatisch von der
Textverarbeitung oder Work-
bench geladen. Der Drucker
hat keine Méglichkeiten, die
Druckertreiber irgendwo extra
2zu speichern.

5) Alle Drucker, die eine Cen-
tronics-Schnittstelle besitzen,
kann man an einem Amiga
anschlieBen. Andere Drucker,
die diese Schnittstelle nicht
besitzen, kann man durch ein
Interface anschlieBen.

6) PC-Bilder kann man ohne
Probleme auf dem Amiga an-
zeigen lassen. Hierzu gibt es
eine groBe Auswahl an Vie-
wern, wie zum Beispiel View-
Tek, auf dem PD-Markt. Um
Spiele oder Programme star-
ten zu kénnen, benétigst Du ei-
nen PC-Emulator. Diese gibt
es als Softwarelésung oder als
Einsteckkarte fur den Amiga.
Softwarelésungen haben den
Nachteil, daB nicht alle Pro-
gramme und Spiele einwand-
frei laufen.

7) DPaint 5 ist bereits erschie-
nen und kostet ungefédhr DM
200,-. Wir werden in einer der
nédchsten Ausgaben einen
Testbericht Uber die verschie-
denen Zeichenprogramme
bringen.

8) Was erwartest Du von einem
Textprogramm? Willst Du eine
richtige Textverarbeitung wie
FinalWriter oder einen einfa-
chen, aber guten Texteditor
wie zum Beispiel das Sharewa-
re-Programm GoldEd?

9) OS ist das Betriebssystem
eines Rechners. Beim PC wird
zum Beispiel das Betriebssy-
stem, welches angeblich ein
perfektes Multitasking bietet,
einfach OS/2 genannt. Beim
Amiga ist das OS nichts ande-
res als das Kickstart. OS 2 ist
also Kickstart 2.x und so
weiter.

FESTPLATTEN-
PROBLEME

Ich habe ein Problem mit mei-
ner in einem Amiga 1200 ein-
gebauten 2.5 AT Festplatte mit
340 MB. Friher lief alles glatt.
Wenn ich meinen Computer
einschaltete, kam sofort dar-
auf der Festplatten-Bild-
schirm. Als ich das Spiel Am-
bermoon auf meiner Festplatte
installierte, bootete und nach
einiger Zeit einen Neustart
benétigte, kam statt des Fest-
platten-Bildschirms nur der
Shell-Bildschirm vom Amiga-
Dos. Auch ein Ausschalten des
Computers  verdndert hier
nichts mehr. Jetzt kann ich nur
noch an meine Festplatte,
wenn ich mit der Workbench-
Diskette boote. Ich hoffe, Ihr
kénnt mir weiterhelfen.

Dietmar Pintocrelli, A-6500

Landeck/Tirol

Ich vermute, daB, aus welchen
Grinden auch immer, Teile
Deiner Workbench von der
Festplatte zerstort worden
sind. Im Grunde eigentlich kein

HELPLINE" USERBOX

gréBeres Problem. Installiere
einfach noch einmal die Work-
bench auf Deiner Festplatte,
und dann dirfte wieder alles
einwandfrei funktionieren.

HD-
INSTALLATION

Woran kann es liegen, daB das
Spiel Dune Il auf dem Installa-
tionspfad WORK:SPIELE zu
installieren geht und die Spiele
Theme Park, Burntime oder
1869 nicht?

René, Radeberg

Was genau funktioniert denn
bei den genannten Spielen
nicht? Kénnen die Programme
erst gar nicht installiert werden
oder kénnen sie auf Festplatte
installiert werden und lassen
sich dann nicht starten?
Kommt irgendeineFehlermel-
dung? Gibt es die gleichen
Probleme, wenn Du die Spiele
auf eine andere Partition instal-
lierst? Leider sind die Installa-
tionsprogramme der meisten
Spiele nicht einheitlich. Einige
Programme verlangen einen
»/“ nach dem Pfad, also zum
Beispiel WORK:SPIELE/ und
einige Installationsprogramme
streiken, wenn dieses Zeichen
vorhanden ist. Probiere einmal
beide Versionen aus und (ber-
priife auch, ob gentigend Platz
auf der Festplatte ist bzw. der
angegebene Pfad auch wirk-
lich existiert.

DRUCKER-
ERWEITERUNG

Ich habe bei meinem Amiga
500 eine Frage und ein groBes
Problem.

1) Ich habe seit langerer Zeit
den Drucker vom Typ LC 24-
10 mit der Méglichkeit zur Er-

weiterung durch einen RAM-
Karteneinschub. Nun méchte
ich von Euch gerne erfahren,
wo ich solche Karten bekom-
men kann.
2) Bei einigen Programmen
von mir passiert es nach eini-
ger Spieldauer, daB plétzlich
der Bildschirm flackert und
blinkt wie bei einem Schnee-
sturm.

Gunnar Grieser,

24376 Kappeln

Zu 1) kénnen wir Dir leider
auch keine Adresse geben.
Wende Dich einmal an den
Druckerhersteller, dessen
Adresse oder Hotline Du im
Handbuch finden kannst. Eine
andere Mdglichkeit ware, ein-
mal einen Héndler anzurufen,
der diesen Drucker in seinem
Angebot hat. Die zweite Frage
hast Du leider etwas ungenau
beschrieben. Gibt es immer
bei den gleichen Spielen Pro-
bleme oder kommt es auch
einmal vor, daB ein Spiel ein-
mal funktioniert und einmal
nicht? Besitzt Du eine Spei-
chererweiterung? Teste doch
einmal, ob die Spiele, voraus-
gesetzt der Speicher reicht
aus, dann immer noch diese
Probleme haben, wenn Du die-
se Speichererweiterung einmal
abschaltest. Hast Du eine
Méglichkeit, die Spiele auf ei-
nem anderen Computer zu te-
sten? Es kénnte eventuell auch
der Fall sein, daB sich ein Virus
in Dein System eingeschlichen
hat. Einen guten Virenkiller
kannst Du zum Beispiel ko-
stenlos gegen eine formatierte
Leerdiskette & frankierten
Riickumschlag beim APC&
TCP - Computerclub, Dorf-
straBe 17, 83236 Ubersee er-
halten.

LOSCH-
PROBLEME

Ich hoffe, Ihr kénnt einem Lai-
en helfen. Ich habe einen ein-
fachen Amiga 1200 mit einer
40 MB-Festplatte. Ich wollte
ein Spiel in die Schublade
WORK installieren, dieses ist
dann aber in der Schublade
Workbench gelandet. Die
Workbench war aber schon
vorzeitig voll, und ich habe kei-
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ne Ahnung, wie ich das Spiel
wieder runterkriege.

Gerd Lucht,

19322 Wittenberge

Da Du Amiga-OS 3.x in Dei-
nem Rechner hast, ist dieses
Problem sehr einfach zu besei-
tigen. Offne die Schublade der
Workbench und suche das
Verzeichnis von dem Spiel.
Vermutlich hat das Spiel ein
komplett eigenes Verzeichnis
in der Workbench fiir sich an-
gelegt. Sollte das Verzeichnis
nicht sichtbar sein, dann klicke
im Pull-Down-Menu auf ,,Fen-
ster/Inhalt anzeigen/Alle Datei-
en*. Die Funktion ist fiir das je-
weilige Fenster giiltig, in dem
Du Dich gerade befindest. Nun
sollte es kein Problem mehr fiir
Dich sein, das Spiel auf Deiner
Workbench zu finden. Klicke
mit der Maus einmal die Icons
von dem Spiel an und gehe im
Pull-Down-Menu auf Pikto-
gramm/léschen. Vergewissere
Dich aber vorher genau, daB
Du auch die richtigen Icons an-
geklickt hast. Eine weitere
Méglichkeit wére die Benut-
zung der Shell und des Delete-
Befehls.

AMIGA ZUM PC
AUFRUSTEN

In der letzten Ausgabe der
Helpline habe ich von einer
PC-Karte gelesen. Da ich ver-
suche, meinen Amiga 2000
seit langerem in einen vollwer-
tigen PC mit allem drum und
dran aufzuriisten, wollte ich
einmal fragen, welche Teile ich
genau dazu benétige. Die Gra-
fik vom Amiga unterscheidet
sich doch véllig von der Grafik
eines PC.

Martin, 45326 Essen

Es kommt ganz darauf an, wel-
che PC-Karte Du benutzen
willst. Normalerweise bend-
tigst Du eine VGA-Karte fiir die
Grafik und eine Soundkarte fiir

@ Amiga Games 07/95
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die Musik, die Uber die PC-
Karte ausgegeben wird. Die
Maus wird normalerweise von
einer speziellen Software der
PC-Karte angesprochen. Bei
Festplatten ist das von PC-
Karte zu PC-Karte verschie-
den. Es gibt PC-Karten, die
die Amiga-Festplatten anspre-
chen kénnen, und es gibt Kar-
ten, die nur Festplatten an-
sprechen kénnen, die direkt an
der Karte angeschlossen sind.

C64-SPIELE

Kann ich ein C64-Laufwerk an
meinen Amiga 500 anschlie-
Ben und dann auch darauf
C64-Spiele spielen? Besitzt
ein Amiga 2000 ein AGA-Chip-
set? An der linken Seite des
Amiga 500 ist ein Ausgang.
Wozu ist dieser gedacht?

Paul Keterling,

31515 Wunstorf
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Ja, mit einer speziellen Hard-
ware-Erweiterung und einer
C64-Emulation kannst Du ein
C64-Laufwerk an den Amiga
anschlieBen.  Durch  diese
Emulation kannst Du dann
auch einen Teil der C64-Spiele
auf dem Amiga spielen. Der
Amiga 2000 besitzt kein AGA-
Chipset. Dieses Chipset besit-
zen nur der Amiga 1200 und
Amiga 4000. Der Ausgang an
der linken Seite des Amiga 500
nennt sich Expansionsport und
ist fir externe Festplatten, Tur-
bokarten, Speichererweiterun-
gen oder flr das CD-ROM-
Laufwerk A570 vorgesehen.

C64-EMULATOR

Von meinem C64 sind leider
nur noch das Laufwerk und
viele Disketten tibrig. Ich besit-
ze einen Amiga 600. Ich méch-
te gerne wissen, ob ich C64-
Disketten am Amiga mittels ei-
nes Emulators spielen kann.
Brauche ich dafiir auch ein

C64-Keyboard? Besteht ein

Emulatorpack, wie er oft von

Handlern angeboten wird, aus

Disketten, oder handelt es sich
dabei um Hardware?

Jan-Oliver Janda,

94089 Neureichenau

Ja, mittels eines Emulators und
Zusatzhardware kannst Du das
C64-Laufwerk am  Amiga
anschlieBen und die C64-Pro-
gramme meist auch starten.
Normalerweise bestehen die
sogenannten Emulatorpacks
aus der Emulations-Software
und einer Hardware-Erweite-
rung. Du kannst zwar C64-
Software ohne Hardware-Er-
weiterung starten und nutzen,
allerdings kannst Du dann kein
C64-Laufwerk an den Amiga
anschlieBen. Du benétigst also
die C64-Emulations-Software
sowie die benétigte Hardware-
Erweiterung.

KICKSTARTER-
WEITERUNGEN

Ich bin ein treuer Leser der
Amiga Games Helpline. Bei
der Ausgabe 5/95 stellte ich
Uberrascht fest, daB sie von
der letzten Ausgabe um mehr
als die Hélfte gewachsen war.
Nun méchte ich auch etwas
dazu beitragen, damit sie wei-
ter wéchst. Also hier einige
Fragen:
1) Was ist eine Kickstart-Er-
weiterung und was bringt sie?
2) Wozu braucht man eine
ROM-Erweiterung?
3) Ist eine ROM-Erweiterung
das gleiche wie eine OS-Er-
weiterung?
Malte Prosser,
59558 Lippstadt

1) Unter einer Kickstarterweite-
rung versteht man normaler-
weise eine Umschaltplatine,
auf der sich ein weiteres Kick-
start befindet. Auf diese Weise
kann man, je nachdem wel-
ches Kickstart die benutzte
Software benétigt, auf das je-
weilige Kickstart umschalten.
Allerdings verwenden manche
Héndler den Begriff Kickstart-
Erweiterung fiir alle méglichen
Erweiterungen. Deshalb wére
es sehr ratsam, vor einer Be-
stellung noch einmal genau bei
dem Héndler nachzufragen, ob

es sich wirklich um das han-
delt, was man benétigt.

2) Es gibt viele neue Program-
me, die unter Kickstart 1.3
nicht mehr laufféhig sind. Des-
weiteren gibt es aber auch vie-
le &ltere Programme, die unter
Kickstart 2.x oder 3.x nicht
laufféhig sind. Hier ist eine
Kickstart-Erweiterung sehr
praktisch, da man zwischen
den einzelnen Kickstarts um-
schalten kann.

3) Ja, eine ROM-Erweiterung
ist das gleiche wie eine OS-Er-
weiterung. Vorausgesetzt
natirlich, es handelt sich um
eine Kickstart-ROM-Erweite-
rung und eine Amiga-OS-Er-
weiterung.

SX-1 ERWEITE-
RUNGSFRAGEN

Ich habe mir fir mein CD 32
die SX-1-Erweiterungsbox, ein
Floppy und eine Tastatur zuge-
legt. Hierzu habe ich ein Biin-
del an Fragen an Euch, die CD
32-User mit Upgrade-Ambitio-
nen bestimmt auch interessie-
ren kénnten:
1) Ist eine Amiga-Tastatur bes-
ser geeignet als ein PC-Key-
board?
2) Kann man mit dem CD
32+SX-1 alle Amiga 1200-Pro-
gramme benutzen, sofern die
RAM- und Hardware-Ausstat-
tung stimmt?
3) Wie gut oder schlecht sieht
die Zukunft von Amiga 1200-
Software aus?
4) Verhélt sich das CD-ROM
des CD 32 im Workbench-Mo-
dus wie ein ganz normales CD-
ROM-Laufwerk (CDO0:)?
M. R. Jacobsen,
20257 Hamburg

1) Ja, eine Amiga-Tastatur ist
generell immer besser geeig-
net als eine PC-Tastatur. Sol-
che Tastaturen bekommst Du
bei jedem Hardware-Héndler.

2) Mit der SX-1-Erweiterung
hast Du im Grunde einen voll-



wertigen Amiga 1200 vor Dir
stehen. Dementsprechend
kannst Du auch die komplette
Software fiir den Amiga 1200
starten, solange die Hard-
wareanforderungen der Soft-
ware, wie RAM oder Festplat-
te, erflllt werden.

3) Bei der Amiga 1200-Soft-
ware sieht es bestimmt in der
Zukunft nicht schlecht aus.
Mittlerweile ist das AGA-Chip-
set viel verbreiteter als noch
vor einem Jahr, und wenn man
einmal bei den Systemvoraus-
setzungén vieler Spiele und
Programme nachschaut, wird
man immer wieder feststellen,
daB oft AGA oder Kick 3.0 als
Grundausstattung verlangt
werden.

4) Das CD-ROM-Laufwerk des
CD 32 wird im normalen Work-
bench-Modus wie ein ganz
normales CD-ROM-Laufwerk,
also mit CDO: angesprochen.

FRAGEN UBER
FRAGEN

Ich lese jedesmal die Briefe in
Eurer Helpline und habe nun
auch einmal ein paar Fragen
an Euch:

1) Welche Systemvorausset-
zungen bendtigt man, wenn
man mit Maxon Cinema 4D
2.0 Prof. ohne Einschrankun-
gen arbeiten will?

2) Wie viele Mause miBte ich
mindestens fir Maxon Cine-
ma 4D 2.0 Prof. auf den Tisch
legen, und wo gibt es das Pro-
gramm?

3) Ich wiirde gerne eine zwei-
te Festplatte an einen Amiga
1200 anschlieBen und dazu
einen Overdrive+ oder Over-
drive Combo Controller ver-

wenden. Reicht dafiir das
Standard-Netzteil vom Amiga
1200 fiir die Stromversorgung
aus?

4) Bis wie viele MB darf eine
interne AT 2.5“ Festplatte in
meinem Amiga 1200 haben,
damit durch die entstehende
Waéarme keine Beschéadigun-
gen auftreten?

1) Maxon Cinema 4D 2.0 Prof.
bendtigt mindestens einen
68000 Prozessor, Amiga-OS
2.x, 2 MB Speicher und eine
Festplatte. Um allerdings rich-
tig damit arbeiten zu kénnen,
sollte man schon mindestens
6 bis 8 MB Speicher zur Verfi-
gung haben. AuBerdem sollte
man mindestens einen 68020
Prozessor sein eigen nennen,
um komfortabel mit dem Pro-
gramm arbeiten zu kénnen.

2) Das Programm kostet un-
gefahr DM 400,- und ist direkt
bei Maxon oder im Fachhan-
del erhéltlich.

3) Das kann eventuell mit der
Stromversorgung kritisch
werden. Es kommt ganz dar-
auf an, wie viele Festplatten
Du anschlieBen willst und wie-
viel Strom diese Festplatten
benétigen. Bei mehr als zwei
Festplatten und einer zusétzli-
chen Erweiterung kannst Du
eigentlich schon fest damit
rechnen, daBB Du ein stédrkeres
Netzteil bendtigst.

4) Die Anzahl der MB einer
Festplatte hat nichts mit der
Wérmeentwicklung zu tun.
Hier z&hlt nur die Betriebsdau-
er und die GréBe (2.5 oder
3.5) der Festplatte. Bei einer
3.5“ Festplatte kann es von
der Wérmeentwicklung hier
schon sehr geféhrlich werden.

AMIGA 600
FRAGEN!

Ich besitze einen Amiga 600
und habe ein paar Fragen zur
Software: Warum laufen Ami-
ga-Spiele fur den Amiga 500
nicht immer auf dem Amiga
600, und wieso gibt es nicht di-
rekt Computerspiele flir den
Amiga 6007

Der Amiga 600 besitzt 1 MB
ChipRAM und kein FastRAM.
Dies kann eine Ursache dafir
sein, daB einige Amiga 500-
Spiele nicht auf dem Amiga
600 laufen. Aber die Hauptur-
sache durfte sein, daB sich im
Amiga 600 das Amiga-OS 2.x
befindet und in dem Amiga
500, den Du meinst, sich ver-
mutlich noch das veraltete
Amiga-0S 1.3 befindet. Einige
alte Spiele sind unter Amiga-
OS 2.x nicht mehr laufféhig.
Hier hilft nur eine Umschaltpla-
tine mit dem Kickstart 1.3, mit
dem es méglich ist, auf dem
Amiga 600 Amiga-OS 1.3 zu
nutzen.

HANDBUCH

Ich habe ein Spiel, es heiBt
Transworld, welches mir mit-
tendrin abbricht. Leider ist das
Spiel kein Original, und fiir
mein Problem bendtige
ich das Handbuch zum
Spiel. Nun hoffe ich, daB
Sie mir vielleicht weiter-
helfen kénnen oder je-
manden kennen, der mir
behilflich sein kann, die-
ses Handbuch zu be-
sorgen.

H. S. Buchholz

NEW USERBOX

Tja, in der Regel ist es nicht
iblich, daB bei Kopien Hand-
biicher vorhanden sind. Hast
Du eigentlich schon einmal
daran gedacht, Dir das Origi-
nal zu kaufen? Es soll vorkom-
men, daB dort sogar Hand-
biicher zu einem Spiel mitge-
liefert werden

»SCHREIB MA
WIEDER...“

.. ist nicht nur der Slogan der
gelben Post, sondern auch der
unserer Leserbrief-Ecke. Es ist
uns leider nicht mdéglich, Eure
Briefe persénlich zu beantwor-
ten, legt deshalb bitte keine fran-
kierten Rickumschlédge bei. An-
sonsten sind Eure Briefe die Ihr
bitte an untenstehende Adresse
schickt herzlich willkommen!

Ab sofort kénnt Ihr Eure Fragen
auch per E-Mail an uns schicken.
Die E-Mail lautet:
ANDREAS@HIGHVOLT.gun.de
Natdrlich kénnt Ihr Eure Fragen
auch direkt in der Mailbox HIGH
VOLTAGE 08642/1336 an den
User ANDREAS senden.

Aber wie bei Briefen kénnen per
E-Mail auch nicht alle Fragen
beantwortet werden.

Ziir48

Telefon -
0341 - 3583990

Fax

Ladengeschaft: Hauptstrasse 54 - 04416 Leipzig-Markkleeberg

Amiga 500 * 600 * 1200 * CD32

C64 * PC * Turbokarten * CD-Laufwerke * Drucker * Festplatten * Speichererweiterungen
Spiele * Amiga * AGA * CD32 * CDTV
Reparaturen, Systemerweiterungen, Service, Ankauf, Finanzierung
Gebrauchtgerate mit 3 'Mionaten Garantie
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ergeben.

kénnen sich

Die Themenvorschau erfolgt ohne Gewdhr. Aufgrund von

NBA Jam gehort in der Spielhalle und im
Konsolenbereich zweifellos zu den besten
Sportspielen aller Zeiten. Acclaim will nun
die A1200-Besitzer zum Dunken bekehren.

\mmer noch auf Tauchstation oder
abgrundtiefe Verspatung?

Heer und Krankheit machten Hannes
Seifert bei der Fertigstellung seines
Rollenspiel-Epos einen Strich durch
die Rechnung. Doch nun verspricht

er uns die endgiiltige Version!

Adventure Soft bescheren uns spitestens
im Herbst einen Nachfolger zu ihrem Mega-
Hit. Wir werfen einen ersten Blick auf die
Vorabversion und zeigen erste Bilder.
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"MAND 2000

Version 2.0
M Bosierend auf neuester Technik
M Autor Bruce Dawnson,
Top-Programmierer der
Grafiksoftwareschmiede ASDG, den
Gewinnern des EMMY-AWARD fiir
Computertricks in Spielbergs Seaguest!
M In Deutschland exklusiv bei ICP

M Fiir alle Amiga ab 1MB RAM mit 0 2.0

Auf zwei Disketten,
Anleitung auf deutsch und englisch

AMIGA ABC

Das bekannte Amiga-Lexikon

esseinformationen und 7 digicalisierte il ictzt als Amiga-Guide.
von RTL iiber die Erfolgsserie Seaquest DSV. Einfacher geht’s nicht, nur

mit mindestens | MByte Bl installieren und schon haben Al Noch
et L s Sie das geballte Computer- 5 tionen-

E is!
Know-how der Redaktion ab- t” ginfach alte Dht < ric
rufbereit. " el und schon &€
| Diskette.

‘& 10 VOLLPROGRAMME
4 40 DEMOS VON PROFI-
ANWENDERPROGRAMMEN
UND SPANNENDEN SPIELEN

9 UBER 100 MBYTE MR I - K (3
FL-ANIMATIONEN ) — i
NCL PLAYER- /

® Professioneller 24-Bit-Ausdruck (Farbe und s/w)
® Hochwertige Konvertierung von IFF24-, PCX24-,
HAM- und HAMBS-Bildern in 256 Farben)
® Animation mit Storyboard
® Transperency Effects
- ® Laden von Dateien iiber Amiga-Datatypes (JPEG, BMP, usw.) >
- ® Unterstiitzung von Grafikkarten (Picasso, Retina, Piccolo, Rainbow, usw.)
® Mehrere Hilfsp von i , ei Color-Fonts,
neuen Druckertreibern fiir die HP-Deskjet-Serie (bis zu 4 Druckképfe)
und ein Datentyp fiir das JPEG-Format
® Virtual Memory (nutzt anstelle von Chip-RAM Fast-RAM und Festplatte)
L] weiterer g Applcon, New Image
ing ions, Imp und vieles mehr...
® Unentbehrlich fiir alle Amigas, ab | MByte RAM

I.B_'=“____.

ESTELLCOUPON

Ich bestelle
O NEWU: (500 0063) Amiga Plus (D No.1, DM 20, = (ind. Versandkosten)

O (400 0003) Dino-Disk, 2 Disketten, DM 1 @, =
O (400 0004) Sequest Disk, DM 1©,,=

O IMEWU: (400 0005) Amiga ABC/Lexikon Disk, DM 1 ©,=
O IEW: (500 0101) Personal Paint 6.1, DM 99, =
O INEU: (880 0018) MAND 2000 Version 2.0, DM 89, =

O INEU: (880 0019) Update auf MAND 2000
Version 2.0, DM 39, =

O INEW: (9000 100) Grafikworkshop, DM 39,90

. 2k \Workshop
GRAFIKWORKSHOP Paint Praxis
Lernen Sie mit jedem Grafik- RN
Programm beste Ergebnisse ;

zu erzielen. Ein michtiges

Grafik-Programm sowie

viele Beispiele liegen dem

Praxiskurs bei.

Komplett mit 4 Disketten.

- N

DINO-WARE
Ein beeindruckender T-Rex.
Zusitzlich ein Software-
Baukasten mit Hintergriinden
und Landschaften

Lieferung nur gegen Vorkasse. Euroscheck liegt bei

fiir viel eigene Meine Adresse:
Kreativitit auf 2 e
Disketten.

Strafle:

Plz/Ort:

Bestelladresse:
ICP GmbH & Co. KG, Leserservice Amiga Plus,
Innere-Cramer- Klett-Str. 6, 90403 Niirnberg

t freibleibend. Lieferung solange Vorrat reicht. Irrtiimer vorbehalten.
ICP ist ein Unternehmen der GONG-Gruppe.
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Kill The Little Dudes Ein ausgereiftes Jumpn‘Run-
Game, bei dem es Ihre Aufgabe ist, die auBer-
irdischen Mutanten und Androiden auf einem fernen
| Planeten zu "killen* und gleichzeitig die Brillanten

aufzusammeln. Geschicktes Leiterklettern ist hier
gefragt. Frei ab 12 Jahren! Nr. 900

Charlie Cool Ein ganz neuartiges Jumpn’Run-
Game der Spitzenklasse. Erleben Sie eine
kunterbunte Glitzerwelt, die verzaubert. Auf der
Suche nach versteckten Goldstiicken begegnen Sie
Marienkafern, Schnecken, Wiirmer, Sprungfeder,
% Falltiren... Grandioses Kinderspiel! Nr. 940

Bowling Ein erstklassiges Bowlingspiel fir 1-8
Mitspieler. Wunderbare Grafik und 100%
" realistische Gerdusche, die digitalisiert wurden,
zeichnen dieses perfekte Spiel aus. Sie stoBen die
Kugel mit der Maus in Richtung und Kraft. Eine
Steuerung wie in der Realitat. TOP-HIT ~ Nr. 930

8 Hellzone Ausgereiftes Ballerspiel. Blitzschnelle
Reaktion ist hier gefragt. Raumschiffe, auBer-
irdische Skelette, Raumwurmer, blutgefillte
Eingeweide und Weltraum-Minen greifen Ihr
Raumschiff an. Verschiedene Landschaften, toller

Strategie-Spiel fir 1-4 Spieler in noch nicht
dagewesener Qualitat. Mit deutschen StraBenkarten
in perfekter Grafik. Weltweit bestes Truckspiel! Mit

2001 Ein R or der Extra-
{ klasse: Sie sehen alles aus der Sicht des Cockpits.
Mit rasender Geschwindigkeit fliegen Sie in die 3D-
Tiefe des Weltalls hinein. Weichen Sie den
heraneilenden Meteoriten aus und schieBen Sie
scharf. Mit Aufprallerschiitterung. Nr. 962

Advanced Tetris Das wohl beste Tetris fast zum
Preis einer Leerdiskette. Greifen Sie zu.
Garantierter, stundenlanger Spielgenuf3. Wahiweise
“Classic” oder "Crazy" Game. Musik oder Sound-
effekte. SpielfeldgroBe und Spielstarke véllig
# stufenlos einstellbar. Nr.

Flag Rally Ein Autorennen fiir 1-2 Spieler. 10
Course zur Auswahl. Bis zu 9 Runden werden
gefahren. Wahlweise kann gegen den Computer
oder einem 2ten Spieler gefahren werden. Mit
Gangschaltung und realistischen Motorgerauschen.
1- oder 2-fach Unterteilung des Screens. ~ Nr. 931

Colonial Conguest Il Das ultimative Weltraum-
Strategiespiel fiir 1-2 Spieler. Ahnlich dem Spiel
‘Civilization". Ziel ist es, eine eigene Zivilisation,
Waffensysteme und Raumschiffe im Universum auf
26 erdahnlichen Planeten anzusiedeln. Auch auf
Festplatte zu installieren. Nr. 941

Top Hat Willy Jump'n'Run-Game der kniffligsten
Art. Auf der Suche nach Gummibarchen schwirren
Uberall Feinde und Hindernisse wie Hasen, Balle,
Méuse, Autos, Scheren umher. Willy kann laufen,
springen, Treppen steigen oder hipfen. Genial fir
Kinder oder fir lange Abende geeignet.  Nr. 932

Inr Vehikel (PKW, LKW, Bus oder Panzer) zu-
sammengebaut haben, gilt es, auf einer Piste das

demolieren. Mit Reifenspuren, Blechhaufen, Feuer!
Optionen fir weitere Pisten vorhanden. Nr. 963

Marblelous Lenken Sie Ihre Murmel durch das
schnelle Setzen von Schildern/Pfeilen zum Ziel.
Doch Vorsicht: Durch Ablenkungs-Hindernisse und

abkommen und in die Tiefe stiirzen.
Ein Wahnsinnsspaf3! 6 Level-Version. Nr. 942

=\ vollig neue Version des Spiels: In einem Nazi-
| Bunker des Dschungels muB er sich behaupten..
=

i 3D-Grafik-Adventure mit 360-Grad-Rundumbewe-
gung. Mit vielen Ratseln, Fallen, Animationen und
Sampels. Ab Kick 2.0 und 2 MB RAM.

| 1-3 Spieler jetzt als Computerversion.
Action/Grusel-Sound. BALLERHIT 1995  Nr. 960 |

German Trucking Ausgereiftes High-End-

| 926 Black Jack Vollig neue Umsetzung des 9 besten Spiele. Alles voll spielbare Versionen.
echten LKW-Fotos. Bewegen Sie Ihre LKW sicher S5 < :

durch Deutschland. 2 Disketten Nr. 961

"~ Retten Sie lhre Freundin, die entfiihrt wurde. Handleranfragen willkommen

= 946 Supra Schach 95 Ein reifes und spielstarkes Schachprogramm mit iber 100 Einstellungen.

| 947 Virtual World Bewegen Sie sich frei in 3 Dimensionen in echter Vektor-Grafk. SUPER!”  5,-

j 966 BUND! Sie erhalten den Musterungsbescheid! Was nun? Grafikadventure tiber 2 Disks!!! 10

W 949 Psycho Toad Vemichten Sie Sie alle "Bazookabears" in der “Slime-Zone"! <

Fahre Ihn zum Schrotthaufen Nachdem Sfe sich

gegnerische Fahrzeug durch Kollision vollstandig zu @SS 988 Tanx n Stuff Anti-Kriegsspiel mit Panzem. 4 Bildschime auf einmal sichtbar. 14 Spieler, Ab 18! 20;-

schrage Ebenen kann der Ball schnell vom Kurs

Indiana Jones und der Schatz der Mayas. Eine

Jedes Spiel nur 3,- DM
910 Twon Gut aufgemachtes Tron-ahnliches
Spiel fiir 1-2 Spieler. Suchen Sie die Ausgénge.

911 Matrix Blaster Superschnelles Action/
Reaktions-Spiel 4hnlich dem bekannten Tron.

912 Laser Bike / Laser Car 3 schnelle Spiele:

Tron mit 6 Motorradern und Autorennen.

913 Farben Senso Springen Sie in korrekter
Reihenfolge dem kleinen, schiauen Willi nach.

914 PacMan Return Er ist wieder da... Neuauf-
lage von PacMan. Super Grafik plus Editor.

915 Xeno Star Galaktische Ballerei mit Mete-
oritenaufprall, Radarschirm und Sprachausgabe.
916 Nuclear Atoms Denkspiel rund um Atome.

917 White Rabbit Lustiges Denkspiel: Fihren

Sie einen weiBen Hasen tber Blockhindernisse.
918 Slime Fressen Sie den aufquellenden,

ekligen, griinen Schleim in Labyrinthen auf.

919 Artillerus Steuern und kontrollieren Sie Ihr
Attillerie-Geschiitz wie ein Profi. o
920 Megaball V2.1 Stark verbesserte Version
des Breakout-Hits! Der Neuzeit-Renner fur 1995 45@

. 921 Lool-O-Loop Montieren Sie offen Schieifen
u einem geschlossenen Ganzen zusammen. e
922 Boggle Das altbekannte Wortratespiel fir | a

Béarendorfstr. 24 A

923 Star Base 13 Vernichten Sie alle Eind e Boot

ar Base 13 Vernichten Sie alle Eindring- 3
linge aus Ihrer Raumstation. 2 Disks fiir 3,- Tel: 02871 /18 67 27
924 Brainbow Kompliziertes Denkspiel fur Kluge =88 Fax: 02871/ 186 150 186
Kopfe. Bunte Blocke richtig kombinieren. 3
925 Danger Mouse Verhinder Sie eine Ent- -
ihrung. Doch es treten Probleme auf. Ab 6! Erleben Sie brandaktuelle TOP-Neuheiten der

bekannten Spiels. Top Grafik und viele Optionen. Bei einigen Spielen sogar Update-Maglichkeit.
927 Ooze Ein Knobelspiel. Schieimen Sie die Lauffahig auf allen Amigas ab 1 MB Ram, soweit
gegnerischen Felder mit Ihrer Farbe ein. nicht gesondert angegeben. Versandkosten:
928 Disc Ein originalgetreuer Geldspielautomat. BarVorkasse - DM 6 DM Nectnaime: 10 DM
Incl. Sonderspiele, Risikotaste und Wettkampf! Auslan Scheck: 15, DM Keine Nachnafime
929 Donkey Kong Der groBe Spielhallenhit! Mindestbestellwert: 10,- DM

902 Jim’s Video Poker Ein Pokerspiel mit allem drum und dran. Zum Sensationspreis von nur 1,50
933 Dr. Strange Plattformspiel mit Leitern, Monstern... Vernichten Sie die Gen-Manipulation! 3~
903 Smurf Hunt Jagen und vernichten Sie alle Schiiimpfe im Schiumpfdorf. Spitzenpreis: Nur 1,50
904 Ghost Mine Durchsuchen Sie Minen nach Diamanten. Firr Boulder-Dash-Fansl!! 1,50
944 Adventure of Norris Jump 'n'Run-Game im dunklen Untergrund mit gruseligen Wesen. 5,
945 Bounce n ‘Blast Schnelles Jump'n'Run-Game mit bunter Grafik, wilder Ballerei und Saure. 5,-
934 Nemesis SchlieBen Sie gegnerische Spielsteine mit eigenen ein. Dann gehoren alle Ihnen. 3-

964 Brainy Das groBe Familienspiel mit Wissensfragen aus zahireichen Sparten. 1-6 Spieler. 10,-
905 Erotik Puzzle Puzzeln Sie, was das Zeug halt ... und Sie sehen Damen véllig ohne Zeug. 1,50

965 Scorched Tanks Sie kontrollieren tber ein Computerterminal bis zu 60 Waffensysteme. ~ 10,-
948 Familien Solitaire Das Kartenspiel fiir die ganze Familie fiir 1-4 Mitspieler. Schone Grafik.

935 Top Secret Ein Action-Jump'n’Run-Spiel, das besonders fiir Kinder ab 3 geeignet ist. 3-
967 Vektor Storm Weltraumballerspiel. Verteidigen Sie Ihre galaktischen Sektoren. 3D-Grafik! 10,-
968 E-Type SchieBen Sie alle Meteoriten und fremde Raumschiffe ab. Rundum-Scrolling. 10,-
969 TRAX Platzsparendes Anordnen von Spielblécken ahnlich wie bei Tetris. 10,-

970 Coordination Mit einem Schiager miissen Sie einen Ball kollisionsfrei zum Ziel bewegen. . 10,
985 Astro Trek Action-Flug-Missionen mit Enterprise. Digi-Bilder, Original-Sounds, Sprache... 20,-
971 Wérterraten Einige Buchstaben sind vorgegeben. Ahnlich dem Sat-1 *5 mal 5! Mit Editor. 1
950 Seed of Darkness Grafikadventure mit allen Features. Mit komfortabler Maussteuerung.

986 Digital Ninja Kampfsportspiel mit ferndstlichen Spitzen-Hintergrundbildern. Ab 16 Jahren! 2
987 Super Lemmings 95 Ganz neuartig! Mit PreBlufthdmmern, Wurfbriicken, Ufos...

972 Match Patch Jump'n‘Run-Spiel fiir Kinder. Am Fallschirm fllt der Tennisball durch Levels 10,-
973 Slam Ball Managerspiel rund ums Tennis. Reporter-Kommentare und eigene Spieler. 10,
974 Car Racing Autorennen fiir 1-2 Spieler mit Reifenquietschen und Autorundumdrehung.  10,-
951 Pferderennen Bieten Sie mit und erleben Sie ein aufregendes Rennen. 1-7 Spieler. 5-
952 Mimic Gedachnisspiel: Auf 100 Feldem biitzen einige kurz auf, Kiicken Sie in richtiger Reihenfolge nach.

975 AntWars Eine Bazooka-bewaffnete Kampfameise ballert alles nieder. Voll abgedreht!!

906 X-Mas Time Fir Kinder: Geschenke auf Plattformen sammeln und bloB nicht hinfallen. 1,50
990 Chaneques Lustiges Lemmings-ahnliches Spiel mit Motorsagen und Zwergen. 2 Disketten.20,-
991 Doom fiir Kinder Eine harmlose Variante aus der Vogelperspektive. Mit Sauren, Friichten... 20,-
976 Pingwynne Verschieben Sie als Pinguin Eisbldcke und treffen Sie so PacMan-Figuren.

992 Krieg der Sterne Futuristisches Science-Fiction-Spiel. Kontrollieren Sie Ihre Raumschiffe. 20,-
993 Zauberwiirfel Sagenhaft aufgemachtes Knobelspiel. 100 Level, Profi-Grafik, 2 Disks. TOP 20,

977 Beetle Lustiges Kinderspiel ab 3 Jahren mit bunten Spielfiguren. 30 Level-Version. -

994 Star Woids Weltraum: Ahnlich wie bei Space Taxi miissen Sie Astronauten retten. 2 Disks. 20,
978 Pom Pom Gunner Mit einem Flag-Geschitz miissen Sie Flugzeuge vom Himmel holen,  10;-
979 Mine Hunt Spiel fiir die Workbench: Raumen Sie geschickt das Minenfeld 10,
995 Strip Poker Ein Spiel mit digitalen Fotos, Animationen und Stéhnen! 1 ve crie o2 rasAb18! 20),
953 Pengo Verschieben Sie eiskalte Biticke und zerquetschen Sie die PacMan’s. Fiir Kinder. 5,
980 Galaga Deluxe Das wohl schnellste und bekannteste Ballerspiel als Neuauflage. 10,-
981 Star Wars Fire Zwei Gegner wollen die letzte Energiestation des Delta-Systems erobem. 10,-
996 Blast of Strike Hervorragendes Actionballerspiel mit Flug tiber Raumstationen. 20,-

936 USA Kid Ein Lemnspiel rund um die Vereinigten Staaten. Politik und Geographie. -
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